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mi egyszer mdr bevdlt, az valésziniileg bevalik mdsodszorra is
— 526l a kiadok és fejleszt6k legfobb irdnyelve.

Egy kozhellyel élve mondhatndnk akdr ugy is: a folytatdsok korat
éljiik. Igy van ez a filmiparban, és manapsdg ugyanezt ldtjuk jatékfronton is.

A kériilmények ismeretében persze ez nem meglepd, hiszen a jatékok vilagaban is
ugyanaz torténik, mint megannyi mds sikerdgazatban. A piac mérete az elmult
egy-két év alatt jéformdn megdupldzddott, gy az ebben a szektorban felhalmo-
zott t6ke is a sokszorosdra duzzadt. A névekedési litem szerencsére megdl-
lithatatlannak ldtszik, a hatalmas befektetett Gsszegekért cserébe viszont min-
denki eredményeket akar.

Elmiltak mdr azok az id6k, amikor néhdny fiatal srdc sajat kéltségen Gsszeallt egy
gardzsban és pdr év fejlesztdmunkdjanak eredményeként megjelentetett egy
jatékot. Manapsdg tébbmillié dolldros eléallitasi kéltségekkel kell szamolni a
kiaddknak, és ugyanigy a bevételi oldalon is nyolc szamjegynek illik szerepelni.
Persze ezt nem olyan egyszerii elémi, ezért mindenki igyekszik biztosra menni.
Kevesen mernek teljesen Uj Gtletekkel és cimekkel el6rukkolni, mindenki marad a
jol bevallt recepteknél. Hidba j6 egy étlet, soha nem lehet biztosan tudni, hogy az
emberek veudk lesznek-e rd. A sikeres jatékokat mdr ismerik a vdsdrlok, ha az elsé
rész tetszett, valdsziniileg megueszik a mdsodikat, sét, talan a harmadikat is.

Ennek a tendencidnak persze rank, felhaszndlokra nézve néhdny igen kedvezd
hatdsa is lehet. A jatékok — még ha gyakran folytatdsok és klénok is — egyre
szebbek és élvezetesebbek, a fejlesztésre szant hatalmas pénzosszegeknek koszon-
het6en pedig egyre valésdghiibbek és igényesebbek lesznek. Erdsodik a mar amuigy
is igen komoly verseny, ennek a folyamatnak pedig egyetlen igazi nyertese van: a
jdtékos. Elég megnézni az ebben a szamban bemutatott Need for Speed 3-at, és
mdris mindenki érti majd, hogy mire gondoltam. Folytatdsnak éppen folytatds,
eredetinek sem nagyon nevezném, mégsem tudtuk abbahagyni napokon kereszttil.
Az ECTS-r6l késziilt beszamolot elnézve igen valdszint, hogy jépdr jatéknal
ugyanez a ,,szérny(i” sors vdr rdnk. ..

Dktober 13-17. Kiziitt G
mindenkit szeretettel
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»A” pavilon 311/9-es standjan!

9
5 :
1998. OKTOBER PI: a . e an




\{:ZEEJ

By .

;3

PC:

ZED@ZED.HU * HTTP://WWW.ZED.HU

4 w 1998. SZEPTEMBER

EGTS "98

A londoni European Computer Trade
Show immadr évek dta Eurdpa legnagyobb
szorakoztatd elektronikai seregszemléjének
és jatékkidllitasanak szamit. Idén sem cdfolt
rd az ECTS a hirnevére, a hdromnapos
show-n a kardcsonyi jatékpiac legnagyobb
sikervdromdnyosait ismerhettiik meg.
Ezek bemutatdsa mellett 16 oldalas
oOsszedllitasunkban megprébadlunk egy dtfogé
képet adni arrol, hogy hol tart '98 Gszén
a PC-s jatékipar, és merre fejlédik tovdbb.

INTERJUK

RAINBOW 6

GARMAGEDDON 2 Tom Clancy, a hires bestseller-ir6 regényébdl
késziilt a jaték, melyben kommandésokat
kell vezényelniink tiszment6 akcick sordn.

A '97-es év legnagyobb viharokat
kavaré jatéka volt a Carmageddon.
A masodik részr6l Mat Sullivannel, a jaték

fejlesztési menedzserével beszélgettiink. MISSING IN ACTION
Egy harci helikopter pilétafiilkéjében tilve,
THEDGRAGY a vietnami dzsungel felett lebegue,

élet-és halal korlatlan urdva valik a jatékos. ..

Az Age of Empires babérjaira tér a
fiatal magyar csapat, a Philos Labs

Uj real-time stratégiai jatéka. Vamosi Zsolt,

a program f6 fejlesztéje vdlaszolt kérdéseinkre.

PRINGE OF PERSIA 3D

Perzsia hercege nyolc éve kezdte
palyafutdsat a PC-k monitordn.
A harmadik rész apropéjdn a programozoval,
Jordan Mechnerrel készitettiink interjiit.

BEMUTATOGK

REDNECK RAMPAGE RIDES AGAIN

Bubba és Leonard, a két alulmiivelt vidéki
versenyz@ visszatér, hogy vad amokfutds

KLINGON HONOR GUARD keretében megtisztitsak kornyekiiket

A Star Trek univerzumdban jatszodik a gaz foldonkiviiliektél.
ez a first person shooter, amelyben
klingonok egy jeles képuiseljét alakitjuk. HENPLORE
Y k| Y MacBride, a fiatal skot kalandjai

s 7 sarkanyokkal, varazslokkal és
i i szornyekkel — kaland, RPG és akcio egyben!

DUNE 2000

A vart forradalmi vjitdsokkal teli szuperjdték
helyett egy igazi nosztalgia, tisztelgés a nagy
eldd, a miifajteremté Dune 2 el6tt.



A Screamert, a Test Drive-ot

és az Osszes tobbi autoversenyt
félretehetjiik: az NFS3 jott,
latott és gydzétt! Hihetetlen
latvdnyorgia és fantasztikus sebesség
egy komoly sportauté-szimuldtorban
— ezt nyujtja a Hot Pursuit
a szaguldas megszallottjainak.

PEOPLE'S GENERAL HARDWAR

A Panzer General dltal elinditott A madsfél évtizedes klasszikus, az Elite |

sorozat Uj részében ezittal Kina most 1j életre kapott a Gremlin dltal. |
vilaguralmi térekvéseit tamogathatjuk, Kereskedelem, lrhare, kalozkodds. .. f

vagy akaddlyozhatjuk meg kedviink szerint. ALLANDG ROVATOK

Mnx 2 58 Netbc'ingészé’ FLINGBN HANOR e b
Utikalauz vildghdlo-stopposoknak. ]
A stratégiai jatékok 6rék prob- |

B9 69. oldal

[émdjanak, a ,real-time vagy korékre Mindent a szemnek...

osztott"-kérdésnek megolddsa: sajat magunk i
dllithatjuk be a jaték valdsidejiiségeét. 78 Levelezés \
Zed vdlaszol az oluasoi levelekre. |

iF/A-18E GARRIER STRIKE FIGHTER ~ 72 Gondolatébreszi6 ‘

. s 257 Gondolatok a szdmitogép-fiiggdségrol,
’q_ h,” e ngnet uada‘szb omb Grdy a szdmitégépueszélyes hatdsairdl
pildtdjaként oszthatjuk a halalt. :

78 [apszemle
GRAND PRI LEGENDS

Masok véleményei, avagy (zlések és pofonok. H
Graham Hill és Jim Clark harca

az 1967-es év vildgbajnoki ciméért
— életveszélyes autdk és palydk, gyilkos tempd!

76 Windows tippek
Uj sorozatokban a Microsoft operdcids rendszerét
mutatjuk be, és adunk hasznos tandesokat.

78 Multimédia rovat
Ezittal enciklopédidkat és multimédids lexikonokat
mutatunk be.

TIPPEK, ~
VEGIGJATSZASODK

80 StarCraft a Battle.neten

A Battle.net a vildg egyik legnépszeriibb internetes
jatszotere”, a StarCraftot pedig az Ev Jatékdnak §
vdlasztottdk az ECTS-en... |

WING GOMMANDER: SECRET OPS 82 Deathtrap Dungeon

Uj Wing Commander térténet: Teljes, térkepes végigjdtszasi utmutaté a Tomb Raider |

a bogarak elleni hare folytatédik...  legnagyobb rivalisahoz. !
HARDVER ROWVAT ¥

SPEARHEAD 92 ) 3D gyorsitékdrtydk ¢

Egy tjabb tankszimuldtor, melyben
az ellenség sorai kézé ldndzsa- 86 CD TARTALOM §
hegyként befirédé harckoesikat irdnyithatjuk. — Keduesindld és titmutaté dllandé CD-mellékletiinkhoz.

Bemutatkozik a Riva TNT, az §3 Savage és a Matrox G200 |

1998. SZEPTEMBER W ﬁ
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20000 Leagues:

The Adventure Continues =~ URBAN CHAOS
a

Tomb Raider sikerét, igy tobb hasonlé
stilust jatékon dolgozik jelenleg. Az
Urban Chaos is egy ilyen tipusu
akcid/kaland, amely egy nagyvarosban jat-
szodik. A sztori szerint kozeledik a végité-
let napja, a jatékos feladata pedig az lesz,
hogy kideritse, mi az, ami miatt ilyen hirek
terjednek, és persze az is, hogy megillitsa
Y ! a gonoszokat tervitk végrehajtdsaban.

geralat’qarojat Mikézben éppen Csakdgy, mint a Tomb Raider, az Urban
a Nautilusba szeretnének bejut- Chaos is az akci6 és a kaland bizonyos
ni egy ismeretlen tengeralatt- szint(i keveréke lesz. A jatékos teljes sza-
jaré elpusztitja hajojukat. A badsagot kap abban, hogy miként fedezi
Nautilisba bejutva meglepddve tapasztaljak, hogy a fel a vérost, beleértve a haztetdket, a met-
miiszerek nagy része még miikodik. A feladat az, hogy roalagutat és a csatornarendszert is. A
beinditsik a tengeralattjarot és elmenekiiljenek az ellen- program egy teljesen Uj grafikai engine-t
séges hajo el6l. A jaték teljes hasznal, amely tobbek kozott kodot, valds
egészében az interactive [EUUIIZETS ideji

movie-k hagyomanyait koveti: REEULAIITA arnyékokat URBAN CHAOS

a videojelenetek viszik elére a [N EANIEIMIE és valo-
torténetet, amely alakuldsaba [EMaiaided saghti fizi- | EIDOS/MUCKY FOOT

beleszélhatunk,  de MEGIELENES1 0G: 1388, 052 kai model- | AKCIKALAND
senki se szamil lezést is MEGJELENES] ID0: 1999, TAVASZ

azert egy igazi tartalmaz.

kalandjatékra.

ot

Az alabbi listziban az 6sz és a tél dltulunk
legf bbnak itélt megjelenéseit taldlhatjdtok
meg Ezeknek a jatékoknak egyelGre még nem ismeretes
a pontos kiaddsi id6pontja, {gy a hénapok feltiin-
tetését csak irdnyadonak szdntuk. frjatok meg
nekiink, hogy mely jatékok megjelenésére vagytok
kivdnesiak, és igy a jovében a Ti igényeitek alapjdn
épithetjiik fel a tabldzatot. Kéréseiteket vdrjuk
a 1519 Budapest, Pf. 27 cimre levélben,

vagy e-mailen keresztiil

a pezed@zed.hu-n.
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”Miehaei Owen’s
World League Soccer

az idei foci-vb egyik leglatvanyosabb gdl-

jara, amelyet az alig 18 éves angol csatar, Michael Owen rtgott Ar-
gentinanak. A Liverpool tdmaddja most szerz6dést kotott az Eidos
Interactive-val, hogy a cég a World League Soccer sorozatanak ko-
vetkez6 részéhez a nevét adja. A jatékos a kovetkezéket mondta: ,Szinte
az dsszes eddig megjelent fociprogrammal jdtszottam, ezek koziil a WLS tet-
szett a legjobban. Oriilok, hogy segithetek a folytatds elkészitésében.” A '99-es
véltozatban az el6dhoz képest néhany jelentGsebb Gjitds kapott helyet.
A jaték mar Dolby Pro Logic Surround szabvanyt haszndl, de fejlesztet-
tek a mesterséges intelligencian is, s6t, a jatékosok uj, nagyfelbontast
textUrakat kaptak. lan Livingstone, az

Eidos elnGke optimistan nyilatkozott a WICHAEL OWEN'S WORLD LEAGUE SOCCER
késziilé programrol: A vildg legjobb

focistdja segitségével a legjobb fociprog- EIDOS/SILICON DREAMS

ramot fogjuk elkésziteni.” A kérdés az, | SPORT

hogy mit sz6Inak ehhez a FIFA "99 fej- | MEGJELENES] IDG: 1998 VEGE
leszt6i?

Revenant

eddig nem

sok céget Osztonzott arra, hogy ,lekoppintsa” a
jatékot. Az Eidos gondozasaban hamarosan meg-
jelend Revenant kivitelezésében igen er6sen emlé-
keztet a Blizzard sikerprogramjara. A jaték grafikdjat
(amely egyébként 65000 szinben fog pompazni) az is-
mert kanadai fantasy-rajzolé, Dan Beauvais készitette.

REVENANT
EIDOS/CYNEMATIX

RPG
MEGJELENES! IDC: 1998 VEGE

HIRE

UJOONSAGOK

Warzone 2100

maris készll az elsé klén a
Warzone személyében. A program a 21. szézadban jatszédik
a harmadik vilaghabord utén, Eszak-Amerika nyugati részén.
A real-time stratégiai jaték célja Eszak-Amerika elfoglalésa és

rég elfeledett technologiak Ujrafelfedezése. A texture mapping
megoldassal megjelenitett terep a legijabb kori elvarasoknak meg-
feleléen szabadon forgathat6 lesz 3D-ben. Akik az egyszemélyes
jatékot szeretik, azokra harom hatalmas hadjarat vér, mig a tobbi-
ek helyi halézaton és interneten keresztil gyilkolhatjak egymast
halomra. -

WARZONE 2100
EIDOS/PUMPKIN STUDIOS
REAL-TIME STRATEGIA
MEGJELENES! IDO: 1999 ELEJE




Star Trek jatékokbol (hasonléan a

Star Wars-hoz) gy latszik, sohasem
elég. Az azonban kellemes meglepe-

tés, hogy nem egy Gjabb (rszimuld-

tor késziil, hariem egy igazi korokre osz-
tott stratégiai jaték. A programban a Star
Trek univerzumanak o6t faja koziil valaszt-
hatjuk ki a szdmunkra legszimpatikusab-

Birth of the Federation

bat, amellyel majd megprobaljuk a gala-
xist az uralmunk-ala hajtani. Az ilyen

tékok iratlan szabalyai szerint természe-
tesen minden fajnak megvannak a sajit
pozitiv és negativ tulajdonsagai, amelyek
dont6en befolyasoljak a jatékmenetet és a
kovetend6 -taktikat is. A klingonoknak

stratégiat kovetiink. A négy:f6 fajon kivil
tobb mint 30 egyéb kisebb csoportosulds
népesiti be -
a galaxist,
akikkel
vérmérsékle-
tiink fiiggve-
nyében ke-

STAR TREK: THE NEXT GENERATION
BIRTH OF THE FEDERATION
MICROPROSE

HAGYOMANYOS STRATEGIA
MEGJELENES! IDG: 1998. NOVEMBER

reskedhettink
vagy akar meg is tamadhatjuk Gket.

A jatékmenet korokre osztott, igy leg-
inkabb egy tarsasjatékra emlékeztet, a
Star Wars: Supremacyhez hasonléan.

(természetesen) harci bonuszaik lesznek;,
mig a romulanok a kémkedésben jarato-
sabbak a tobbieknél.

A jatékos feladata alapveten hirom
részbdl fog allni: alapanyagok beszerzé-
se, illetve elGallitasa, harc és diplomacia.
A rendelkezésre dll6 erforrasok eloszta-
saval hatarozhatjuk meg, hogy milyen

eddigi tagjai taldn a legdsszetet- FA LC o N
tebb szimulatorok voltak, amelyek valaha megje- &
lentek szamitdgépre. A sorozat azonban nem- 4.0
csak err6l volt hires, hanem arrdl is, hogy az aktualis jaték- [
hardvert messzemendkig kihasznalta. Ez valoszintileg a 4.0-4s
verziondl sem lesz masképp, a késziték ugyanis kiilon optima-
lizalt kodot készitenek a Pentium -

T

3D gyorsitokartyakkal
fog elindulni, cserébe
ezek minden funkcijat

es processzorok szamdra. A Fal-
con 3.0 6ta j6 néhany év eltelt,

kihasznilva, igazan sze-

CRIME KILLER * /nterplay ot gydnyérkédteté

£l
N
I TIDES OF WAR *GT Interactive Ao . s ;
§ < e ——— az (j véltozatban minden grafikai hatdsokkal fog
S rgin . z . . .
5 e B g benne lesz, ami a korabbi  kedveskedni nekiink.
& '@ & MUGRANDPRIX/LEGENDS s Cendant véltozatokat sikeressé ~ Harom hadjaraton ke-
G £ @ | [ACRERTURESI2GIMIdscape tette. Mivel a "90-  resztiil a Koreai-félsziget
] 5 z P EY1 . 11z .
o e S EEMONIEZUMAISIRETURN SITSE] es évek végén ja-  kornyékén, mintegy
= n , ;
= W W W W] MORTAL KOMBAT 4 * GT Interactive runk, a prog- 1000000 négyzetkilo-
52 : e ol
Bl 7 = = = < L NEED FOR SPEED 3 * Electronic Arts ram csak  méter berepiilhet6 teriileten kell FALCON 40
[ —] " & S E @ U MISSING IN ACTION » GT Interactive végrehajtanunk a kiildetéseket. P
s e : .
. 5 8% T . reopies GENERAL - Mindscape Val6szin(ileg minden szimu- '
= “ & 5 & & I QUAKE2:GROUND ZERO *Actvision létor-rajongd alma; valdra va Sz TI)R
sEEg o ) lik, am!kur végre-valahdra | MEGIELENES! IDG- 1998, OKTOBER
Vol s o EE A listdban szerepld megjelenik a program.
o =) z ez z
e &2 ddtumok tdjékoztaté
u L F ” .
e jellegiiek, a lapzdrtakor
= o 2 érvényben lévé
E. B  LuiavirruaL baBE - Toke2 == T hivatalos
" = w = g -
Bael ISRAELI AIR FORCE * flectronic Arts & & 8 o megjelenéseket
B X
E KLINGON HONOR GUARD  MicroProse ] '€ = tartalmazzak.
EUROPEAN AIR WAR « MicroProse 1 £ &
w
B APACHEHAVOC + Empire ] = &
w
=
SETTLERS 3 » Blue Byte .| < @
] S8
d BALDUR’S GATE * Interplay &l RSN
.= WORMS CLASSICCOLLECTION « MicroProse 4 £ & 7
= BIO FREAKS « GTinteractive 8 £ & T
COLIN MCREE RALLY Codemasters ] = @ &
ez Zh
FALLOUT 2 «/nterplay = =
= WESTERN FRONT * fmpire 2] 2 |
= SIN « Activision “!,»g
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hogy a Test Drive készit&i
csak olyan jatékot tudnak késziteni,
amelyben valamilyen forméban szi-

g
5
4

guldozni kell. Igaz, a Big Airben ez
olyan formaban torténik, amilyen még nem volt PC-n; ez pedig a snowboard! Ez a
sportag egyre népszer(ibb lesz, amit az is bizonyit, hogy a legutdbbi téli olimpian
mar hivatalos versenyszamként is szerepelt. Az mar mas lapra tartozik, hogy a snow-
boardosok gyengébb pillanataikban nem éppen az olimpiai eszmék szerint viselked-
tek, ugyanis szétverték a szallodajukat, egyikitknél pedig kabitdszert is talaltak. De
mit lehet tenni, ez egy extrém sport, ehhez mérten extrém flgurakkal (Elég volt vé-

= gignézni a snowboard-dont6t és lehetett latni, hogy
milyen fazonokbdl all a mezény...©). Visszatérve a ja-
tékra: a programban négyféle versenymaddra lesz lehet6-

séglink, ezek a kovetke-

e, W Tl

Air, émi leginkabb a sie- ELECTRONIC ARTS/ACCOLADE
16k lesiklésahoz hason- | ARCADE/SPORT

lit, de a palyan még aka- | MEGJELENES! IDO: 1998, 057
dalyok is el vannak he-

lyezve, hogy a szeren-

A 3Dix harmadik negyedévi bevételei elGzetes
spekuléciok szerint el fog maradni az elvarttol. A cég
részvényeinek dra 2 dolldrt esett, ez 20 szdzalékos
csokkenést jelent.

A Hasbro Inc. bejelentette, hogy megvésérolta a
MicroProse részvényeinek nagy részét.

Az Intel csokkentette processzorai arat: a Pentium
Il 400 18 szdzalékkal, a Pentium Il 350 29 szaza-
Iékkal, a Pentium 266 pedig 34 szézalékkal lett ol-
csobb. A P Il 450-es csiicsmodell éra viszont nem
véltozott, maradt 699 dollér (legaldbb 1000 darab
vésdrlasa esetén).

Az Eidos tovabb terjeszkedik! Legutoljéra a Crystal
Dynamics nevd céget, a Pandemonium c. jaték
készitGjét vasarolta meg, potom 47,5 millio dollarért.

csétlen kezdd minél nagyobbat essen. A program grafi-
kaja a legtjabb 3D gyorsitok tamogatésat élvezi, zenéje
pedig keveréke lesz a punknak és a skanak; ez is el6se-
giti majd azt, hogy kell6n extrém hangulatban legyiink
jaték kozben.

Az EA Sports bejelentette, hogy kovetkezd golfjété-
kukat Tiger Woods, a leghiresebb amerikai golfozd
neve fogja fémielezni. A hir hallattan 25 szazalékot
emelkedtek az EA-részvények arai a tozsdén. ..

Az IBM, a Hewlett-Packard és a Compag Ugy don-
tott, hogy a PC] busz sebessege nem elég korunk
anyt kivannak
bevezetni, a PCI-X-et, amlnek a maximélis buszse-
bessége 133 MHz, buszszélessége 64 bit, étviteli
sebessége pedig elérheti az 1 GByte-ot masod-
percenként.

A LucasArts megegyezett az Activisionnel, hogy
6k fogjak a cég jatékait terjeszteni Amerikan kivil. A
Virgin a Westwood utan Gjabb ,nagyagyitol” volt
kénytelen megvalni.

Tribal Lore

Gremlin legljabb real-time fantasy
stratégiai jatéka. A Tribal Lore a kelta,
viking és nomad legendak vilagaba ro-
pit el minket, és leginkibb a Power-

Az Electronic Arts 122,5 millio dollért fizetett a
Virginnek a Westwoodért!

monger, a Myth és a Warcraft keveréke-
nek tlinik. A 3D-s kornyezetben jatszo-
dé jatékban négy torzs harcol egymas el-

lasztva, tulerd esetén visszavonuljanak.
Nagyban megkiilonbozteti a jatékot az

atlagos real-time stratégi-

len, mindegyik masfajta tulajdonsaggal modorral tamadhatunk aktol, hogy katondink, pa-
és harcmodorral rendelkezik. Nekiink az ~ az ellenre. Katondinkat | TRIBALLORE rasztjaink egyedi tulajdon-
egyik népet kivalasztva kell titkos sz6- a Warcraft-szer(i jaté- | GREMLIN INTERACTIVE sagokkal és képességekkel
vetségek és véres harcok aran kiirtanunk ~ kokhoz hasonléan ku- REALTIME STRATEGIA rendelkeznek. A késziték
a masik harmat. A magia segitségével I6nféle  épiiletekben nagy figyelmet szenteltek
még az ellenfél folydit is kiszarithatjuk ,termelhetjik”, mégis MEBJELENES! IDC: 1998, KARACSONY az emberek mozgatdsanak

vagy falvaikra raszabadithatjuk a pestist.
Mig parasztjaink kitermelik az épuletek-
hez sziikséges nyersanyagokat — akar az
ellenfél elfoglalt épileteit le- N

bontva —, katond- )
inkat kiképezve
véltozatos harc-

joval egyedibb tulajdon-

sagokkal rendelkeznek majd.

Megszabhatjuk, hogy embereink halalt
megvet6 batorsaggal lerohanjék az el-
lenséget, vagy inkabb, defenziv tak-

tikat va-

is, a motion capture tech-

noldgia segitségével minden mozdulatuk

sokkal élethiibb lett, mint példaul a Myth

egységeinek.




Knockout Kings

eddig még nem volt igazan jo

bokszprogram szamitogépre. Az Electronic Arts gondolt egy nagyot és tgy

dontott, megprobalkozik egy jo kis ., 6kolvi-

vas-szimulatorral”. A programba 38 hihres KNOCKOUT KINGS
bokszold kerilt; tobbek kozétt megmérkézhe-
tink majd Muhammad Alival, Evander ELECTRONIC ARTS/EA SPORTS
Holyfielddel vagy Sugar Ray Leonarddal is. Az | SPORT
EA Sports tobbi jatékahoz hasonléan, itt is ren- | MEGJELENESI IDO: 1998. 652
geteg statisztikdja van egy-egy versenyzonek,
ezek hatarozzak meg, hogyan
viselkedik a ringben. A bokszo-
16 stilusa, stlya, ereje, magas-
saga, gyorsasaga és alloképes-
sége mind-mind befolydsolja,
hogy miként verekszik. A jaték-
ban pehely-, kozép- és nehéz-
stlyban versenyezhetiink, cé-
lunk pedig a vilagbajnoki cim el-
érése.

Az EA Sports mas jatékaihoz
hasonldan a Knockout Kings-
ben is a motion
capture

technologia-
val kelnek
életre a
versenyzok.

hénaprél-hénapra valtozik.
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Melyek azok a jatékok, amelyeket a legjobban vdr a kozénség; amelyeknek mdr megjelenés el6tt biztositott
a sikere? Erre a kérdésre keressiik a vdlaszt az alabbi listaval, mely természetesen a Ti véleményetek alapjdn

0. GT. (ZED. 98/71)

DUKE NUKEM YEVER -

gazdagithatjak majd kollekcidjukat. A Big
Race USA a Pro Pinball sorozat tagja, és
igy néz ki, elédeihez hasonlé min (]

szamithatunk. A novemberben megjelend ja
ték témaként ezhttal az USA kilonboz6
nagyvarosait hasznalja fel. Szokds szerint ez-
attal is sok animacio lesz benne, ami azonban
érdekesség, hogy az asztal tulajdonsagait
szinte barhogy paraméterezhetjitk: megad-
hatjuk a délésszoget, a flipper rugdjanak ere-
jét, az asztal korat stb. Hogy ez mennyire
fogja befolyasolni a jatékmenetet, azt

csak novemberben tapasztalhat-

jak ki a stilus szerelmesei.

PRO PINBALL: BIG RACE USA
EMPIRE + FLIPPER
MEGJELENES! IDG: 1998. NOVEMBER

Py .

Szavazataitokat vdrjuk a 1519 Budapest, Pf. 27 cimre levélben, vagy e-mailen keresztiil a pczed@zed.hu-n.
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' Trans Am Racing

.768-"T2

régi korok auto-

versenyeit feldolgozo programok. A Grand Prix Legends
utdn ismét egy klasszikus versenysorozatot probalhatunk
ki, az SCCA Trans Am Championshipet 1968-tdl 1972-ig.

a».m.ti‘

Wild Metal counirﬁ

ez(ttal valami

egész massal rukkolt el6: legdjabb jatékuk egy futurisztikus
tankos shoot’em up lesz. Hatalmas ter(ileteket bejarva, a te-
repviszonyokat kihasznalva kell majd tankunkat iranyitva
szétléniink ellenfeleinket. A valddi lasst tankokkal ellentétben, a
mi jarm({veink joval dinamikusabban viselkednek: néhany tankfaj-
ta annyira agilis, hogy akar ugralhatunk (!) is veliik. A jaték egy

A versenysorozatot 1966-
ban alapitottdk 8 hengeres
szériaautok szamadra. A ja-

vadonatdj engine-t, a 3DMA-t hasznilja, amely segitségével a
kornyezet és a modellek rendkiviil valdsaghtiek lesznek. A tan-
kok mozgasét éllatok viselkedése alapjan mintaztak, tehat pl. a

tékban szerepld autodk Bika lassd, de jol felfegyverzett

mind-mind olyan klasszi- tank lesz, a kisebb tankok pedig | i METAL COUNTRY

kus jarmivek, amelyek szétrohannak, ha megtdmadjak GREMLIVDMA DESIGH

részt vettek a versenyeken, Oket. A jaték elég extrémnek tl- -

és mar a puszta neviik hal- nik, de akik szeretik a furcsa [6- | SHOOTEMUP

latén minden sportkocsira- voldézés jatékokat, azok biztos | MEGELENES! IDC: 1998, KARACSONY
jongd megremeg: Ford élvezni fogjak.

Mustang, Chevrolet Cama-
ro, AMC Javelin, Plymouth
Barracuda, Mercury Cougar,
Pontiac Firebird, és persze a
hires Trans Am. A program-
ban szereplé 13 pilya
olyan eredeti versenypalyak
alapjan készilt, amelyek
szerepeltek a '68-'72-es
szezonokban. A készit6k
szerint ami igazan meg fog-
ja kulénboztetni a jatékot a
tobbi autés programtdl, az
lesz, hogy a Trans Am
Racingben igazan Gssze le-
het térni a kocsit. Nem el6-
re letdrolt Utkozések lesz-
nek, a fizikai hatasokért fe-
lelés programrész mindent
menet kzben szamol, emi-

Thrust, Twist *n Turn

att minden karambol mas és egy igazi futurisztikus autéverseny lesz,
més lesz. Elhihetjitk, hogy a | TRANS AMRACING '68-72 amelyben telies 3D-s palydkon szaguldozhatunk kérbe-kar-
fejleszt6k nagyon értenek | GT INTERACTIVE be. Tobbek kozott hurkok, ugratok és iszonyatos emelked6k
ehhez, hiszen el6z6 munka- AUTGS nehezitik a dolgunkat.
juk egy baleset-rekonstrud- A késziték otlete az volt,
16 szoftver fejlesztése volt! MEGIELENES! I 1998, OKTUBER 25 hogy a jaték palydi durvab-

bak legyenek barmelyik, mér
létez6 hullamvasitnal. Eb-
bél kévetkezik, hogy senki
se szamitson szimulator-
szer(i jatékmenetre, a prog-
ram er6sen arcade jellegi
lesz. A jatékos célja termé-
szetesen az, hogy a nyolc
futambdl &ll6 bajnoksagon
az els6 harom kozott le-
gyen a végelszamolasnal.
A viélasztott nehézségi
szinttél és helyezésiinktdl

fugg6en ilyenkor kiilonb6z6

titkos autokat és pélydkat ka- | THRUST, TWIST N TURN

punk jutalmul. A vélaszthatd | TaKE 2 INTERACTIVE

jarm(veken lathatoak a sériilé- AUTOS

sek is, ezeket minden pélya

elején a nyert pénzb6l kijavit- | MEGIELENES! IDO: 1998. OKTOBER |
hatjuk! i

1998. OKTOBER “
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ziéban pompazik
® meghdditson megny,

inden id6k legnépszer(ibb szdmi-
tégépes kukaca (mondjuk az e-
mail cimek kukacain kiviil eddig
nem sok volt...) ezittal 3 dimen-
hogy mindenkit

kiilsejével. Jim

egy akciofilm forgatésa kozben el-
- vesztette emlékezetét, és sajat elm:

jébe zérva kénytelen hat k
16nboz6 vilag tengernyi palyajan
keresztiil sajat agytekervényeit
Osszeszedni, hogy visszatérjen a
valésagba. A roppant el-

meés torténet mogott egy
Croc-szer(i

INTERPLAY
3D AKCIO
MEGJELENES! ID0: 1998. OKTOBER

s

Jaték-toplistankat eziittal két részre osztottuk. Els listank a Ti szavazataitok alapjan formdlédik hénaprél hénapra, mig a mdsik

jatékra szamithatunk,
hatalmas, zold fejii
Elvis-imitatorokkal,
,,diszkdzombikkal”
és persze repiil6

tehenekkel.

Wall Street Tyeoon

szerencséjiiket a t6zsdén, de

nem volt meg hozza a kell6 alapt&ke-

juk. Az Interactive Magic jovoltabol
hamarosan mindenki kiprébalhatja, hogy
milyen tézsdecapa valna bel6le. A jaték ér-
dekessége, hogy nem kitalalt cégek és torte-
nések szerepelnek benne, hanem valos ese-

Aliied ® E. I du Pont
334 chemical/l s34 \
Tl VAl

\ VA

331 hort

® Radio Co. of [?
Amer

General
Electric

National
Cemept |33
WA

L s

Short Terr hort Ter hort Tern

mények. Kiprobdlhatjuk, milyen gazdagok
lennénk ma, ha 1960-ban felvasaroljuk a
McDonald’s Gsszes részvényét, esetleg mi-
ként éltiik volna tul a hetvenes évek olajval-
sagat. A torténelmi kaldetések mellett a ja-
ték az interneten keresztiil is jatszhato lesz,
méghozza valds részvényekkel és aktualis
arfolyamokkal. A jaték amerikai valtozata a
new yorki, az angol pedig a londoni t6zsdei
adatok

alapjan WALL STREET TYCOON

készal. INTERACTIVE MAGIC
GAZDASAGI SZIMULACIO
MEGJELENES! ID0: 1999, JANUAR

hdrom ismert kiilféldi (PC Gamer, PC Zone, PC Format) és négy magyar (576 Kbyte, PC Guru, PC-X és természetesen a ZED)
jatékmagazin dltal kiosztott osztalyzatok dtlagoldsa alapjdn sziiletett, az utébbi hdrom honapban megjelent jatékokat tekintve.

OLVASOD LISTE

Szavazataitokat tovabbra is varjuk a 1519 Budapest, Pf. 27 cimre vagy e-mailen pczed@zed.hu-ra!

JATERMAGAZINOR LISTAJA

~~~~~~~~~~~~~~~ JATENNEVE  STIlUS  KIADO novouvasuwsz aduae SRR [ ({4 SRR 11 JN [ T T
STARCRAFT STRATEGIA CENDANT 98/24,5,6 1.(2) FINALFANTASY 7 KALAND EIDOS 983,59
COMMANDOS STRATEGIA EIDOS 98/5,8 2.(8) CONFLICT: FREESPACE SZIMULATOR  INTERPLAY 981,48
UNREAL AKCIO (98 98/2,3,6,9 3.(9) COMMANDOS STRATEGIA EIDOS 98/5,8
HEART OF DARKNESS  AKcIO INFOGRAMES 9829 4.(T) MECHCOMMANDER  STRATEGIA  MICROPROSE 98/3,5,7,8
FINAL FANTASY 7 KALAND EIDOS 983,59 5. (0j) X-FILES KALAND fA 98/8,9
WORLD CUP 98 SPORT fA 98/5.6 6. (4j) WARGAMES STRATEGIA A 98/8
X-FILES KALAND fA 98/8.9 7.(6j) DEATHTRAP DUNGEON AKCIO EIDOS 98/3,9,10
QUAKE 2 AKCIO ACTIVISION 98/1,2 8. () SWAT2 STRATEGIA SIERRA 98/9
MIGHT AND MAGIC 6  KALAND NEW WORLD 98/24,6,7 9, (Gj) QUAKE 2: THE RECKONING ~ AKCIO ACTIVISION 98/8
JANE'S F15 SZIMULATOR A 98/4,5,1 10, (4j) MIGHT AND MAGIC 6  KALAND NEW WORLD 98/2,4,6,7
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O HIREK, UJDONSAGOK

S TS

OUTCAST

a francia fejleszték altal készitett OUTCAST

Outcast. A torténet furcsa, Luc Bessont | INFOGRAMES

idéz6 sci-fi: mentsiik meg a vilagot egy | 3D AKCIG/KALAND
ex-Navy Seals tiszttel, miel6tt egy fekete lyuk MEGJELENES) IDd: 198, DECEMBER

mindent beszippant. Kalandjaik soran hé- i
stinkkel egy idegen bolygd sivatagos
A felszinén kell bolyonganunk, szerencsére ebben segitségiinkre lesz fur-
csa kétlabu hatasallatunk, amely leginkabb Luke Skywalker ,,paripa-
jara” hasonlit a Birodalom visszavagbol. A grafikai megvaldsitas
csakugyan gyonyorii: tengernyi 3D-s effekt
(ilyen szép viztitkr6z6dés effektet
még nem lathattunk)
és profi animacio.

B L/{ "/\} .l’\ | = minotauruszok, nagydarab
LY I M ) _'JJ sérkényok, akik mind asze- | BLADE
rint fognak viselkedni, hogy | GREMLIN INTERACTIVE
. milyen tulajdonsagaik van- | RPG/AKCIO
amelyet 3 vagy |1 person perspektivabol is iranyitha-  nak. A harcok soran a megolt MEGUELENES] ID0: 1999, FEBRUAR
tunk. Az akcid kifejezetten durva lesz, igy a jatékot nem ellenfél fegyvereit felvehet- s
a galamblelkd jatékosoknak ajanljak a késziték. Ellenfele-  jik, és persze hasznalhatjuk
ink kozott lesz- is. A jaték 19 palyajat barmilyen sorrendben végigvihetjik,
nek lovagok, os- igy a jatékmenet nem annyira kotott, mint azt megszokhat-
toba, vérszomjas tuk hasonlo akcio-kalandjatékokban. A jaték elején négyfaj-
trollok, orkok, ta karakter kozil valaszthatunk, természetesen mind-
egyikik egyedi tulajdonsagokkal rendelkezik.
A Gremlin t6bbi Gj programjahoz hasonlo-
an ennek a jatéknak a szerepl6it is motion
capture technologiaval mozgatjak. Ter-
mészetesen az élvez-
heté grafikihoz a
3Dfx kartya elenged-
hetetlen lesz.




e,

Shadow Company leginkdbb a
Commandosra fog hasonlitani:
embereinkkel 2014-ben kell kiilon-
b6z6 kiildetéseket végrehajtanunk
egy afrikai diktator hatalmanak meg-
dontése érdekében. Embereink nem-
csak jellegtelen bakak, jellemvondsaik
és képességeik mind egyéniek lesz-
nek, igy sokkal jobban bele tudjuk
majd élni magunkat a jatékba, és job-
ban is féltjik Gket. Rengeteg specidlis
fegyvert és jarmivet tudnak majd ird-

Shadow Company

nyitani (jetski, motorbicikli, si, tank, hajé stb.) — a jatékmenet a James

Bond-filmek akcidjeleneteire fog hasonlitani:
példaul tgynokinkkel bavarruhaban a vizbél
kilépve elvagjuk a cigarettazé katona torkat,
majd a mellette Iévé M|-es tankba beszallva
tudunk bejutni a katonai tdborba és likvidal-
ni a gyanutlan ellenséget, ezutan helikopter-
re kapaszkodva meglépni. Ami els§ pillantas-
ra megragadja az embert, az a Myth-szer(i
3D-s grafika, amely sokkal latvanyosabb és
attekinthetdbb, mint a Commandos-ban. Az
épiiletek, a jarmivek és az egységek is 3D-

sek lesznek, és a Myth-hez hasonldan a

SHADOW COMPANY képernyét bérmilyen irdnyba forgathat-
INTERACTIVE MAGIC juk, zoomolhatjuk. Ha a kiildetések és a
3DAKCIO/STHAT€GM torténet is kellGen izgalmasak, érdekesek

lesznek, akkor a Shadow Company igazi

MEGIELENES! IDG; 1999 ELEJE sikerprogram lehet. |

- |
kik kedvelik a furcsa, am ‘f?&ﬁiﬁ?@? 2

annal eredetibb jatéko-

kat, azok biztosan emlékeznek a Cretaturesre, ahol mesterséges

életet kellett Iétrehoznunk, majd taplalnunk és nevelntink. A cél a
masodik részben is ugyanaz, azonban ezdttal a jaték sokkal
emberkozelibb, kdnnyebben irdnyithatd és élvezhet&bb lesz a fejlesz-
t6k szerint. Virtudlis allatkaink életreval6saga és viselkedése attdl fiigg,
mire tanitjuk meg Oket. Példaul, ha nem tudjdk, hogyan szerezzenek
taplalékot, egy id6 utan kipusztulnak, és tulajdonsagaik (butak-oko-
sak, agresszivek-békések) is attél fiiggnek majd, hogy mire tanitjuk

CREATURES 2
MINDSCAPE
STRATEGIA

MEGJELENES! ID: 1998. OKTOBER

Gket. A készitok a jaték mesterséges intelligencidja-
ra a legbiiszkébbek, szerintik ez a legprofibb, amit
stratégiai jatékban valaha készitettek. A legjobban
arra kell vigyaznunk, hogy ne szeressiink bele tilsa-
gosan majd a lényeinkbe...

&
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TOCA 2

a Codemasters angol

taraauté szimuldtora, a TOCA. A
készit6k mar teljes er6vel dolgoz-
nak a folytatason, amely tobbek kozott
grafikai engine-jében fog kiilonbézni az
elsd résztdl. Szerencsére az Gjdonsagok
nem merilnek ki ennyiben, a folytatds
kétszer annyi pélyat fog tartalmazni,
mint el6dje! A készitdk két olyan hibat
is kijavitottak, amelyekre a jatékosok

* A Westwood egy 3" person akci6jatékon dolgo-
zik, amely a C d & Conquer: C d
cimet kapta, ebbdl is latszik, hogy a cég még egy
bért szeretne lehtizni a sikeres sorozatrdl.

* A Looking Glass bejelentette, hogy késziil a
System Shock masodik része!

* Az eldzetes hirekkel ellentétben taldn mégis
sikerdil az lon Stormnak befejeznie a Daikatandt

Motoracer volt taldn az [—===
els6 jaték, amely a 3D kar-
tyak lehetGségeit kihasz-
ndlva az igazi szaguldas

(és hatalmas esések) élményét
hozta el a szamitogépekre. A
hamarosan megjelené folyta-
tas is koveti ezeket a hagyoma-
nyokat, de érdekes, hogy mig
az els6 részben csak Direct3D
tamogatas volt, a Motoracer 2-
ben mar tobb gyorsitokartya
7 nativ hasznalata is helyet kap.
Uj idjarasi effektek is bekeriilnek a programba, ilyen az esé
és a hd. Azonban a legnagyobb dijitast a beépitett palyaszer-
kesztd jelenti, amelynek segitségével mindenki olyan gyilkos
szinteket tervezhet maganak (és persze a mit sem sejt6 ha-
veroknak), melyeken nem lehet igy végigmenni, hogy szeren-
csétlen motorosunknak maradjon egy ép csontja. Az elsé
részhez hasonldan lesz arcade és szimulator méd is.

hivtak fel a figyelmiiket. Az elsé az,
hogy auténk sériléseinek nem volt
semmiféle hatdsa a korményozhatésag-
ra. Most mar egy erGteljes iitkzés utan
oriilhetiink, ha el tudunk lavirozni vala-
hogy a boxutcaig, amely — az elsé
résszel ellentétben — mar lesz a palyan.
A mesterséges intelligencidn is fejlesz-
tettek; a gép dltal iranyitott autok még
agresszivebben viselkednek majd. A ké-
szit6k nem biznak semmit a véletlenre,
mert a jaték kialakitdsaval azt a terve-
z6t biztak meg, aki a PSX-en igen nép-
szerli Colin McRae Rally szilGatyja
volt.
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Meotoracer 2

kardcsonyra. A cég ezutan kdvetkez6 jatékanak
egyel6re csak a cimét lehet tudni: Deus X.

* Tovébbra is az Unreal engine a legnépszer(ibb
a 3D jatékok készitdinek korében. Ezt bizonyit-
jaazis, hogy a Dark Forces 3: edi Master és Jazz
Jackrabbit 3D is ezt a ,motort” fogja hasznalni.

* A MicroProse feljelentette az Activisiont a
késziild Civilization: Call of Power miatt,

mondvan, a név kizarélagos hasznalata Gket
illeti meg.

°Talan a Fear Factory dalai szerepelnek a
legsir(ibben a szamitogépes jatékokban. A
Carmageddon Il utan a Messiah készit6i is gy
dontottek, hogy ezzel a bandaval iratjdk a zenét.

* Az Eidos a Psygnosis részvényeinek intenziv
felvasarldsaba kezdett...

;995. OKTOBER “"







Ami néhany évvel ezeldtt esupdn
néhany megszallott elfoglaltsdga volt,
az mdra egy j szérakozdsi formdavd
nétte ki magat. Mozi, buli, multiplayer
parti — mind esti programok, és lassan
mdr az utolsé sem lég ki annyira

a sorbél. A szamok legalabbis ezt
tamasztjdk ald, hiszen az eladdsi
eredmények alapjéan a szamitégépes
Jjatékpiae mérete alig egy év alatt
megduplazédott, és a novekedés iiteme
tovdbbra is toretlen. Ennek ismeretében
nem meglepd, hogy minden év
szeptemberében Londonra figyel

a szdmitégépes vildg, itt rendezik
ugyanis Eurépa legnagyobb
szamitégépes jatékkidllitasat,

a European Computer Trade Show-t

— kozismertebb nevén az ECTS-t.
A vdrakozds és az érdeklédés idén

is oridsi volt, kézel 40 orszdghél
érkeztek kiallitok és latogatok

az eseményre. Eurépa elsé szami
Jjatékkiallitasarél kozel husz oldalon
szdmolunk be. Osszefoglalénkban
inkdbb olyan jatékokat emeltiink ki,
amelyekrél korabban még nem,

vagy esak nagyon keveset olvashattatok.
Reméljiik, mindenki talal majd

kedvére valé érdekességet!
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a piac Gllénak amiigy sem nevezhet§ vizeit...

Ez a Doomon és a Quake-en kfviil még senkinek sem sikeriilt...

Aliens vs. Predator

Mi lesz abb6l, ha a filmtorténet két legnagyobb
pusztitéjdt dsszeeresztik egy jdték keretein beliil?
Hat persze, hogy még nagyobb oldoklés. Azok-
nak, akik mar régebb ota figyelemmel kisérik a
jatékpiac alakulasat, maér ismer6s lehet az
Aliens vs. Predator név. Hogy hol is taldlkoz-
hattunk vele? Az Atari konzol-probalkozasa-
nak, a Jaguarnak volt az egyik megjelent jatéka.
A PC-s verzi6 ennek a jatéknak a nem hivata-
los folytatésa lesz.

Az események egy tavoli bolygdn lévé kato-
nai bazison bonyolddnak, ahol titkos biolégiai
kisérleteket hajtanak végre, de valami igen balul
stil el. Egy csapat alien elszokik és tombolni
kezd a bézison. Itt kapcsolédunk be a jatékba,
amelyben harom szerepl6 koziil valaszthatunk.
Jatszhatunk aliennel, predatorral és a galaxis
legnagyobb ragadozdjdval, az emberrel is. A ja-
tékmenet és a torténet minden szereplénél
mas és mas lesz. Ha az alient valasztjuk, savat
kophettink ellenségeinkre és borzaszté sebes-
séggel rohangalhatunk fel s ala. Célunk ilyenkor
természetesen a bazisrél valé kiszabadulds
lesz. Ha predatorral jatszunk, akkor
feladatunk ennél kicsit Gsszetettebb:
bebortonzott fajtarsainkat kell kisza-
baditanunk (esetleg megbosszul-
nunk halalukat). Infravoros latés és a
filmekbdl joI megismert lathatatlan-
sag lesz segitséglinkre a harcban.

ALIENS V. PREDATOR |

EA/FOX INTERACTIVE
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Azoknak a béator versenyz6knek, akik vala-
milyen ismeretlen oknal fogva a tengerészgya-
logost vélasztjak, nem lesz mas céljuk, mint a
talélés. Feladatunk megtszni azt, hogy vég-
tagjainkat egyesével kitépkedjék a helyiikrél,
hogy szembekopjenek savval vagy darabokra
16jenek valami hatalmas fegyverrel. Ez a rossz
hir. A j6 hir az, hogy az embernek dll a rendel-

kezésére a legtobb pusztitd
fegyver: shotgun, plazma-
vet vagy az, ami valdszi-
niileg mindenki kedvence
lesz, a langszérd!
Egyszéval gigdszi pusz-
titdsra szamithat az, aki
majd kiprébdlja a végle-
ges jatékot.

o S

A real-time stratégidk mellett ez most a legdivatosabb,
legintenzfvebben fejl6d8, mégis legsablonosabb kategéria.
Hogy miért? A 3D-t és a multiplayer/internet forradalmat
mmtha csak erre a stllusra taldltdk volna ki (ez ualésztnﬂleg fedi is valamennyire a val6sdgot, lévén a multiplayer jétékok
torténelmének egyik legfontosabb neve a Quake). B4r még ninesenek a jatékiparnak a szérakoztatéelektronika mds teriileteihez
foghat6 nagysdgti legenddi, a létez6 legnagyobb nevek dolgoznak 1* person shootereken (id soft, 3D Realms, Romero, Carmack,
Wilbur...). Minden adott tehdt a késhegyre mend kiizdelemhez a kiad6k kozott. Kiiléndsen, hogy az Unreal alaposan felkavarta
A legfontosabb kérdés manapsdg a stllusban: a technikai tokéletesség vagy

a hangulat a fontosabb egy jatékban? A trénkdvetel6k koziil technikailag a Prey és a Prax Wars (géri a legtGbbet,
mig hangulatilag a Daikatana és a Duke Nukem Forever. Kérdés, melyik ér tébbet a piac szemében...

és hogy az sszel, még a nagy kardesonyi domping el6tt megjelen8 Half-Life és Sin mennyire bor(tja fel az er6viszonyokat.
Adja magdt a megoldds, hogy egy jatékban taldlkozzon a tokéletes technika és hangulat.

Thief: The Dark Project

A Thief egy olyan I* person shooter lesz, amely
alapjaiban kiilénbozni fog a kategéria eddigi
szidrjair6l. A jaték f6szerepl6je ugyanis nem
egy dllig felfegyverzett katona lesz, hanem
egy tolvaj, aki sokkal jobban ért a rejt6zkadés-
hez és a lopakoddshoz, mint az 6ldokléshez.

A Thief lesz a els6 program, amely a kiadd
Dark engine-jét fogja hasznalni, ami a készit6k
szerint egy igen flexibilis motor, joval valtoza-
tosabb helyszineket lehet vele késziteni,

mint amilyeneket a tébbi jaték R

hasznal. Ezt bi- Bl

zonyitja az is. | myee g pupk pROJECT |/

hogy a jaték- g

ban  szerepls | EIDOS/LOOKING GLASS STUDIOS

Gsszes targy a | MEGJELENES! IDG:
1998. NOVEMBER

valos fizika tor-
vényeinek fog
engedelmesked-
ni. A gyulékony anyagok hamar langra kap-
nak, a nagyobb targyaknak pedig stlyuk lesz,
igy hasznalhatok lesznek példaul ajtok eltor-
laszoldsara, vagy alkalmi fegyverként is bevet-
hetjiik Gket. Ismerve a cég korabbi akcié/RPG
jatékait (Ultima Underworld | és I, System
Shock), szinte biztosra vehetd, hogy a Thief is
sokdig fog a toplistak élén éllni.




A stllus ,sziléanyja”, a Tomb Raider
: tijszerti megvalbsttdstval, az akeid-
= e : és kalandelemek zsenilis keverésével,
és nem utolsésorban gigdszi rekldmkampdnydval igazi iskoldt teremtett. A kivetbk koziil mindenki minden eszkozt (
bevet Lara legybzésére (talén a multiplayer jaték az egyetlen, amit még nem sikeriilt beleer6ltetni a stflusha...): ¢
technikai fejlédés és a stllusok keverése (Heretic 2, Drakan), ismert név (Indy, 5th Element), a jatéktGriénelmi legenda
(Prince of Persia 3D), humor (Earthworm Jim 3D, Space Bunnies Must Die). Hidba a nagy igyekezet, tigy néz ki, a trénfosztés
nem fog sikeriilni (az arénylag gyengébbre sikeriilt mésodik rész ltal feldobott labda ellenére sem). Jon ugyanis a TR3
Lara legiijabb kalandjaival, majd jév8 nydron a mozifilm — ezt nehéz lesz tillszémyalni még egy Heretic 2-nek
vagy egy Indynek is, annak ellenére, hogy technikailag még b6ven van hovd fejlédnie stilusnak
(példénak okdért igazdn j6 kameramozgatést még egyetlen 3" person shooterben sem ldthattunk).

Tomb Raider Il

Laréb6l soha sem elég! Legaldbbis az
Eidos/Core Design péros szerint, akik az
,addig tsstk a vasat, amig meleg!” felkial-
tassal igyekeznek minél tobb pénzt kisaj-
tolni Miss Croftbél. Koztudomasu, hogy az
els6 rész az Gjdonsaga, a masodik pedig a
hatalmas felhajtas és reklamkampany miatt
lett igazan nagy siker. A ké-

TOMB RAIDER Il

viszont Gjdonsag, hogy a jatékos a kozépsé
harom epizddot olyan sorrendben teljesiti,
amilyenben akarja. A mar emlitett hdrom pa-
lya nehézsége annak fuggvényében viltozik,
hogy hanyadikként prébaljuk meg atkizdeni
magunkat rajta.
A torténet Indidban kezdédik, ahol Lara egy
titokzatos k6 utén kutat. Miutdn ezt megsze-
\ rezte, rajon, hogy még hdrom
— ilyen k6 van a vilagon. A kovetke-
. z6 harom helyszin az, amelyet

szit6k is érezték, hogy a tetszoleges sorrendben teljesit-
Tomb Raider Il-vel nem volt EIDOS/CORE DESIGN hetiink: egy kis csendes-6ceani
minden rendben, ezért igen MEGIELENES! 100 sziget, London és az USA kor-

sok id6t forditottak annak
feltarasara, hogy a jatékosok
mit is szeretnének latni a
harmadik részben. Az egyik legfontosabb
Gjitast a jatékosok nem is fogjak észreven-
ni, hiszen a modositott palyaszer-
keszté csak a készit6k munkajat
konnyitette jelent6sen; valdszi-
nlileg emiatt sikertl a Core De-
signnak tartania a karacsonyi
hatdridét. A jatéktechnikai Gji-

tasok kozott elsé helyen szere-

pel a grafikai engine megvaltoz-
tatasa, mely korunk divatjat ko-
vetve mar szines fényhata-
sokat haszndl. A ja-
tékmenet nem so-
kat valtozott. Lara,
egyfajta ,,ndi Indiana
Jones”-ként  kilon-
boz6 régiségek utan
kutat, mikozben ren-
geteg rosszfitival kell
leszdmolnia. A har-
madik rész is a vi-
lag kalonboz6 ré-
szein jatszodik, szam
szerint 6ton, az

1
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manyanak szupertitkos Area 51-
es bdzisa a nevadai sivatag koze-
pén. Miutan Lara mindharom
helyszint teljesitette, kovetkezhet a végs6
konfrontdcié a fbellenséggel, Dr. Willarddal
nem mashol, mint a Déli-Sarkon. Erdekes,
hogy a készitok til konny(inek talaltak

a masodik részt amiatt, hogy barhol ki

lehetett menteni a jatékalldst. A har-

madik részben ez mar nem igy lesz,
jaték kozben Lara ,save-kristalyokat”
taldlhat, amelyeket arra hasznalhat,
hogy elmentse az allast.

Lara természetesen minden egyes vi-
ldgban mds és mds ruhdzatban fog
megjelenni el6ttiink, sét Gjabb

jarmivek varjak hésnénket
(az egyik palyan pl. egy csil-
[ében kell iszonyatos sebes-
séggel szaguldania). A ra-
jongdk szamara minden bi-
zonnyal remek jaték lesz a
Tomb Raider Ill, kérdés azon-
ban az, hogy akik a masodik
részben csalddtak Croft kis-
asszonyban, azokat sike-
rlil-e visszahdditani a
jatéknak.
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Prince of Persia i

A Herceg, a hires Prince of Persia hése végre

Jaira torve. A jaték torténete megint a mesés
keleti vilagban jatszodik. A derék arisztokrata
alig pihente ki faradalmait az el6z6 kalandbol,
amikor Gjabb csapda
leselkedik ra: ezttal
egy szultin gném
fia vetette ki halojat
kedvesére, rdadasul
hésiinket is borton-
be veti. Igy hat nincs
mas valasztasunk,
mint a Herceg b6ré-
be bdjva djra Gtra
kelntink, és tobb
mint harmincféle ellenféllel meg-
kiizdve, 15 palydn keresztiil kedve-
stink elrabléi nyomaba eredniink. A
jaték palyai nagyban fognak hasonli-
tani az el6z6 részéhez — csak persze
sokkal szebb a kivitelezés: itt is tald-
lunk majd arab utcékat, barlangokat,
sivatagokat, de lesz-
| 5 nek misztikusabb
\ :

palydk is, példaul
lebeg6 varosok. A jaték
mesés hangulataval és
gyonyor(i - grafikdjaval
fog kiemelkedni a sok
- késziil6 Tomb Rai-
err6l beszélien in-
kabb Jordan Mech-
ner, a jaték ké-
szitGje.
25D Sokan
a tartjdk azt a
Tomb Raider-
rél, hogy tulaj-
donképpen egy
Prince of Persia
jellegii jaték, 3D-
ben megvalésitva.
Most, hogy hamaro-
san elkésziil a Prince
3D-s verziéja, nem
félsz _attél, hogy
azt mondjék,
tulajdonkép-
pen egy Tomb
Rmder-klénnal van dolgunk’
*—"‘ Jordan Mechner: En (gy ér-
zem, hogy ennek a jatéknak sajat
személyisége van, egyéni hangulata,
~amely alapvet6en megkulonbozteti
Miss Croft kalandjaitol. Egyébként nem
szeretem kilonosebben a Tomb Raidert,
mert tUl hosszinak, faraszténak és unal-
masnak talaltam, kedvencem tovabbra is a
Super Mario Nintendo 64-re.
250 A Prince el6z6 részeiben gyakran
taldlkoztunk vdratlan akaddlyokkal, ame-
lyekbe 1titkozve hdsink azonnal meghalt.
Lesz ilyen a Prince 3D-ben is?

2“ 1998. OKTOBER

Jordan: Igen, a jaték jellegében sokban fog ha-
sonlitani az el6z6 részekre, bar a 3D-s megjele-
nités nagy segitségiinkre volt abban, hogy valto-
zatosabbd tegyiik a jatékot. Persze lesznek va-
ratlan, gyilkos akadalyok is, amelyek hdsiink
szamara végzetesek lehetnek.

2ED): Lardval igen sokféle mozgdst végez-
hettiink. Mi a helyzet a herceggel? Neki mi-
lyen a repertodrja?

Jordan: A f6hés nem fog szé-
gyent vallani Lara mellett. Persze
ugyantgy tud majd rohanni,
osonni, mint a Prince régebbi ré-
szeiben, de rengeteg specialis
mozdulata is lesz; tud majd pél-
daul gurulni és kotélen lendiilni.
A mozgaskészlet azonban ko-
rantsem teljes, még dolgozunk
rajta, hiszen amit most latsz, az
csak egy alfa valtozat, a ja-
ték csak jovére készil el
teljesen.

PRINCE OF PERSIA 3D
REDORB ENTERTAINMENT
MEGJELENES! ID0:
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250 Konkrét szdi
Jjatékrol?

Jordan: Osszesen 30-féle szoryeteggel kell a
jatékosnak megkiizdenie, aki a Prince hagyomad-
nyaihoz hiven féleg egy karddal a kezében fog
harcolni, de lesz fja is, amivel méagikus nyilakat
tud kiléni. |5 szint lesz, koztiik hét kilonb6z6
.dungeon”, és az el6z6 részekhez hasonldan
hostinknek sokszor kell majd tipikus arab utca-
kon, sikatorokon keresztiil futnia az életéért.
2B0): A Last Express kalandjdtékként igen
Jj6 kritikdkat kapott, a jaték mégsem hozta be
a kell6 bevételt...

Jordan: Ugy érzem, a jatékot mindenképpen
érdemes volt elkésziteni. Miivészileg abszoltt
sikeresnek érzem, gazdasagilag viszont tényleg
nem lett az. Taldn nem volt megfelel6 a reklam-
kampany... Azt tartom a legsajndlatosabbnak
(szomoriian mosolyog), hogy sokkal kevesebb
emberhez jutott el, mint amennyinek szantuk.
2E0): Manapsdg egyre kevesebben készltenek
kalandjétékot, mert nem kifizet6d6. Neked mi a
véleményed a Last Express tapasztalatai alap-
Jjdn astilus jov6jérél? Nem lesz tbb ilyen jaték?
Jordan: Azt azért nem hiszem, hogy ne frna-
nak tobb kalandprogramot. Egyszer(ien csak
arrél van sz6, hogy a késziték kénytelenek
lesznek sokkal kevesebb pénz raforditasaval
elkésziteni Oket.

2E0): Az els Prince of Persidt mdr nagyon
rég (rtad...

Jordan: Igen, nyolc éve.

2D Mi a véleményed, azéta
vdltozott a szdmitégépesjaték-piac?
Jordan: Sokkal t6bb id6t igényel egy program
elkészitése. Az elsd Prince-en csak hat honapot
dolgoztam, a Prince 3D-t pedig mar lassan hd-
rom éve készitjik. Az egész jatékkészités olyan
lett, mintha mozifilmet készitene az ember. ..

kat tudsz dani a

e

1§
, Rettegjetek, mert no-
vember 13-dn eljon az
utolsé drdtok! Itt az
apokalipszis!” — kan-
taltak a hittériték az
Olympia Hall bejara-
tandl sorban alldogaloknak. Eloszor szomo-
rian konstatdltuk, hogy a valldsi fanatizmus
mar a jatékrajongokat sem kiméli, aztan ami-
kor egy gospel-kérus elkezdett a messiasért
énekelni, mar elkezdtiink gyanakodni, végl,
amikor megjelent egy groteszk kinézet( pap,
akkor esett le, hogy ez tulajdonképpen a
Messiah nevli jaték reklamja.

Az MDK készitGinek legujabb jatékanak
egyébként nem kell kilonosebb cégér, a fan-
tasztikus grafika és az eredeti Gtlet eladja ma-
gat. A Messiahban Bobot, egy angyalt alaki-
tunk, akinek az a feladata, hogy megtisztitsa a
Foldet a blinosoktél. Ehhez ugye apré teste elég
kevés lenne, Ggyhogy Bob masok testébe bijva,
azok fegyvereit felnaszndlva végzi kildetését
(nem lehet nem észrevenni a parhuzamot a
Twin Peaksszel). A Messiahban tehat igy nem
egy karaktert iranyithatunk, hanem tobb mint
harmincat, mindegyikiiknek sajat tulajdonsagai
és fegyverei vannak. A jéték grafikdja \
egészen Uj tech- 5
noldgiat hasznal

majd: Real Time | MESSIAH
Tesselation egy- | INTERPLAY
szerre 8000 poli- MEGJELENES] ID0-

gont képes kiraj-
zolni  sebesség-
vesztés nélkil.
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lgy az animécié nemcsak gyorsabb, de sokkal
életh(iebb és részletesebb is lesz. Ha a hittéri-
t6knek hihetiink, akkor mar nem kell sokdig var-
nunk a Messidsra. ..



Grim Fandango

Sokan vdrjdk mdr Tim Schaffer, a Full Throttle
és a Day of the Tentacle alkotéjdnak legiijabb
kalandjétékdt. A Grim Fardangdban Mannyt,
egy utazasi tigynokot alakitunk, aki a Halottak
Foldjén keresi a megvaltdst. Feladata nem tal
irfgylésre mélto: az El6k Vilagabol kell a Halot-
tak Vildgaba szallitani a pacienseket. Csak ak-
kor nyer megvaltast, ha a megfelel6 mennyisé-
get elszallitotta, azonban Ggy tlinik, valakik
Gsszeeskidtek ellene, mert nem kapja meg a
megfelel6 klienseket. Muszdj lesz helyredllitnia

A kalandjdték a nyolcvanas évek végének — kilencvenes évek elejének
legkedveltebb jétékkategéridja volt, ma viszont alig-alig késziil ilyen jéték.
Ennek okai elég szertedgazéak: a nagy sorozatok (a Sierra-féle Questek, Monkey
Island, Zork, l.a!ry) kifulladtak, néhdny t6bb millié dolldros szuperprodukei6 stilyosan megbukott (Toonstruck.. )
ez pedig 6vatossd tette a kalandjdtékokat kiad6 cégeket.

Az utbbbi id6ben a kevés tij prébdlkozds mdr nem kap hatalmas marketing-témogatdst, mint a ,régi szép id6kben”.
Ehhez jon még hozzd, hogy napjaink nagy jétékpiaci trendjei kivétel nélkiil inkompatibilisek a kalandjéték mfifajéval
- a 3D-forradalom, a sokszemélyes internetes jéték, az akciborientdltsdg mind-mind nagyon tévol dlinak a klasszikus
kalandhagyomdnyokt6l. Rdaddsul .szegény embert az ég is hiizza™-alapon a kalandjéték a legmunkaigényesebb jétékmiifaj
(gondoljunk esak a forgatékinyv, a rengeteg grafika és hang elkészitésére vagy a jétékteszielésre!).

A stllus persze nem fog kihalni, csak valészintileg Gtalakul egy kissé, és ahogy a széveges jatékokat
felvdltottdk az dll6képes grafikus kalandok, tigy fogjék a hagyomdnyos rajzolt point and click jatékok
helyét Gtvenni az interactive movie-k és a Myst nyomdban gombaméd szaporodé logikai/kaland jétékok.

a dolgokat, mert nemcsak a munkdja a tét, de
lelke tidvossége is.

Amint latjuk, a Schafferre jellemz6 fekete hu-
mor most sem hidnyzik a jatékbol. A torténet-
ben keveredik az olyan klasszikus film noirok
stilusa, mint a Casablanca, a Chinatown vagy

B

a Nagy alom -,
a mexikoi mitoldgiaval.
A jaték 3D-s grafikdjat
nagyban inspirdlta a mexikéi
Halottak Napja Karneval és
a Kardesonyi lidérenyomds
+ cim(i Tim Burton-film. Mi-
& vel a halottak birodalmé-
ban jarunk, mindegyik
szerepl csontvdz, az
€6k  szinte teljesen

hidnyoz-

nal biztositot-
tak arrol, hogy
a Grim Fandan-
go a Full Throt-
tle-nél kétszer
nagyobb lesz és

varniuk kell a jatek

GRIM FANDANGO
LUCASARTS
MEGJELENES] ID0:
1998. KARACSONY
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Egyszer mdr beszdmoltunk a Mindscape késziilé
horror kalandjdtékdrol, de az ECTS-en ijabb in-
formdcidkat sikeriilt beszereznimk réla. A jaték
tervezGje az a Bob Bates, aki a Timequestet és az
Eric the Unreadyt is megalmodta. A Blackstone
Chronicles egy konyvsorozat, amely egy kisva-
rosban tortént szor-
ny(iségeket mesél el
Oliver Metcalf tolma-
csoldsaban. A sorozat
végére kiderdil, hogy a
gyilkossagokat maga a
.meselé”, Oliver ko-
vette el. Valamilyen
szamdra ismeretlen
modon, apja — aki a
kornyékbeli elme-
gybgyintézet utolsd
igazgatoja volt — kilo-
nos instrukciokat”
rejtett el a tudatalatti-
jaba, arra vonatkozo-
an, hogy miként alljon
bosszit azokon, akik
bezdrattdk az intéze-
tet. A konyv végén
Oliver raébred, hogy
miket kovetett el és ké-
pes is abbahagyni. A
jaték torténete a kony-
vek sztorija utdn ot év-
vel folytatédik. Oliver
megndsiilt és van egy
négyéves fia, Joshua. Az elmegydgyintézetet
megvasarolta egy szervezet, hogy mizeumma
alakitsa.A jaték elején Joshua elttinik a mutze-
umban és Oliver halott apjanak hangjat hallja a
fejében, aki kozli vele, hogy 6 rabolta el a gyere-
ket és ki fogja ,képezni” csaktigy mint Olivert
gyermekkoraban. Oliver minden félelme ellenére
bemegy az intézetbe, hogy kiszabaditsa

Josh-t... Itt kapcsol dunk be a jatekba»_z

amely szerencsé- 0
re a nem véres, BLACKSTONE CHRONICLES

hanem a MINDSCAPE /LEGEND

kategdriaba
tartozik.

1996. NOVEMBER
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Az ut6bbi években a stllus (tetsz)halott volt, aztdn jétt a Diablo, és tij életet lehelt belé. Az életment vérdtomlesziés
 azonban egyben le is rombolta a szerepjdték hagyomdnyos definlciéit. A Blizzard remekmive olyan dolgokat hozott
~astllusba, amikrél a kategéria rajongéi nem is dlmodtak azelbtt: a felporgetett akciét, a 3D megjelenitést,

a valbs idejti felépltést, a konnyti sikerélmény lehetBségét és a multiplayer jétékot. Nagyon tigy néz ki, hogy ezzel hosszii tévra
ki is jelolte a miffaj irdnyvonalait. Ezt mutatjdk napjaink sikeres RPG-i, a Might and Magic 6 (real-time harc), a Lands of Lore 2 (3D),
az Ultima Online (multipayer), a Final Fantasy (sok akci6rész, egyszerti végigjétszds) is. Megoszlanak a vélemények,

hogy ezeket a jétékokat lehet-e egydltaldn RPG-nek nevezni, de az biztos, hogy a hagyomdnyos, klasszikus szerepjdtékok is
dltaluk keltek 1ij életre. Furesa, hogy éppen egy Diablo dltal keltett divathullémot fog meglovagolni

egy Baldur’s Gate vagy egy Wizardry 8... Mindenesetre az RPG-k reneszénsza iijra felvet néhdny régi kérdést:

miért nem készitenek RPG-ket ismert szerepjdtékrendszerek alapjén? Gyakorlatilag az AD&D az egyetlen megvalbsult konverzi. ..
Miért fantasy kimyezetl az RPG-k 90 szézaléka? Lehetne sci-fi (a Buck Rogers 6ta semumi), cyberpunk (taldn a Neuromancer
volt az egyetlen), techno-fantasy (Final Fantasyn kfviil semmi), korhfi kozépkor (semmi), posztapokaliptikus (egy szem Fallout),
dark/horror (majd a Revenant), manga vagy parédia (Xentar).
A vélaszokat az elkivetkezend§ egy-két év rejti...

a Gonosz eredetét és meg-
kiizdjon vele. Tobb ezer ka-
raktert vehettink majd fel
csapatunkba, és a torténet
is minden 0] jaték alkalma-
val valtozni fog.

A jaték 6t CD-je
tobb mint tizezer
helyszint fog tartal-
mazni. A torténet
fejezetekre bomlik,
de lesz rengeteg
mellékkldetés is.

‘ Baldur’s Gate

A Baldur’s Gate minden bi-
zonnyal palydzhat majd az
év szerepjatéka cimre. llyer
csemegében mar régnem ré-

szestiltek az RPG-
. rajongok, és ta-
. ldn a Wizardry
8-ig nem is na-
gyon fognak. A
torténet a For-
gotten  Realms

vilagéban jatszo6-
dik: valaki megmérgezi Sword Coast vérosai-
nak vasbanyait, és ezzel 6sszeugrasztja a ko-
zeli Amn tartomannyal. Hattagd csapatunk
feladata természetesen az lesz, hogy kideritse

Return to Krondor

Az év egyik legjobban vdrt szerepjétékdrél
mdr tudésitottunk augusztusi szdmunkban,
de az ECTS-en végre mdr tobbet is ldthattunk
a jatékbol, mint néhdny késza screenshotot.
A grafikus engine a Pyrotechnix True 3D-
jével késziilt, sok-sok specidlis effekttel meg-
spékelve, Ggyhogy a ,legszebb RPG” korona-
jat konnyedén veszi majd le a Final Fantasy 7
fejérdl.

A csata is a FF7 3D-s kameranézeteire ha-
sonlit majd, az irdnyitds azonban nagyjabdl
megegyezik a Betrayal at Krondoréval.

Minden varazslatnal valamilyen 3D-s effek-
tet ldtunk majd, Ggyhogy ha magusunk maga-
sabb szint( lesz, akkor igazi fényorgiaban
lehet résziink. \

o
RETURN TO KRONDOR | /

CENDANT/SIERRA/PYROTECHNIX |
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A varazslatok szé-
maval sem fukarkodtak a készit6k: tobb-
szazfélét bocsathatunk ellenfeleink fejére.

A jatékot a kardcsonyi piac egyik slagerének
szanja a kiado.




A kbzelmdilt, a jelen és a beldthaté kozelségti jov6
- legdivatosabb jétékkategéridja hihetetlen iitemben
. : ~ fejlédik, és egyre kevésbé lehet el6re latni a korlétait...
A jétékipar legnagyobb nevit fe]le.szw'l dolgoznak a stflusban (Blizzard, LucasArts, Westwood, Bullfrog...),
de még ebbél is kiemelkedik a két amerikai 6rids, a Blizzard és a Westwood immdr 6t éve zajlé pérbaja
a képzeletbeli trénért (Dune 2 — Warcraft — Command&Conquer — Warcraft 2 — Red Alert — Starcraft — Tiberian Sun).
Kiilon érdekesség, hogy a Westwoodot most adta el a Virgin, a Blizzardot pedig éppen kidrus(tja a Cendant...
A Total Annihilation valédi 3D-s megvalbsltésa és a Dungeon Keeper ,belebiijok az egységem bérébe”-megoldésa szinte
beldthatatlan tdulatokat nyitott meg a real-time stratégick el6tt. A legfontosabb, a sok millié dolldros kérdés a miffajban most az
hogy vajon mitél lesz igazdn sikeres egy jdték, a hangulat, a jdtszhatéség és eredetiség (Blizzard/Starcraft, Bullfrog/Populous 3)
nyom tébbet a latban vagy a technikai fejlettség (Cavedog/Total Annihilation, Westwood/Tiberian Sun)?
Amlg a kérdésre megkapjuk a vélaszt, egész biztos sok remek jéték keriil kezeink kozé.

Oungeon Keeper Il

Az utébbi évek taldn egy(k legeredettbb ]atéka a Dungeon
Keeper volt, lyben végre mind a ,vezér-
lést” a gonoszabbik felének és szabadon ledlhette a gyenge
kalandozékat, akik fold alatti birodalmdt fenyegették. A ma-
sodik rész természetesen nagyobb, szebb és gonoszabb
lesz, mint el6dje volt. A grafikai megjelenités immaron tel-
jesen kihasznalja majd a 3D kartyak képességeit, tobbek ko-

z0tt szines fényeffektekkel, koddel és dinamikus texttrazas- 2 = =
sal taldlkozhatunk a programban. A lények sem sprite-ok lesznek, hanem poligonokbdl fognak E c -. s
%L felépiilni. A jatékmenet azonban nem valtozott ekkora mérték- APR ﬂ HIiR E "

ben, célunk tovabbra is dungeoniink és lényeink ,menedzselé-

—-———-:-b s se”, valamint a tdmado h6sok és a kokurens keeperek megrend- - :
DUNGEON KEEPER Il szabalyozésa lesz. Természetesen (j helységek, szornyek és Az idei show-nak 21 297 ldtogatéja
ELECTRONIC ARTS/BULLFROG csapdak is varnak rank. A jaték — elédjéhez hasonléan — bizto- volt, ez majdnem hatszdzalékos
MEGJELENES) IDG: san igen élvezetes lesz, ennek bizonyitasaképpen lljon itt egy névekedés a tavalyihoz képest. A

: : mondat a jaték reklamszévegébél: ,Mocskos munka, de éppen hiiszezres tomeg Gsszesen 55 orszdgb6l
1998 VEGE/1999 ELEJE ezért fogod szeretni” sereglett dssze.

Az ECTS Interactive Awards dijki-
oszté gdldn az év jdtékdnak a Star-
craftot vdlasztottdk, mig a legjobb
hardver dijdt a Voodoo2 chipset kapta.

A Sony bejelentette, hogy a kévetke-
z06 generdcids Playstationre még mini-
mum az ezredforduléig vdrnunk kell.

Az Eidos megszerezte a Paramounttél
a tobbszords Oscar-dijas Rettenthetetlen
megszdmitdgépesitési jogait.

A Software 2000 késziti a Pizza Tycoon
folytatdsdt Pizza Syndicate néven.

A régbta (gérgetett Siege (a Telstar
vdrostrom-szimuldtora) tjabb, sokad-
szor elhalasztott megjelenési ideje jovs
év nyara.

A Sin megjelenésével egyiitt adja ki
az Thrustmaster uj, Frag Master névre
hallgaté, first person shooterekre opti-
malizdlt gamepadjét.

A mozifilm hihetetlen sikerének
kdszénhetden tovdbbra is tartja magét a
toplistdkon a j6 mdsfél éves kalandjéték,
a Titanic — Adventure Out of Time.
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Populous: The Beginning

Nyole hosszil év telt el, miéta az addig tel-
Jjesen ismeretlen cég, a Bullfrog megjelentet-
te Populous névre hallgaté jétékdt. A jaték
stilust teremtett, hiszen nemcsak az elsé
igazi real-time stratégiai jaték volt, hanem
az els6 ,istenszimulator” is.

A harmadik rész megtartja az els6 ket-
t6 alapvetd jatékelemeit, ilyen pl. a fel-
szin emelése/csokkentése, amin népiink
végre nyugodtan le tud telepedni. Egy
nagy kilonbség azonban van az el6z6
két rész és a Populous 3 kozott; neveze-
tesen az, hogy ebben a jatékban nem is-
tenként tevékenykediink feliilr6l, hanem
egy haland6 szerepét kapjuk. Az ilta-
lunk irdnyitott samannak az lesz a fel-
adata, hogy istenné valjon, erre utal
egyébként a jaték alcime is (The
Beginning). A jatékmenet a harmadik
részben is alapvet6en két részbdl all: a
populdcié novelése és a real-time harc.
Ismét szinte a semmibdl kell Gtéképes
hadsereget kovacsolnunk és legy6zni az
ellenséget olyan eszkozokkel, amelyeket
nem szégyellink. A pusztité varazsla-
tok is maradtak a tlizes6tdl kezdve, a
villamcsapdson keresztil egészen a
foldrengésig.

A jaték elédjeihez hasonléan 3D megjele-
nitést hasznal, de az elmdlt nyolc év alatt
azért igen sokat véltoztak az elvarasok. A
tertilet szabadon forgathatd, kedviinkre na-
gyithatjuk, illetve csokkenthetjik a kamera
tavolsagat. Az elozetes képek alapjan a
Populous harmadik része taldn az eddigi
legszebb szamitogépes jaték cimre is esélyes

aettlers 3

A Blue Byte meglep8en visszafogottan, egy
szinte spdrtai egyszeriiségli stand mogé hu-
Z6dva hirdette minden id6k egyik legsikere-
sebb stratégiai jétékdnak, a Settlers sorozat-
nak a harmadik részét. Mivel az el6z6 két
részbdl tobb, mint egymillié példanyt adtak
el, a késziték jogosan szamitanak ra, hogy a
Settlers 3 is bombasiker lesz.

A legszembet(in6bb valtoztatas grafikai té-
ren tortént: bar ez mar az el6z6 részek-
nél is rendkival profi volt, dgy tlinik
most ezt is sikerilt fe-

lilmdlniuk. Mind az SETTLERS 3
Zg;]?:treelf}op:)n:jzs résaZ IR
letesen megrajzoltak, MWEENFSHM:
és ezuttal a kor kove- 1998. KARACSONY

telményeihez alkal- - =
mazkodva sokkal er6sebb 3D-s érzetiik van,
héla a teljesen (j 3D-s grafikus engine-
nek.

Az el6z6 részek hibdibol sze-
rencsére tanultak a fejlesztok,
igy a jaték iranyitasa mar sok-
kal kezelhet6bb lesz: mi-
vel joval kevesebb és
egyértelm(ibb ikonjaink
lesznek, nem kell végre
orakat toltentink azok me-
morizaldsaval. -Annak elle-
nére, hogy a jatékmenet
nagyjabol a régi maradt,
sokféle djitassal talalkoz-
hatunk ezen a téren is.
Példdul ha hianyzik valami-

lenne. Kérdés az, hogy mikor fog megjelenni,

mivel mar t6bbszori idépont- - \
valtozasoknak e
lehettiink. . e
tandi. POPULOUS: THE BEGINANG |

ELECTRONIC ARTS/BULLFROG
MEGJELENES! ID0:

¥
24 %ﬁ, 998. OKTOBER

lyen nyersanyagunk, tudunk keres-
kedni a baratsagos népekkel. Oriasi
Ujitas, hogy végre nem kell tehetetle-
ndl bamulnunk, ahogy egységeink
csatdznak az ellen-
nel, hanem a

mar jol bevalt, 4 [

egyszerre
tobb egy-
séget kijelo-
16s modszerrel
sajat kezlileg tud-
juk Oket iranyitani.
Lesznek olyan (j
egységek is, mint
példaul ijasz és
alabardos,
amely valo-
szinlileg
feldobjak

o majd egy ki-
csit a csata menetét, amely
bizony elég egyhangt volt az el6z6 részek-
ben. Miel6tt harcolni mennének, katondink a
kocsmaban jol kidor-
bézolhatjak magukat,
a nagyon elagyabu-
gyalt bakdinkat pedig
a helyi korhazakban
gyogyitgathatjuk.

A jatékban egyéb-
ként tovabbra sem ta-
lalkozunk vérrel, ez
részben azért van igy,
mert a jaték e nélkil
elvesztené kedves, hu-
moros stilusat, rész-
ben pedig azért, mert
Németorszagban nem
szabad vért dbrazolni
a szamitogépes jaté-
kokban...




2 oa s F4 A kalandjétékokhoz hasonléan a hagyomdnyos )"
Stratégia - NADYOMANYOS <t ok visies e e
= _— az ut6bbi id6ben, de bdrmennyire is tgy tfint,
a real-time stratégidk lemossdk a pélydrél a korékre osztottakat, mégsem (gy tortént. A hagyomdnyos stratégidk |
élnek és virubnak — annak ellenére, hogy sem a 3D-t, sem a divatos multiplayer/internetes jatékokat nem témogatjék,
és lehetetlen az akei6t bevonni a stllusba. Erdekes, hogy szinte csak nagy nevek maradtak életben a stflusban, gyakorlatilag
kozépmezény nélkiil. A nagy nevek is mind folytatédsok... Egy hagyomdnyos stratégia csak tgy tud életképes maradni,
ha latuényos (nehéz iigy), izgalmas (még nehezebb) vagy bonyolult és komplex (ezt elérni nem probléma, viszont szfikfti
a potencilis vésdrlok korét), esetleg humoros vagy merész a témavélaszidsa (a Lula 6ta semmi ilyen...), ebb6l ad6déan
inkdbb a .majd a név eladja a jatékot” stratégidhoz folyamodnak a kiadék, és ldzasan készitik az tijabbndl jabb folytatdsokat
(Sim City 3000, Railroad Tycoon 2, People’s General, Western Front...). A fun-vonal (Theme sorozat — Mad TV/News — Lula)
kihalni létszik, a ,vildgfoglalé” firstratégidk az Imperium Galactica és Master of Orion 2 szintén.
A klasszikus harei stratégidk helyét egyre inkdbb dtveszik a gazdasdgi szimuléci6k, épltkez6s jatékok és . istenszimuldtorok™.
Talén a pause-zal megdllfthat6 ,.opciondlis real-time” lesz a j6v6 (Gettysburg!, Dark Omen) =
vagy a tetszés szerint bedllfthat6 valésidejliség (MAX2)? Majd kideriil...
kiizdeniink, géppuska vagy kiilonféle merény-

Gangsters
letek segitségével — ha a rivélis bandafénok

,Az igazi hatalmat sohasem adjék, neked nem ért a szobol, akdr az épiileteit is felrob-

Természetesen a rivélis bandékkal is meg kell

kell elvenned” — hirdette az Eidos standjdnak
Gridsi kivetltbje legujabb stratégiai jatékuk
szlogenjét. A Gangsters a htszas évek Ame-
rikdjaba ropit minket vissza, ahol egy gengsz-
terbanda fénokeként kell jeleskedniink, hatal-
munkat megszilarditva a konkurencia kiirta-

banthatjuk. A jatékmenet tehdt a Syndicate és
a Sim City keveréke: a véres akcié mellett leg-
f6bb feladatunk bandank és varoskdnk mene-
dzselése (korrumpaldsa) lesz.

A rekldmba az Eidos apait-anyait beleadott:
a kidllitds alatt ,valédi”, korabeli ruhdba 6lto-
z0tt gengszterek kotottek bele a gyandtlan la-
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saval és varosunk iranyitasaval. Bevételtink ;

forrésai eleinte bankrabldsok és kisebb zsaro-  togatokba és mindenkit figyelmeztettek: szél- - Kwes ) EI.':S":‘L’
lasok lesznek, késébb azonban, ha nem akarjuk,  janak, ha latjak az Griilt Frankie Frazert, mert NG Ewisves . . B Ctecives
hogy a rendér-  azért jottek, hogy elintézzék 6t. Az céget - e
ség a nyakun- egyébként erds kritika érte, hogy reklamkam-
kon legyen, a panyaban egy véreskez(i gyilkost hasznal fel,
helyi polgar- ezért, hogy ne legyen rossz széjize a dolog-
mesternek vagy  nak, az Eidos végiil igy dontott, hogy \
rend6rfénoknek  ejtik az 6ralt Frankie-t. A jaték S
olyan ajanlato- nagyon j6l néz [ppemerere |
kat kell ten- ki, azonban a GANGSTERS
niink, amelye- gengszterjelol- | EIDOS

ket nem fognak teknek novem- | MEGJELENES! IDO:
visszautasitani... ~ berig még 1998 NOVEMBER

varniuk kell.
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A 3D-forradalomnak kdszénheten a szimuldtorok is reneszdnszukat élik. Az akcibjdtékok mellett
egyértelmflen ez a stllus profitdlt a legtobbet a kiilonboz6 gyors(tékdrtydk elterjedésébél, olyannyira,
hogy a fantasztikusan élethi ldtvény miatt egyes harei szimulétorokbél lényegesen tobbet adtak el,
mint a kordbbi évek hasonlé jellegt termékeibl. Erdekes médon az elmiilt mdsfél évben a fejleszt6k inkdbb a modern hadviselés
estiespéldémyait részesftették elényben (Apache Longbow, F22, F15), idén Bsszel és jov6 tavasszal pedig mdsodik vildghdboris
repiil6gép-szimulétorok egész garmaddjéval taldlkozhatunk. Ez azonban csak a kezdet, hiszen hamarosan megjelennek a kordbban
elhanyagolt kategéridkat — példaul a hadihajékat vagy a tengeralattjdrékat — szimuldlé jétékok. Erdemes megfigyelni, hogy az
el8bb emlltett tendencia hirmond6jaként hat tankszimuldtor jelent meg az elmiilt hénapokban és tovdbbi négyre szémithatunk
Jjovb tavaszig. A 3D kdrtybknak kiszonhetSen valbban olyan realisztikus, jatéknak lassan mdr alig nevezhet§ szoftverek elbéllftdsdra
nylt lehetBség, hogy aki szereti ezt a kategéridt, az ezutén is nyugodtan hajthatja Glomra a fejét. Ezt a stllust nem [enyegen
a kihalés veszélye, és habdr népszertisége soha nem fog a C&C dltal meghatdrozott
magassdgokba émi, mindig érdemes lesz belekezdeni ilyen jellegtl jGtékok fejlesztésébe is.

x_wmn- A“iam}a mét kdvethetjik nyo- 2 1
[ mon — természetesen . 4 digi Star Wars |

az egyik csalad most mér miikodni fog (i
Star Wars szimuldtorbdl sohasem lehet reményteli ifji tagja- ] 1iperhajtémi, nem csak a ki
elég! Alig tltek el az X- Wing vs. TIE Fighter  nak szemszogébdl. ‘ejezésére hasznalhatjul
altal kavart hulldmok, méris Gjra betlhe- A madr megszokott ven kiildetésen keresztiil kiizdhettink a
tink a pllotafulkebe Larry Holland 0j jaté-  géptipusokon kiviil az 3D kértydkat és Force Feedbackes ird-
kdban, ami az X-Wing folytatdsanak is te- ~ Alliance-ben igazi nyitoeszkozoket is tamogatd jatékban, mely-
kinthet8. A jaték torténete a hoth-i csata  inyencségként vezet- ben az endori csataban és a masodik Halal-
utan kezdddik, amikor a stlyos vereség hetjik a hires Mille- csillag elpusztitdsaban is részt
utan igen zord id6k koszontenek a laza-  nium Falcont is, és a vehetiink majd!
dékra. A kozismert sztorival parhuzamo-  Csillagok habortja-
san egy masik torténet is fut, melyben két bl ismer6s forgd
egymadssal vetélkedd, nagyhatalmd Grke- lovegtornyokbol
reskedd dinasztia késhegyre mend kiizdel-  szérhatjuk a halalt




Mechwarrior d

Az ériés harci robotok tova’bbra sem hagyjék
olyan régen jelent meg a MechCommander
— amely teljesen Uj oldalrél mutatta be a
Mechek kiizdelmét —, a MicroProse jovoltabdl
azonban hamarosan itt a folytatds, amely
visszatér a régebbi Mechwarrior jatékok meg-
valésitésahoz.

A sztori szerint 3058-ban ja-
runk, a cél pedig az Gsszes klan
elpusztitdsa, beleértve a legfélel-
metesebbeket: a Jagudrokat. A
jatékosnak hisz bevetésen ke-
resztiil kell bizonyitania, hogy 6
a legfélelmetesebb pilota a gala-
xisban, de a jaték azonban nem-
csak céltalan 16voldozésbél fog
allni, hanem a rendelkezésre allo
nyersanyagokra is feltigyelniink
kell. Nagyon fontos szerepet kap
a jatékban az, hogy igyekezziink
ugy elpusztitani az ellenséget,
hogy minél kevesebb kart te-
gyiink a Mechjében, hiszen a le-
gy6zott robotokat feldjithatjuk
és a kovetkez6 kiildetésben mar
akdr a sajat oldalunkon is harcba

e 121 @%@

a jaték folyaman. A\W .x)‘

Minden kiildetés

el6tt kedviink (és
persze rendelkezésre al-
16 fegyverzet) szerint
szabadon megvalaszt-
hatjuk, hogy az adott
bevetésre milyen pusztitéeszkozoket vi-
sziink.

A legfejlettebb Mecheken akar 10 kiilonfé-
le fegyverzet is lehet, ezeket szabadon
Ossze is kapcsolhatjuk és egyet-
lenegy gombnyoméssal tobb
tonna lovedéket zudithatunk az
ellenségre.

A tapasztalt jatékos azonban
tudja, hogy a fegyverzet hamar
tlmelegszik, és csak akkor tiizel,
ha biztos a taldlat.

S6t, van jobb mddszer is!

A kérnyezetet is felhasznalhat-
juk ahhoz, hogy kért okozzunk az
ellenségnek. Ilyen az pl. mikor a
hegytet6rdl sziklakat lokdostnk a
lent haladékra.

A veliink egy hulldmban tama-
doknak kilonboz6 parancsokat is
adhatunk (pl. tdmadjon vagy
esetleg védje a hatunkat, amig mi

el6renyomulunk).

indithatjuk.

A régebbi

Mechwarrior jatékokhoz

hasonléan (amelyeket még az Activisi-

on adott ki), a harmadik részben is a pilotaftilkében

fogjuk eltolteni a legtobb id6t, de az akciét akar kilsé
nézetbdl is kovethetjiik.

Akik ismerik a FASA altal megalkotott Battletech
vilagat, azok tudjdk, hogy az emberek nem puszta
szorakozasbol iilnek be egy ilyen hatalmas robotba,
ebbdl kovetkezik, hogy rengeteget kell 16voldozniink

Az el6z6 Mechwarrior jatékok ismeretében a katego-
ria megszallottjai nyilvan sok kellemes o6rat fognak el-
tolteni a folytatdssal.

Kérdés azonban az, hogy a MicroProse képes-e olyan
sikereket elérni a programmal, mint az Activision a

Mechwarrior 2-vel...
1998. OKTOBER 2’
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Garmageddon 2

2ED: Bemutaindd a csapatodat? Kik dol-
goznak a Carmageddon 2-n?

A harom vezet6 Patrick Buckland (a
f6 programoza), Neil Barnden (a mivésze-
ti vezet6) és jomagam vagyunk, a munka
oroszlanrészét pedig a Stainless belsé em-
berei végzik.

Melyek azok a vdltozdsok, ame-
lyeket a legfontosabbnak érzel a Carma-
geddon 2-ben? A pletykdk Gouraud drmyé-
kolasral és igazi 3D-s gyalogosokrol regél-

legfontosabb valtozas mln-,

Készil a folytatdsa a ,Minden id6k legnagyobb botrdnyokat kavart jdtéka”
cimet biiszkén visel6 Carmageddonnak. Igazi sikervdromdnyosrél

lévén sz6, rengeteg a pletyka és a taldlgatds a jdték koriil.

A félkész jatékrol Mat Sullivannel, a Stainless Software fejlesztési

menedzserével beszélgettiink. ..

orszagoknak, akik nem adjék meg felnétt
polgdraiknak a dontési jogot abban, hogy
milyen jatékkal jatsszanak, lesz egy verzio,
amelyben foldonkiviiliek helyettesitik az
emberi gyalogosokat.
2ED: Vdltoztattatok valamit a jaték
alapvetd felépitésén? A Carmageddon

is Osszevissza  sétdlgato

Sok -munkat fektetiink a pro-
zébe. Lesznek ,nem ja-
k’f azaz civil auték,

riilni a baleseteket.

egészen mokas Uj jarganyok is, mint a jégkré-
mes autd, a szdrnyatlan repiil6, a lanctalpas
lakokocsi vagy a kombajn. Egyébként nem-
csak az autékban, de a felszerelésikben is
komoly kalonbségek vannak. A hétso

lﬁkhént;fg




geddonozott, mar sejtettiink valamit... J6 jel,
hogy a Carma 2-vel is kisértetiesen hasonlé a
helyzet, tegnap is hajnali kettGig jatszottunk
vele halézatban.
2ED: Mennyire szl bele a kiadé a munkd-
tokba?

Egyetlen rossz szavunk sem lehet az
SCi-ra — mindig teljes mértékben tamogattak

sitds nélkiili jatékoknak nines jovdjiik?

Az, hogy a 3Dfx-es jatékok fantasztiku-
san néznek ki, nem jelenti azt, hogy hardveres
gyorsitas nélkil nem is lehet igazan jot alkotni.
A Carma 2 — amellett, hogy a D3D-t is tamo-
gatja — gyorsitokartya nélkil is fut.
2ED: Mi a véleményed a jatékokon elural-
kodé erészakhulldmrél?

Az emberek

az elképzeléseinket, nem akartak korlatozni
minket. Ez pedig nagy dolog, nem hiszem,
hogy sok hasonlo kiad6 Iétezne Anglidban...
2ED: Létezik belsé, kiaddi cenzira?

Igen, de szerencsére nem nalunk. Az
SCi szereti a jatékainkat, és kidll mellettiink.
2ED: Mi a helyzet az angol cenzorhivatal-
lal, a BBFC-vel?

Egy id6ben sok fejfajast okozott nekiink
a BBFC (azt hiszem, mi is nekik...), néha ko-
molyan felmeriilt benniink, hogy karba vész a
kemény munkank és be fogjak tiltani a jatékot
az Egyesiilt Kiralysagban. Mas orszagokban
is akadtak gondjaink, példaul Franciaorszag-
ban, Brazilidban és Németorszagban. A
problémakat végtl is a kilonféle zombi- és
robotverzidkkal sikertilt athidalni.

Személy szerint utdlom a cenzira min-

den megnyilvanuldsi forméjat. ldegesit,
hogy néhdny vén biirokrata meg-
akadalyozhat, vagy egyaltala
beleszélhat abba, hogy J
mit csindlok. Szerintem a
legtobb ember, aki a
Carmageddon ellen
beszél, soha nem is
jatszott vele! A masik
oldala a dolognak az,
hogy semmi sem inspi- -—
ralja az embert annyira, mint az,
ha meg akarnak tiltani neki valaz
mit. Rdaddsul a betiltds kordli
botranyok oridsi nyilvanossagot,
ingyenreklamot biztositottak a
jatékunknak...
2ED: Mit gondolsz a 3Dfx-
forradalomrél? Egyetértesz az-
zal az egyre terjedd véle-
ménnyel, hogy a hardveres gyor-

»
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azért jatszanak, hogy
elszakadjanak a vald
élettdl, hogy olyasmi-
ket is meg tudjanak
tenni, amit a valosag-
ban nem. Nyilvan sok
ember szeretné kipro-
bélni, - milyen lehet
.rosszfitinak” lenni.

Mivel a valésagban
ezt — érthetd okok mi-
att — nem lehet meg-
tenni, hat megtessziik
egy szamitogépes jatékban. Nem értem, mi a
rossz ebben. Egy jaték, amelyben drogkereske-
dét alakitasz, semmiben sem kiilonbozik egy
filmt&l, aminek a fészereplje drogkereskedd.

szem, hogy a ji-
ték hatdsara az
emberek ezrével
rohantak volna
az utcakra autot
lopni...
2ED: Szerinted a Carmageddon sikerének
mekkora része kdszonhetdé a marketingnek?
Azt hiszem, elég ol sikertilt a jaték reklam-
hadjérata, rdadasul a cenzdrabotranyok miatt
sokkal szélesebb nyilvanossagot kapott a Carma,
mint egy atlagos jaték. Ennek ellenére tigy gon-
dolom, egy jaték sikere nem a marketingen mlik,
hanem azon, hogy maga a jaték milyen.
2ED: Sok kritikdt kaptatok a jaték tartalma-
val vagy a rekldmhadjdrattaly kapesolatban?
Sokan reklamaltak a cenztrazott verzidk
miatt. Rengeteg visszajelzést kaptunk angol és

német jatékosoktdl, akik inkdbb mas orszagok-

ban vették meg a jatékot, csak hogy ne a ,zold

vér(i zombi”-verzidval kelljen jatszaniuk...
2ED: Végezetiil a mindenkit leginkdbb ér-

Igen, a Grand Theft Au- deklé  kérdés: mikor jelenik meg a
téra gondolok, nem hi- ! ————Carmageddon 2?
- & — Karacsonykor mar
¢ jatszhattok vele, ezt ' fo=s R
l ——"  megigérem!
] 7 =~

=
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Erdekes tendencia figyelhet6 meg a PC-s sportjdtékok porondjén az utébbi id8ben:

a népszertl sportdgak teriiletén, melyeknek szdmftégépes konverziéival lassan Dundt lehet rekeszteni
(foci, kosdrlabda, jégkorong...), az EA Sports minfségben annyira megel6zte vetélytdrsait,

hogy azok lassan fel is hagynak ilyen sportjdtékok készitésével. Ezzel pérhuzamosan a jétékfejlesztbk kezdenek felfedezni

olyan sportokat a PC szémdra, melyeknek dtiratatval csak elvétve talélkozhattunk eddig.

Golf, 6kdlufuds, snowboard keriil a képernySre a hagyomdnyos sportdgak mellé...

Az NHL 98 tavaly szémos jdtékmagazinban
nyerte el az év sportjdtéka ctmet — nem
véletleniil! A grafikija magasan a legszebb
volt, szinte jobban nézett ki, mint egy TV-
kozvetités. Az idén a ,még tobb, még jobb”
jelszo jegyében varhatjuk az NHL ’99-et.
Tovébbi extra mozdulatok varhatok, hiszen
Ujabb jatékosok mozdulatait orokitettek meg
digitlisan, motion capture-rel, akiknek a

listdja magaeért beszél: Markus Naslund,

Donald Brashear, Mat-

tias Ohlund, Mike Sillin- | NHL’99

ger és John Vanbiesbro- | ELECTRONIC ARTS
uck. Emelletlt az gtkozg» MEGJELENES] ID-
sek, feltartoztatasok és

bodicsekek animacioja- 1998.0Kmﬁﬂi

hoz profi kaszkad6rok

mozgasat ,vették le” mintdul. A kordbban
kritizalt mesterséges intelligencia tavaly sokat
javult, de idén tovabb finomitottak rajta, a ja-
tékosok okosabban reagalnak az egyes hely-
zetekben. A verekedések sokkal élethliebbé

valnak, realisztikusabbak lesznek a
16vés-héritasok és a korong kihozatala Ag
a sajat harmadbdl, a semleges zona
megtelik élettel, nem csak atkor-
csolydzunk rajta, ténylegesen ki
e lehet majd ugratni a csa-
tarokat és a halo
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mogotti tili-toli is értelmet kap majd. A tavaly
debtalt edz6i stratégidkat djabb néggyel
bovitették, és egy Uj elem is bekeriilt Mark
Crawford’s Coaching Drills néven, melyben
egyes helyzetekben gyakorolhatunk bizonyos
jatékelemeket. Nagyon fontos, hogy meghall-
gattattak kivanalmaink, és bekerdilt a program-
ba az a lehet6ség, hogy jaték kozben gomb-
nyomdssal lehessen taktikat valtani. A jaték
utemét fokoztak, a lovések keményebbek és
realisztikusabbak lettek, ennek parjaként , kioki-
\ tottak” a jatékosokat — sokkal pon-
tosabban, gyorsabban passzolnak és
l6nek. Ezek a véltoztatésok mind
intenzivebbé tették a jatékot, nem
hagyva pihen6t érzékeinknek. A
kommentar nagyon j6 volt eddig is,
ezt igyekeztek Daryl Reaugh és Jim
Hughson megszolaltatésaval meg-
tartani. A FIFA '99-cel ellentétben
NHL-t a hélozati és modemes partik mellett
jatszhatunk az interneten keresztiil is. Ugy
tlinik, a fagyos estékre ismét jeges palyakat és
forr6 hangulatot vardzsol gépiinkre az EA
Sports garddja.

FIFA "89

Az EA Sports sok éves széridja
természetesen nem térik meg
idén sem, ahogy haladunk el6re
az Bszben, egyre kozeledik szokd-
sos sportprogramok idei vdltoza-
tok megjelenése, és egyre tobb
informdcié ldt napvildgot réluk.
A World Cup '98 magasan a
legjobb fociprogram volt szami-
togépen, igy felmertl a kérdés:
mit lehet még javitani?

hangsulyt

ra helyezték.
- A vilaszték
korabbi évek-
hez képest

tovabb béviilt a portugdl és belga ligival. A
kész torndk mellett egy elég rugalmas
szerkeszt6t adnak a jatékos kezébe, mellyel
igényeinek megfeleld kihfvast tud alkotni maga-
nak. Eurépa leggazdagabb klubjainak vezet6i
titokban targyaltak nemrég egy Eurdpai
Szuperliga beinditasardl, mely 2000-ben indul-
na, és a sajat bajnoksaguk mellett szerdanként
egymas ellen jatszandnak egy bajnoksag keretei
kozott — érdekes modon a FIFA 99-ben egy
ehhez hasonld  hiszcsapatos  Eurdpai

Szuperliga is bekerilt. A jatékosok iranyitdsat
egy kicsit dtdolgoztak: sokkal pontosabban
lehet passzolni, gyorsabban és kénnyebben
tudunk a védérol lefordulni, mely — tobbek
kozott — a torzs redlis és szabad forgatdsdnak
koszonhet6 — végre lehet testcseleket is csinal-
nil A kapusok félautomatikusan védenek, a
leghdtso védok aktivan besegitenek a kapusnak
a tizenhatoson beltl. A program eddig is kivalo
mesterséges intelligencidjan is hangoltak, hogy
csak komoly taktikdzassal, és csapatjatékkal
lehessen j6 eredményeket elérni. A kommentar
a gyengebb pontok kozé tartozott eddig, igy
erre raerGsitettek egy kicsit. A program az
eddigieken feltl tdmogatni fogja a Microsoft
Freestyle gamepadet és valdszin(ileg a vado-
nat(j Gravis Exterminatort is. A 3D gyorsitok
terén a Direct3D-s kartyak nem lesznek gond-
ban, de a még nagyobb teljesitmény érdekében
direkt fogjak meghajtani a Voodoo, Voodoo2 és
Banshee, PowerVR, Riva 128 és TNT, ATl Rage
Pro, Intel 740, illetve Matrox G200 chipseteket.
A multiplayer oldal folyamatosan fejl6dik: halén
és modemen keresztiil is lehet majd jétszani a
FIFA 99-et, de az interneten val jaték még nem
valosul meg, mert a fejleszték ott nem tudnak
30 FPS feletti képfrissitést garantalni.

FIFA 99
ELECTRONIC ARTS
MEGJELENES! ID(:
1998. DECEMBER




A szoftverpiac valtozasa,
avagy mi tartent a Virgin Interactive-vel

1997 és ‘98 folyaman gyokeresen atalakult a
szoftverpiac. A néhai nagyok kozul sokan el-
vesztették vezetd szerepiket, a korabban ke-
vésbé meghatdrozo cégek némelyike pedig a
legnagyobbak kozé kiizdétte fel magat. Gon-
doljunk csak a mostandban igen sokat emle-
getett Activisionre. Két és fél évvel ezel6tt
még javaban a Pitfall visszafogott eladési
eredményein keseregtek, 1996 szeptemberé-
ben azonban megjelent a Mechwarrior 2, és
egy csapasra mindent megvaltoztatott. A cég
torténete azoéta igazi sikersztori. Az id Soft-
ware (Quake, Quake 2) kiadési jogainak meg-
szerzése utdn idén szeptemberben a Lucas-
Arts is veltk kotott terjesztési szerz6dést, igy
a jové még fényesebbnek tlinik, mint ahogy
azt barki gondolhatta volna. Hasonloképpen

az Infogrames is nagy val-
tozasokon ment keresztil.
Szép lassan 6k is olyannyi-
ra kin6tték magukat, hogy
megvasaroltak a néhai Oce-
ant, s6t, a verg6dd Virgin
Interactive-re is vételi ajan-
latot tettek. Két évvel ez-
el6tt mindenki csak neve-
tett volna egy ilyen hir hal-
latan, most mégis ez a rea-
litds.

Egyre-mésra (j szovetsé-
gek és monstre szoftverkia-
dok létrejottérdl lehet hal-
lani; igy alakult meg 1996-
ban az Eidos Interactive (a
US Gold, a Core Design és a
Domark egyesiilésébdl) vagy
a Sierra utddcégeként nyil-
vantartott, kezdetben CUC
Software, jelenleg pedig
Cendant Software névre hallgat6 tarsulds. A
cél nyilvanvalé: kozosen konnyebb, tobb erd-
forrassal rendelkeziink, fel tudjuk venni a ver-
senyt a legnagyobbakkal is. A verseny pedig
él, sokkal inkabb, mint kordbban.

Minden komolyabb kiadd j6 nev( fejleszt6-
csapatok megszerzésén és megtartasan mun-
kalkodik, hiszen egy jol sikertilt jaték az egek-
be emelheti a legjelentéktelenebb céget is. A
kordbban mar emlitett Activision példaul

tobb, mint 100 millié dollaros forgalmat bo-
nyolitott le a Mechwarrior 2-vel, az Eidosra a
Tomb Raider, a Cendantra a StarCraft volt j6-
tékony hatassal, a GT pedig egyenesen a tdl-
élését koszonheti az egyébként kétes minésé-
gli Deer Hunternek. Hatalmas pénzek mozog-
nak a piacon, igy aki a legjobb fejleszt6ket
tudja a magaénak, azé a legnagyobb siker is.
Legalabbis ez az elmélet, de az élet néha na-
gyon furcsa fintorokra képes. Ha létezik olyan
cég a szakmdn beliil, amivel két évvel ezel6tt —
a legnagyobb kiadok kivételével — barki szive-
sen cserélt volna, akkor az szinte biztosan a
Virgin Interactive lenne. Magaénak tudhatta a
vilag két legelismertebb fejlesztécégét (West-
wood, LucasArts), hatalmas, jol kiépitett ter-
jeszt6halozattal rendelkezett Eurépaban és
egyedi, semmihez sem hasonlit-
hat6 stilusaval messze maga mo-
gé utasitotta a konkurenciat. Si-
kerjatékok tucatjait jelentette
meg hanyag eleganciaval, a piaci
részesedését pedig fénykoraban
egyedil az Electronic Arts veszé-
lyeztette. Latszélag minden
adott volt a sikerhez és mégis, a
piac hihetetlen bdviilése ellenére
1996-ban (a Red Alert megjele-
nése utan!) stlyos veszteséggel
zarta az évet. Akkoriban minden-
kit villimcsapasként ért
a hir, és mint késébb ki-
dertilt, az addig makk-
egészségesnek hitt val-
lalat mar régéta pénz-
(gyi gondokkal kiizdott.
1997 marciusaban a tu-
lajdonos Viacom ki is
arusitotta a  Virgint
200-250 milli¢ dolldr
korili 6sszegért, de a
vevok valahogy nem to-
longtak. Szeptemberben
az Electronic Arts els6-
ként tett ajanlatot a
cégre, de igazabdl csak
a Westwood érdekelte
volna (erre viszont haj-
landé lett volna 80 mil-
li6 dollar kordil dldozni).
A Virgin csak egyben el-
ad6é - hangzott a va-
lasz, és igy nem szile-
tett meg az iizlet, minden maradt a régiben.
'98 elején valtoztattak a kikidltasi aron, és igy
februartdl szinte havonta 0j tulajdonosjelolt
kopogtatott az ajton. El6szor az Eidos, majd
az Infogrames érdekl6dott, maérciusban a
Midway, majusban pedig a GT Interactive. Az
atlantai E3 egyik legnagyobb kérdGjele az volt,
hogy létrejon-e a GT-vel a megadllapodds. Nem
jott létre, igy jiniusban megjelent a Hasbro, és
ez mar a LucasArts-nak is sok volt. Felbontot-

tak a Virginnel kotott
hosszli tavl szerz6-
désiiket és (j forgal-
mazé utan néztek. Ja- L

liusban — sokak meg-

dobbenésére — a Mic-

rosoft is bedllt a jelentkez6k sordba, mignem
augusztusban az Electronic Arts gondolt
egyet és ismeét ajanlatot tett a Westwoodra. A
felkinalt osszeg idékozben 122,5 milliéra nétt,
és ennek mdr a Viacom vezet6sége sem tudott
ellendlni. 1998 szeptemberére tehat a Virgin
elvesztette két ékkovét (a Westwoodot és a
LucasArtsot), és habér az ajanlat még mindig
all a cég megvasarlasara, kérdéses, hogy ezek
utdn taldlnak e komoly érdeklddéket.

Eddig tartott tehat az egyik legelismertebb
szoftverkiadd tiindoklése. Hiaba a nagy cimek
és kiadok, hiaba a hatalmas forgalom, az ért-
hetetlen veszteségek még a legnagyobbat is
ledontotték a labarél. A ,capak” racsaptak
vergbdd tarsukra, és éppen csak annyit hagy-
tak bel6le, hogy képes legyen lélegezni. Hidba,
ez az élet rendje. ..
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Philos Labs f6hadiszalla-
sa egy lakotelepi lakas-

ban taldlhaté, ahol a

késziték elfliggonyo-

z0tt szobdkban, gépeik
monitorai el6tt gornyed-
ve kédolnak szorgosan,
hogy a Theocracy minél ha-
marabb megsziilethessen. A ka-
tonai és gazdasagi fejlesztésre épit real-time
stratégiai jatékban az azték népet irdnyithat-
juk, hogy ellenségeinket és a betolakodd spa-
nyolokat legy6zve, birodalmunkat minél ha-
talmasabbra és er6sebbre kovacsolhassuk.

A hattérben villddzé monitorok el6tt lve
beszélgettiink el Vamosi Zsolttal, a jaték leg-
fébb fejleszt6jével, a Philos Labs fénokével,
valamint Tili Laszléval, a f6

Uj magyar valds idejii stratégiai jaték késziil
a két éve megalakult Philos Labs fejleszt6i
bézisdn. Az el6relathatéan tavasszal

megjelend jatékkal kapesolatos kérdéseink
tobbségére készségesen vdlaszoltak

a készitdk, bar voltak olyan témdk,
amelyekre csak titokzatosan

mosolyogtak, mivel nem akartak

minden kartyajukat felfedni.

Persze a kiadénak ezt
mondtuk, de a preview készitéséig nem akar-
tuk teljesen elkotelezni magunkat egy konk-
rét design mellett, mivel nem tudtuk, milyen
kiadéhoz forduljunk, és az majd hogyan vi-
szonyul a jatékhoz. Szerencsére az Inter-
active Magic nem kototte meg a keziinket, igy

folyamatosan, még a fejlesztés soran nyu-
godtan el6allhattunk @j otletekkel, 6k soha-
sem szoltak bele, csak tamogattak javaslata-
inkat.

Mindéssze annyit kértek téliink, hogy a ha-
l6zati SDK-jukat implementaljuk a programba
a fejlesztés vége felé. Ez elengedhetetlen volt
ahhoz, hogy az & szerveriikon keresztiil le-
hessen jatszani interneten a Theocracyval.

2ED: Arra nem gondoltatok, hogy esetleg

designerrel.

2ED: Hogyan és kikbél ala-
kult meg a Philos Labs?

Ugy kezdéd-
dott, hogy tarsultunk néhany
grafikussal és programozéval,
és kortilbelil masfél évvel ez-
el6tt alakult ki a mostani csa-
pat. Ekkor kezdte el Zoli és
Luppy elkésziteni a Theocracy
preview verzigjat. Luppy
egyébként egy régi magyar
amigas szerepjaték, a Peri-
helion fejlesztésében is részt
vett. Mellesleg nemrég itt az
iroddban eltérte a libat, de Vamosi Zsolt
nem mondjuk el hogyan, mert
nem akarjuk lejaratni.© Végul tavaly augusz-
tusban lett kész a preview.
2ED: Midta készititek a Theocracyt?

Hat, nagyon hanyattatott
sorsu volt ez a jaték. Maga az 6tlet koriilbelil
harom évvel ezel6tt fogalmazodott meg ben-
ntnk, amikor a Warcraft és a Command &
Congquer els6 részei kijottek. Amikor jatszot-
tunk veliik, gy éreztiik, hogy mi ennél sokkal
jobbat tudunk késziteni. A megvaldsitas
azonban eléggé elhiizodott, részben pénziigyi
okok miatt, részben azért, mert nem allt
6ssze igazan a csapat.
2ED: Az Interactive Magic nyilatkozata sze-
rint, amikor bemutattdtok nekik a jatékot, vild-
gos és letisztult Gtlettel fordultatok hozzdjuk.
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magyar forgalmazdhoz for-
duljatok — ha egydltaldn volt
vagy van ilyen?

Léteznek
magyar forgalmazdk, de nem
kerestitk meg Gket, mert a mi
célunk az volt, hogy elkészit-
stink egy demét, és azt rogton
bemutassuk egy nyugati ki-
adonak.
2ED: Nem éri meg anyagi-
lag magyar céghez fordulni?

Szerintem
ebben az iparagban ez a szo-
kisos menete a jatékfejlesz-
tésnek. A kiadokat nem ér-
dekli, hogy magyarok vagy
amerikaiak vagyunk, ezért
amikor kivittem a demét az
E3-ra, az Interactive Magic rogton le is csa-
pott ra, és kozolte veliink, hogy szivesen for-
galmazna a Theocracyt.
2ED: Biztos sok olvasénkat érdekli: hogyan
lesz nalunk valaki jatékfejleszt6?

A legtobb nalunk dolgozd
embernek mindig is az volt az dlma, hogy ja-
tékokat készithessen. Magyarorszagon sajnos

nem sok hely van, ahol jatékprogramot lehet
irni, a Philos-nal viszont olyan emberek dol-
goznak, akik ezt is kihivasnak tartjak. Melles-
leg a legnehezebb dolog jatékot irni, hiszen
nem csak a programozés része keményebb,
hanem er6s kompromisszumkészséggel kell
rendelkezni, hiszen nem vérhatom el azt a ja-
tékostdl, hogy csticstechnoldgiaval rendelkez-




zen. A kiadéval is sokat kellett vitatkoznunk,
hogy mennyi grafikat tegytink a jatékba. Az
IM-nél azt akartdk, hogy a Theocracy egy
CD-s legyen, igy nem tudtunk annyi grafikat
haszndlni, amennyit szeretti

2ED: Tehdt nem elég szimpldn programo-
zdst tanulni, hanem kiilon a jatékprogramo-
zdshoz is kell érteni

Nem hiszem, hogy bérhol
is lehetne Magyarorszagon jatékprogramo-
zast tanulni, mi is a konyvtarakat bdjtuk, és
sokan koziiliink demdcsapatok tagjai vol-
tak. A demokban is az a Iényeg, hogy az al-
goritmusokat gy definidljuk, hogy a legjob-
ban kihasznaljuk az adott hardvert.
Egyébként az egyik grafikusunk, Myrel, épp
most nyerte meg a Scenesten a render
demok elso dijat.
2ED: Hogyan néztetek utdna a Theocracy
torténelmi hdtterének?

A munkanak ez a része a
designerek feladata. A Magyarorszdgon ta-
lalhat6 osszes azték témaja konyvet felva-
saroltuk, vagy a konyvtarakbol vettiik ki
— tartozunk is még egy-két kotettel —, és
Amerikabdl is rengeteg anyagot szereztiink,
mivel ott ezt sokkal konnyebben meg lehet
talalni. Sok mindent megtudtunk errél a kul-
tararol, de arra is torekedtiink azért, hogy a
jaték jatszhato legyen.

Ezért — bar maga
a téma is

HIREK; UJOONSAGOK

egzotikus — egy kicsit eleresztettiik a fanta-
ziankat, és hogy még misztikusabbd tegyiik
a jatékot, varazslatokat és varazstargyakat
,vetettiink be”.

2ED: Van koztetek torténész is, aki a konk-
rét torténelmi tényeknek utananézett?

Persze, Hermész ELTE tor-
ténelem szakos, de minden designer szama-
ra alapkovetelmény volt, hogy az adott
konyveket elolvassa.
2ED: Amikor az interneten olvastam a jd-
tékrol és az els6 képeket megldttam, az Age
of Empires jutott az eszembe. Mennyiben kii-
l6nbozik majd a Theocracy az Age-tél, és
nem féltek-e attol, hogy a nagyjdbdl azonos
id6ében megjelené mdsodik rész komoly kon-
kurencidt jelent a ti jatékotoknak?

Lattam kint az E3-n az Age
2-t, s6t, jatszottam is vele, nagyon tetszett,
de sok hianyossaga is volt. Nalunk példaul a
kereskedelmi és a diplomdciai rész sokkal fej-
lettebb lesz. Raadasul a jatékmenet alapvetd
en kiilonbozik a mi jatékunkban az Age 2-t6l.
Nalunk nem kiildetéseket kell teljesiteni, ha-
nem a Civilization 2-h6z vagy a Heroes of
Migth & Magic-hez hasonléan egy egész biro-
dalmat kell iranyitani kiilonb6z6 pro-
vinciak megszerzésén keresztiil,
ahol a real-time stratégiai ja-
tékokhoz hasonléan zaj-
lik jaték. Ahogy egyre
tobb provinciad lesz,
egyre nagyobb hata-
lomra teszel szert,
és jobban tu-
dod fejleszteni _

Oket. Persze a
provincidk meg-
szerzését sem
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adjak ingyen, id6nként eléfordul, hogy vala-
milyen kiildetést kell teljesitned a megkapa-
rintasukhoz. llyenkor kilénféle specialis fegy-
verekkel vagy szovetségekkel jutalmazza a ja-
ték teljesitményiinket.

2ED: A Command & Conquer-klénok dra-
data utdn a kozonség egy kicsit mdr kezdi un-
ni a real-time stratégidkat. Nem féltek attol,
hogy a Theocracy is hasonlé sorsra jut?
Vamosi Zsolt: Ha ezeket a jatékokat meg-
nézed, azt latod, hogy nagy résziik egy kapta-
fara készul. Mostanaban példaul rengeteg ro-
botos jaték jelenik meg; a robotokat nem kell
igazdn mozgatni, nem kell megadni tul sok
mozgatasi fazist, szépen lerenderelik 3D
Studidval, és kész is van. Az Age of Empires
éppen azért volt nagy siker, mert kiilonleges

volt, és ezért
lesz sikeres a mi jaté-
kunk is.

Masrészr6l a  Theocracy azért sem
Command & Conquer-klon, mert egy egész
birodalomban kiil6nféle provinciakon kell tobb
tizezer embert és épiiletet menedzselned.
2END: £z elég bonyolultnak hangzik... Mivel
az azték kultira is hires volt Gsszetett gazda-
sdgi és politikai rendszerér6l, a Theocracyben
is Sim City 2000 nehézségii menedzselésre
szam(thatunk majd?

16: Nem, nem. Magan a birodalmi
terkepen is egyszer(i lesz az iranyitds, és csa-
takban is sok konnyitést adunk, a provinciak
menedzselése pedig a real-time stratégiak ke-
zeléséhez hasonlit.
2ED: Tehdt a gazdasdgi rész itt is a hadvi-
selest fogja tamogatni?

Igen, annak az alapjat szolgélja.
ZED Sok jaték azzal probdlja leplezni a
mesterséges intelligencia gyengeségét, hogy

rengeteg egységet kiild rdd, mdshol viszont
probalnak olyan M-t késziteni, ami figyel és
tanul a taktikddbdl, és ez alapjdn tdmad rdd.
A Theocracy MI-jét hogyan tudndtok jelle-
mezni?
Kovacs Robert: A Warcraft 2-nek ugye hi-
resen buta Ml-je volt, mégis élvezetes volt a
jaték. A Theocracyban ennél jobb lesz. ©
2ED: Miben lesz jobb?
Tili Laszlé: A harci Ml példaul a torzsekre
jellemz& médon fog viselkedni.
Vamosi Zsolt: Ez azt jelenti, hogy a kiilon-
boz6 torzsek kiilonb6z6 médon fognak a jaté-
koshoz viszonyulni. Példaul egy agresszivebb
ellenséges torzs mindenképpen megprobal le-
rohanni, egy békésebb torzs viszont inkabb
szOvetséget probal kotni a jatékossal.
Mésrészt az is szamit a csapatok viselkedé-
sében, hogy milyen morallal rendelkeznek.
Egy olyan csapat példaul, ahol nincs hés vagy

egy erGsebb ma-

gus, sokkal félszegebb, ha
meglat egy erGsebb csapatot,
az is lehet, hogy fel sem veszi vele a harcot,
mivel értelmetlennek tartja. El6fordul persze
az is, hogy annyira agresszivek és elborult
agylak egy torzs tagjai, hogy barmennyire
gyengék, mindenkire rarontanak. Persze buta-
sag lenne azt mondanom, hogy a mi MI-nk
olyan okos lesz, hogy majd nincs az a jatékos,
aki meg tudna verni, hiszen az emberi asszo-
ciacios képességhez hasonlé programot senki
sem tud kodolni. Az MI egyébként mindig
annyira jo, amennyi id6t a kidolgozasara
forditanak. Mi mér tobb hénapja dolgozunk
rajta, kilonféle szakirodalmat olvasunk, és ja-
tékokat tanulmanyozunk hozza.

2ED: Az Unrealhez és Quake-hez mdr kii-
lonféle botokat irtak, amelyek megddbbentd
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mddon tudnak szinte emberi ravaszsdggal
harcolni. Stratégiai jatékban ez elképzelhe-
tetlen?

Buzath Zoli: Hat azért ez mégsem egy
Quake... © Nem lehetetlen a dolog, de egyen-
16re tdl bonyolult, mert Iényegesen nehezebb
felmérni a helyzeteket, mint a Quake-ben.
2ED: Lesz 6sszefiigg torténet a jatékban?
Tili Laszlé: Az alapsztori egy dltalad iranyi-
tott ldzadasbdl indul. Miutdn megszerezted a
hatalmat, a birodalom irdnyitasa is a te kezed-
be kertl, viszont hamarosan megjelennek a
szinen a spanyolok, és akkor majd torténnek
furcsa dolgok...

Vamosi Zsolt: A jitékban az a cél, hogy
egy kis senkiként a hatalmat megkaparintva
vagy gy6zd le a tobbieket, vagy alakits ki ve-
liik a kereskedelem és ajandékok révén olyan jo
viszonyt, hogy inkabb szovetkezzenek veled
és ilyenkor minden er6forrasuk a te iranyita-
sod alé keriil. Amikor pedig a Cortez iranyitot-

ta spanyolok megérkez-

nek, egyestlt erével kell szembeszallniuk a
torzseknek veliik.

ZED Ha akamm lehetek Cortezzel is?

o : Nem, ezt a lehet&séget nem
raktuk be, mert nagyon nehéz lett volna ki-
egyenstlyozni a jatékot. Cortez csak érdekes-
ségként szerepel a programban, a jaték sordn
csak az aztékokat tudjuk iranyitani. Azért a
multiplayerben jatszhatsz Cortezzel is.
2ED: Hallottam, hogy lesznek emberdldo-
zatok is: Hogy /og ez szerepelni a jatékban?

y 4 : A németeknél zold lesz a
véri mashol meg piros... ©
ZED Na de komolyan
( Komolyan igy lesz, ahogy a
Carmageddonban is volt. A kiado kérte, hogy




mivel Németorszdgban nem lehet piros vért
abrézolni, a német verziéhoz zo6ld vért rajzol-
junk. Egyébként az elfogott ellenséget lehet
majd rabszolgaként feldldozni tgy, hogy az
él6 testbdl kitépi a még dobogo szivet a szer-
tartast végzo pap.

Mivel teokracia, tehat f&papi
uralom van, bérkit felaldozhatsz, persze a pa-
pokon kiviil. Persze az sem mindegy, kit aldo-
zol fel, mert tobb manét kapsz a jobb éldoza-
tokért.

A jatékban o6t kiilonboz6
papi szféra van: Nap, Hold, Csillagok, Lélek,
Természet. Az 6t kiilonbéz6 vardzsloddal
6sszesen harminc varazslatot tudsz majd al-
kalmazni. Ez nem jelenti azt, hogy a csatak-
ban harminc mégus fog Osszevissza vara-
zsolni egymasra. Mivel egy ilyen vardzslo és
szférdja kifejlesztése elég koltséges és
hosszadalmas, j6, ha egy csatdban két-hd-
rom varazsld keriil egymassal szembe. Ugy-
hogy a jatékosnak gondosan el kell dontenie,
hogy melyik lesz az az egy vagy két szféra,
amelyet kifejleszt, és

amelyhez dldoz-

Az animaciok inkabb diszi-
téelemként szerepelnek, fontos informaciét
nem tartalmaznak. Ha teljesitesz egy kiilde-
tést, akkor a jutalmad tobbek kozott egy ani-
macid. A zene audio trackes és Tope alkotta,
aki a Roland Sttdidban dolgozik, a hangokat
pedig kintrél kaptuk egy sampler CD-rél.
2ED: Milyen lesz a minimumkonfigurdcicé?
Mehetek a boltba a PII 300-asért?

Inkabb a RAM mennyisége

ni fog. lesz fontos: 32 MByte ajanlott. Egyébként a ,

2ED: Milyenek jaték egy Pentium 100-ason is elfut majd... Ugy volt, hogy mér karé-
lesznek az dtvezet6  valahogy. csonyra készen lesziink, de sajnos elhtizddott
animdcidk, a zene ZED: Mikor Theocracyzhet mdr végre a a fejlesztés, (igyhogy '99 tavaszan jétszhatsz

és a hangok? nép? majd a jatékkal.
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Need for Speed 3 38
Amellett, hogy az ECTS-en lathat- -
tuk a tél legsikeresebbnek igérkezé Klingon Honor Guard 42
jatékait, az 6sz elsé honapja szol- 3 %
galt kellemes és kellemetlen megle- Rainbow Six 44
petésekkel is. Itt van mindjart a - - .
Dune 2000 a kellemetlen oldalrél Mlssmg in Action 46
— gy latszik a Westwood az . .
Osszes korszakalkotd djitast a Redneck Rampage Rides Agam 47
Tiberian Sunba szénja, mig az (j
Ddnét ,csak” nosztalgia-jatékként Hexplore 48
adta ki. Ellensulyozza viszont ezt a
csalédast a hénap jatéka, a Need Dl.llle 2000 50
for Sple'ed‘3l! A széguldozo’s progra- People’s General 54
mok dj kirdlya minden konkurren-
sét lesopérte a palyardl fantaszti- MAX 2 56
kus kivitelezésével és jatéktechni-
kai djdonsgaival. F18 Carrier Strike Fighter 58
Jellemz6 a szeptemberi jatékkina- )
latra, hogy olyan nevek béijnak meg Grand Prix Legends 60
az el6bb emlitett két 6rids arnyé- B}
kaban, mint az elsé Unreal engine- Wing Commander Secret Ops 63
licensszel késziilt Quake-kl6n, a
Klingon Honor Guard, a Gremlin Spearhead 64

négy éve késziil r-operdja”, a
Hardwar, az SSI People’s Generalja,
melyben ezdttal Kina vilaghodito
haborujat iranyithatjuk a XXI.
Szazadban vagy az eddigi legere-
detibb Formal-szimuldtor, a hatva-
nas évek versenyeit felidéz6 GP
Legends.

Az egyre
gyorsuld
titemben
érkez6 jobb-
nal-jobb
jatékok pedig
azt jelzik,
hogy egy
minden eddi-
ginél gazda-
gabb karacso-
nyi szezonra
szamithat
minden PC-
tulajdonos...

Hardwar

A SZINKODOKROL

Tobb olvasonk reklamalta az Gj kiilsé megjelenése mellett elt(int
régi szinkddokat (stratégiai jatékok halvanyzold hatterdi oldala-
kon, szimulatorok vildgoskéken stb.). Nos, a szinrendszer nem
tlint el, csak egy kicsit atalakult — ezentdl az oldal tetején végig-
futd csik szine jelzi az adott jaték kategéridjat, ha esetleg vala-
kinek a képek alapjan nem lenne egyértelmi.
A szin-stilus parositasok is maradtak, teha
a piros szin az akcioé,
a zold a stratégidé, -
a barna a kalandjatékoké,
a kék a szimuldatorokeé, =

mig a sziirke a sportjdtékok szine. |

sn 7 Az e szdzalék alatti jdtékok dltaldban
= azok, amelyeket az ember mdr huszonét-

[I 5" Nem valdszinti, hogy valaha is 50 szdza-
5 léknal kevesebbet fogunk adni egy jatékra.
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Egyrészt manapsdg annyi jaték jelenik meg, hogy a
gyengébben sikeriiltek egyszeriien nem férnek be az
oldalszamba. Mdsrészt 1998-at {runk, és a széra-
koztato szoftverek eljutottak egy olyan szintre, ahol
madr nem jelennek meg ,.rossz” jatékok. Lehet egy jd-
ték kicsit félresikeriilt, esetleg unalmas vagy nem tul
szép, de annyira gyenge nem, hogy 50 alatti pontszd-
mot kapjon. Ha mégis, az meg sem érdemli, hogy (r-

junk réla.

5“ B Az ilyen jdtékok igazdn kiemelkednek a t6-
@ megbél — esak sajnos negativ értelemben.

Ha mdr nagyitéval kell keresgélni egy jatékban a ne-

kiink kicsit is tetsz0 elemeket, akkor értékeliink (gy.

Szerencsére elég ritkan taldlkozunk ilyen alkotdsokkal.

szor ldtott (és ebbél hisz jobb volt...). Semmi tjdon-
sag, sem tartalmilag, sem a kivitelezésben, legjobban
ugy jellemezhetnénk, hogy ,csak fanatikusoknak”.
’I] Bn Ezek a jatékok a ,nagy dtlag”. Korrekt, j6
= kis jatékok, csak éppen a maguk kategdrid-
jaban vannak naluk sokkal jobbak is.
a“ 9 Ez mdr sokat jelent! Jelenthet egy, bdr sem-
= mi igazi Ujdonsdgot nem mutaté, de na-
gyon profin elkészitett klont; vagy egy igazdn szuper
jdtékot, amit apro, ide gesitd hibdk rontanak el.
9“ [[l['l' A csties, a slagerek, a legenddk, ame-
lyekrél néhdny év mulva vigy fogunk be-
szélni, mint a ,nagy Gregek” A ZED eddigi fenndlldsa éta
96 volt a legmagasabb érték, amit egy jatékra adtunk...
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PC ZED ELOFIZETESI AKCIO A COMPFAIREN

Jaissz veliink és nyerj!
Gyere el és probald ki a legijabb, megjelenés eldtt allo jatékokat!

Varunk a COMPFAIR-en az ,,A” pavilon 311/9-es standjan!

AZ AKEIO A GOMPFAIR IDEJE ALATT, OKTOBER 13-TGL 17-1G TART. AZ ELGFIZETES ARA EGY EVRE B98O FT, FEL EVRE 4990 FT, NEGYEDEVRE 2790 FI.
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Hot Pursuit

W Electronic Arts

Sebesség, gyorsulas,
szaguldads - kevesen
vannak, akik nem
szeretik atélni az elobbi
fogalmakhoz
apesolodo

fantasztikus érzést.
Legyen az hullamvasiit,
egy 500 kobcentis
Kawasaki vagy

egy Honda CRX,

az erzés mindenuitt
hasonlé: a sziv egyre
gyorsabban ver,

a gyomor szép lassan
egyre feljebb kuszik,

és az a jelenség,

amit egyszerien csak
,adrenalin rush”-nak
(ismertink, kellemes
melegséggel tolti el
egész testiinket.

Ha pedig mindezek

a kellekek nem allnak
rendelkezéstinkre,
marad a szamitogép és
a Need for Speed...

aB %qua.omo’s:k

Need for Speed sorozat Ié-
nyegét igen egyszeriien
6sszefoglalhatjuk azok sza-
mara, akik még nem hallottak
volna a jatékrol: valassz maga-
¥~ dnak egy autot és aztan ne fog-
lalkozz semmi massal, mint hogy Te
légy a leggyorsabb. Mindéssze ezt az irany-
elvet kell szem el6tt tartani, és garantalt a
sikerélmény. Az NFS, ha akarod egy komoly
szimulator, amiben nagyon észnél kell len-
ned vezetés kozben, de ha jobban szeretnél
egyszerlien csak suhanni a sziklak kozott és
élvezni a sebesség 6ro-
mét — am legyen,
ezt is megtehe-
ted. Ez az a ja-
ték, amiben -
fuggetlendl
kortol és
nemtdl -
mindenki
oromét leli,
hiszen ki ne
szeretne dlmai
sportkocsijaval
200 km/h sebes-
séggel szagul-
dozni anélkiil,
hogy az csak egy
kicsit is veszélyes
lenne. Megmutat-
hatod,- hogy mire lennél képes egy Fer-
rarival, milyen végsebességet tudsz kihozni
egy Porschébdl, és hogy meg tudod-e don-
teni a Corvette gyari gyorsulasi értékeit.

A két évvel ezel6tt megjelent NFS-t tavaly
kovette az NFS2 és az NFS2 Special Edition,
idén szeptember végén pedig hosszl vara-
kozas utdn megjelenik (azaz remélhetéleg
mar meg is jelent) a sorozat harmadik tagja,
a Hot Persuit. A masodik részhez képest
sok a valtozas, igy nem art egy kicsit vissza-
tekinteni arra, hogy milyenek is voltak a
nagy elédok.

Az NFS2-t anno sokan biraltak, egyfel6l az
autok mozgésa, masfel6l palyainak felépité-
se miatt. Mig az els6 rész izig-vérig szimu-

lacié volt, addig az NFS2-ben a 3D kartyak
rohamos elterjedése miatt inkabb a latvany-
ra helyezték a hangsulyt. Az autok nem
mozogtak élethiien (Iényegében csak végse-
bességiikben és gyorsulasukban tértek el
egymastdl), a programban szereplé palyak
pedig tobbnyire a hasonlo jellegli autéver-
senyek rendkiviil latvanyos, am kicsit unal-
mas kliséire tamaszkodtak (lavabarlang, ti-
beti fiigg6hid, maja piramis és dzsungel
stb.). Réviden szélva a fejleszt6k beleestek
abba a hibaba, hogy — egy amugy igen élve-
zetes — tucat-autdversenyt csinaltak az
NFS2-bél, elfeledkezve azokrol, akik éppen
a konnyed szimulator.jellege miatt szerették
meg a jatékot.

Mindezeket a szempontokat figyelembe
véve az Electronic Arts fejleszt6i a harma-
dik részt gy szerették volna megcsinalni,
hogy mindkét tabor tagjai (szimuldtor-ra-
jongok és

szaguldaspartiak) 6ro-

miket leljek benne. Az ered-

mény végil igen meggy6zére sike-

rilt, hiszen nagy altalanossagban elmond-
hatjuk, hogy a Need for Speed 3-ban az el-
s6 két rész tapasztalataibol kiindulva sike-
ralt mindkét epizdd pozitiv tulajdonsagait
és jellemzéit feleleveniteni, vagyis: az au-
tok jol, valosaghiien és egyedien mozog-
nak, palyakbol pedig egyarant létezik ko-
molyabb és konnyedebb stilusd.

A jaték elején nyolc palya kozil valasztha-
tunk, de bizonyos feladatok teljesitése utdn
négy ujabb jutalompalyahoz juthatunk.
llyen feladat lehet példaul, hogy megnyerjik
kezd6 vagy halado fokozaton a bajnoksagot,



esetleg gy6zedelmeskediink a nyolcfordulés
kieséses versenyen. A menetirany megfordi-
tasaval lényegében megduplazhatjuk a ver-
senypalyak szamat, és igy Gsszesen 24 le-
gy6zésre varo, kanyargos, dimbes-dombos
ut var a jatékosokra. A palydk véltozatossa-
gat még jobban kiemeli a lehetéség, hogy
kedviink szerint akar éjszaka is versenyez-
hetiink, valamint meg kell emliteni a kiilon-
boz6 idGjarasi viszonyok jelenlétét is. A
ketté kombinaldsa igazdn mostoha koriil-
ményeket eredményez, sof6r legyen a tal-
pan, aki az éjszaka kozepén, zuhogo es6ben
az el6tte halad6 Diablo altal felvert viztdl
félig vakon, 140-150 mérfoldes sebességgel
koccands nélkil megy végig egy kanyargo-
sabb palyan.

A Need for Speed 3-ban egyarant megta-
lalhatok a valdsaghii és a fantaziaelemeket
is felhasznalé palyak. ElGbbire remek példa a
Summit elnevezésii téli palya, ahol héfalak,
gyonyori havas feny6fak, sifelvonok és egy
kisvaros szegélyezik az utat. Pontosan
olyan, mint barmelyik alpesi sikézpont,
nem talalkozunk a 3D kartyak lehet6ségeit
kihasznalé felesleges tereptargyakkal,
egyetlen Jumbo sem szall el hiisz méterrel
az Gt felett, egyszoval tényleg valosagosnak

tlinik. Ezzel szemben ott
van példaul az

Aquatica nevii palya, ahol egy fan-
tasztikus jovébeli varos falai, alagutjai és fe-
liljaréi kozott szaguldozhatunk, mindvégig
szines fények és latvanyos effektek kaval-
kadjaban. Egy alkalommal még egy hatalmas
akvariumon is keresztiilhalad az ut, itt per-
sze minden étlatszo, és egy tengeralattjaro
is athalad a fejiink felett. A lehet6ség tehat
adott, mindenki sajat szijizének megfelels-
en valaszthatja meg a helyszint.

A 16 kiprébalhaté autétipus kéziil 12 mar
a kezdet kezdetén is a rendelkezésiinkre all,
a maradék négyért viszont keményen meg
kell dolgoznunk. Ha példaul az 6sszes pa-

lyan legy6zziik a rend6roket, akkor kapunk
egy jutalomkocsit. Ugyanigy ha kiérdemel-
juk a ,Legjobb Zsaru” cimet, akkor megkap-
hatjuk a rend6rok specialis Diablojat. A 12,
kezdetben is rendelkezésre allé autot suly-
csoportjuk alapjan harom kategoriaba sorol-
tak, jellemz6 a mindségre, hogy még a leg-
alacsonyabb kategéria leggyengébb autdja
is egy 600-as Merci, mig a csticsmodell a
Lamborghini Diablo. Rajtuk kiviil persze né-
hany egészen egyedi modellt is kiprobalha-
tunk, igy példaul versenyezhetiink a hivata-
los Indycar felvezetéautéval, kétféle
Ferrarival (355 FI Spider és 550 Maranello),
Scigheréaval és egy Aston Martinnal is. Min-
den tipus eltér6 vezetési stilust és vérmér-
sékletet igényel, igy a Corvette-nek nagyon
6 az Uttartasa, a Diablo ellenben igen nagy
el@szeretettel csdszkal Gssze-vissza. Ter-
mészetesen mostoha id6jarasi kériilmények
kozott, vizes vagy havas Gton minden autd
masképpen viselkedik, az egyébként vissza-
fogott Jaguar is hatalmas piruettekre képes
egy-egy varatlan fékezés hatdsara. A prog-
ram egyébként villalkozé kedvii jatékosok
szamara lehetGséget ad arra is, hogy né-
hany egyszer(i csiszka segitségével az auto
bedllitasain babralhassanak, hatha sikerdl
javitani valamit a fémparipa gyorsuldsan.

A program altal felkinalt ha-
gyomanyos jatékmodok
(gyorsulasi és ki-

eséses verseny, bajnok-
sag stb.) nem szorulnak kiilonleges bemuta-
tasra (lévén az 6sszes hasonld jatékban is eze-
ket lehet valasztani), annal inkabb érdemes ki-
emelni a NFS3 zsenidlis Gtletét, az aut6s tildo-
zést. Mar a program alcime (Hot Pursuit) is er-
re utal, vagyis akar a sportkocsis keményfi,
akar az 6t 0ldoz6 mindenre elszant rend6r
szerepét magunkra 6lthetjiik. Lovoldozni sze-
rencsére nem kell, ezenfeliil azonban minden
eszkoz megengedett. Leszorithatjuk vagy fel-
borithatjuk a renitens szaguldozokat, a masik
oldalrél pedig természetesen az a cél, hogy a
villogé renddrautok elveszitsék nyomunkat. A
rend6rok folyamatosan beszélgetnek radion
keresztil, igy mindig tisztaban lehetiink azzal,

hogy éppen mi torténik korilottink, vagy
hogy mire szamithatunk. A rend6rautok a fil-
mekbdl ldtott modon gatlastalanul befarolnak
elénk, melegebb helyzetekben tobben is ke-
resztbe allnak az Gton, s6t, akar tiiskéket is
képesek szorni az aszfaltra, csak hogy megal-
lasra kényszeritsenek. Ha elkapnak, kezdetben
biintetécédulat adnak, késébb azonban ment-
hetetlenil letartoztatnak. Félelmetes érzés
szlalomozni a rendérautok kozott, olyasmi ez,
amit titkon mindenki szeretne kiprobalni, csak
valahogy mindig gy6z a jozan ész... A dolgot
egyébként nehezithetjilk a forgalom bekap-
csolasaval is, ekkor bizony mar a szembejo-
vakre is figyelni kell. Ha pedig az egészet meg-
untuk, akkor ott a szerepcsere lehetGsége.
Vedd fel a napszemiiveget és leckéztesd meg
az osszes kaliforniai sportkocsis nehézfitit! Ne
hagyd, hogy 6k legyenek a gyorsabbak, kapj el
mindenkit és tiéd lehet a specidlis, tunningolt
Diablo... Mondanom sem kell, hogy ez a ja-
tékmod egymas ellen a legélvezetesebb, a ha-
gyomanyos megoldasok mellett akar osztott
képernydn is.

A Voodoo 2 koraban kicsit feleslegesnek
tlinhet egy olyan kijelentés, hogy a jaték
szép. Az sem kifejez6 eléggé, hogy a jaték
gyonyord, hiszen ez a jelz6 a programok 90
szazalékara igaz. Az NFS3 esetében mégis
kénytelen vagyok kiemelni a jaték grafikaja-
nak mingségét. Az autok kidolgozottsaga le-
ny(igozo, a fényesre polirozott karosszéria-
kon tisztan kivehet6 az elsuhano taj képe.
Fantasztikusan életh{i, ahogy a

ho, az es6eseppek és a por felcsa-

podik a szélvéddre, vagy ahogy a téli
éjszakaban a rendérautok piros-kék
villogo

fénye megvilagit-

ja az Gtszéli fenydfakat.

Oldalakon keresztiil lehetne sorolni az
ilyen és ehhez hasonl6 élményeket, de fe-
lesleges lenne, hiszen a képek ugyis magu-

kért beszélnek. Mindezek ellenére, ami igazan
naggya teszi ezt a jatékot, az az irigylésre mél-
té szemlélet, ahogy a fejleszték a legaprobb
részletekre is odafigyeltek. Csak néhany példat
kiemelve: az atrdl letér6 autok felcsapjak az
elsargult leveleket, a kerekek forognak, de féke-
zéskor blokkolnak, a féklampa erésebb fénnyel
ég, mint a sima lampa, a rendérok mindig az
adott palya id6jarasanak megfeleléen oltoz-
kodnek. Megannyi aprésag, de milyen fontos
aprosagok! Sokan nem értik meg, hogy a jaté-
kosok nagy része a fontosabb ismérvek mel-
lett pontosan az ilyen aprésagok alapjan itéli
meg a jatékokat. Nos, a Need for Speed 3 a
tobbi mellett ebbdl a szempontbdl is jelesre
vizsgazott! -
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MASIK VELEMENY]

A Need for Speed sorozat elso része a mai
napig az egyik kedvencem. Az autok mozgasa-
nak megyalositasa talén a legjobb, amit szam
togépes jatékban lathattunk. A mdsodik rész
azonban csalddas volt, ezért érthetd, hogy ki-
csit 6vatosabban vartam a Need for Speed 3-
Aztan amikor megldttam, szerelem volt az el
latasral Hihetetlendl latvanyos és aprolékosan
kidolgozott grafika, iszonyatos sebesség és re-
mek soundtrack. A Need for Speed 3 minden
eddig megjelent PC-s autos jatékot maga mage
utasit, és jelenleg egyeduralkodoként dl a tro
non. Aki egy kicsit is vonzodik a szaguldashoz
és a sportkocsikhoz, annak mindenképpen ki
kell probalnia!
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A Need for Speed 3 egyszer(ien len:

ra mds sz, hiszen minden igényt ki

csak kategoridja tamaszthat neki. Gyony:
gyors és rendkiviil addiktiv. Az tldozéses mokat
egyszeriien nem lehet abbahagyni, hiszen mdr az
is élményt jelent, ha egy jol idozitett fékezéssel
atrazunk egy rendérautot. Egy jaték dupla hosszu
ideig tart, mivel az ember nem birja ki, hogy meg
ne nézze a visszajatszashan ténykedése eredmé-
ny! sszességében fergeteges, de azért akad
néhany aprobb negativum is.

Az egyik, hogy habar a program sebessége j0, az
autok nagy része mégis egy kicsit mackosnak ti-
nik. 150 mérfoldes sebességnél mar kapkodja az
ember a fejét, de szdz alatt még nem érezni, hogy
olyan nagyon gyorsan mennénk. Persze lehet,
hogy csak megszokds kérdése az egész, inkabb
Gigy fogalmaznék, hogy ez nem rossz, hanem in-
kdbb érdekes.

A masik fontos negativum, hogy a semleges au-
tok és teherautok meglehetGsen furcsan viselked-
nek. Karambol esetén vagy sikertl fellokni a
szembejovét (ez nagyon ritkan jon 0ssze), vagy
beakadunk egymasba. Eltolni nem tudjuk magunk
eldl, ha pedig tolatunk, akkor a szembejovo is el-
indul eldre. llyenforman ki kell kanyarodni el6le,
de ez az el6bb emlitett mozgas miatt dltalaban
nagyon komoly idGveszteséget jelent. A renddrok
persze ilyenkor gond nélkiil utolérmek, igy a prog-
ramnak ez a része lényegesen gyengébben muzsi-
kal, mint ahogy azt az NFS2 Special Editionben
lathattuk.

Végiil pedig még egy apro megjegyzés: sajnos az
autotorest az autogyarto cegek ezuttal sem el
delyezték, igy ez kimaradt a végleges verzi
Szomort. Taldn majd a Need for Speed 4-ben...

TECHNIKAI Kladé: Electronic Arts 7% |
JELLEMZOK

Hardverigémy: Grafika
P133 * 16 MB RAM kiemelkedd
10 MB HDD Hangulat:
3D-témogatés: D3D  kiemelkedd
Multiplayer: 2-8 Osszetetiség
jatékos Osszetett
Dokumentéclé:

40 oldal

Extréia intemetrdl letolt-

het6 Uj autok

|
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Star Trek: The Next Generation

Klingon Honor Guard

napokra, amikor a Spectrum
b6z6 filmek alapjan késziilt,
elég kozépszerii jatékok (tisztelet a kivételnek, mert azért olyan is volt).
Manapsdg a jatékkészitoknek mar nem kell filmekre tamaszkodniuk,
megteremtették sajdat hdseiket, akiknek ugyanaz a feladatuk,

mint a hires szinészeknek: minél nagyobb bevételhez juttatni a fejlesztdket.

A legnagyobb ,.filmfeldolgoz6” természetesen a LucasArts, akik még mindig
Star Wars jatékokkal drasztjak el a piacot, amelyek mind a Csillagok Haboruja
vildgdban jatszédnak. Ezen kiviil még egy sci-fi sorozat létezik,

mely tébb jatékot inspirdlt, ez pedig a Star Trek, amely immdron hosszi

Régi jatékosok még emlékezhetnek azokra a szép
és a C64 idejében szinte hetente jelentek meg a k

W MicroProse

készitoknek igen halatlan fe-
ladat jutott, amikor az Unreal
engine hasznalata mellett
dontottek, hiszen az Unrealen
kiviil még nem jelent meg jatek,
amely ezt a motort hasznalta volna. Nekik kell
megmutatniuk, hogy révidebb id6 alatt (mégsem
lehet minden jatékot négy évig fejleszteni...), mit
is lehet kihozni beldle. Nemcsak a Star Trek rajon-
gokat kell megnyernitik a programjukkal, hanem a
first person shooterek megszéllottjait is.

Héstink a jaték elején ép be a Klingon Elit Test-
Grség tagjai koze, igy elsé kiildetésiink lényege-
ben egy gyakorlé feladat, amellyel Kurn (a Star
Trek sorozathol megismert Worf testvére) biz
meg minket. Miutan ezt a misszot sikeresen veg-
rehajtottuk, Korek (a Testdrség vezetdje) szol
hozzdnk és kétségbeesetten kozli, hogy Gow-
ront, a Klingon Birodalom vezetGjét megprobal-
tak eltenni lab aldl. Az ismeretlen tettes szeren-
csére nem jart sikerrel, mert az uralkodo életben

% 7~~1z. il 998, C
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jat tudta megolni egy bombaval. Korek valami-

évtizedek ota rémisztgeti a tévénézéket. A Star Wars egyetlen egy
jatékkategériaban elézte meg a Star Trek feldolgozdsokat,

ez pedig korunk legnépszeriibb stilusa, a first person shooter.

Az ,lirszekerek” rajongéinak azonban nem kell tovabb vdrniuk,
hiszen a MicroProse kiadta a Klingon Honor Guardot.

maradt, ,.csak” a Klingon Nagytandcs tobbi tag-

lyen ismeretlen oknal fogva csak benniink bizik,
igy minket biz meg azzal, hogy kovessiik a me-
rényldt és jarjunk a végére annak, kik is allnak a
merénylet mogott.

Egy olyan jaték, amelyben klingonok szerepelnek
nem lehet teljes a kiilonboz6 fegyverek nélkiil. A
gyilkol6 eszkozokrdl egy kiilon tablazatban ol-
vashattok, most csak néhany altalanos informa-
ciét roluk. A programban szerepld tiz fegyverbél
négy mar ismers lehet azoknak, akik nyomon
kovették a Star Trek: The Next Generation soro-
zatot, a maradék hattal ebben a jatékban taldl-
kozhatunk elGszor. Ugyantigy, mint az Unreal-
ben, itt is kétfajta lovési mod van, az elsé a ha-
gyomanyos, a masodik altalaban kicsit erGsebb,
igaz, tobb I6szert is fogyaszt. A fegyverek sok dj-
donsagot nem nyujtanak régi quakerek szamara,
néhany eredeti Otlet azért helyet kapott itt is
(ilyen példaul a , fekete lyuk”).
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Mikozben fel, s ald rohangalunk a folyosékon,
nemcsak fegyvereket és IGszert, hanem egyéb
hasznos cuccokat is talalhatunk. A szokasos FPS
felszereléseken kiviil (gyogyito |é vagy elsGsegély
doboz, pancél stb....) van néhany érdekes dolog
is a jatékban. A vedészemiiveg segitségével a
robbanasok nem fognak tigy elvakitani minket,
latunk vele a sotétben, valamint ,rdzoomol-
hatunk” az ellensegre. Az antigravitacios ov se-
gitségével rovid ideig repilhetiink, a magneses
cip6k pedig jol fognak jonni majd azokon a helye-
ken, ahol nincsen gravitacio.

A jatékban 26 szinten keresztiil 17 kiildetést
kell végrehajtunk. A palyak eredeti Star Trek
helyszinek alapjan késziiltek, nincsen benniik
annyi latvanyos elem, mint az Unreal szintjei-
ben, de az osszhatas kellemesre sikeriilt. Kiilo-
nosen jok a gravitacio nélkili helyszinek, ahol a
megfelel6 felszerelés nélkil igen nehezen tu-
dunk kozlekedni.




Akik a Quake-en és Unrealen nevelkedtek, nyil-
van hianyolni fogjak a hatalmas szornyszer(i el-
lenségeket, amelyekkel a két emlitett jaték tele
volt. A Klingon Honor Guardban ellenségeink
tobbségében humanoidok, amelyek egyhangi-

nyeteg.

A jatekmenet mindenkinek ismers lehet, aki
jatszott mar valamilyen first person jatekkal:
egyre erdsebb fegyvereket gyijtogetve kell az _

egyre durvabb ellenségeket legyilkolni. A
azonban dicséretes, hogy a készitGk igyekeztek

sztorit is beleszoni a jatékba. A torténetet ésaz
aktualis feladatot kis mozijelenetek formdjaban
minden palya el6tt megtekinthetjiik. Ezen kivil
nem sok jdonségot taldlhatunk a tobbi Quake-

klonhoz képest, de Star Trek rajongoknak mm
denféleképpen kotelezo darab!

| Elsdleges funkcija a Quake duplacsovi shotgun-

. sagdt csak néha tori meg néhdny kisebb szor-

Késtink az alapfegyver, kozelharcban elég jol hasz-
nalhatd. Masodlagos funkcidja igen latvanyos, hi-
szen hdsiink egy zsongloroket is megszégyenitd
mutatvany utan elhajitia. Ha esetleg mellément
volna, akar a falbdl is kiszedhetjiik.

rovid id6 alatt magatol ujratoltddik. Masodlagos

| funkcidja pedig, hogy tobb energia felhasznalasaval
| nagyobbat is IGhetiink.

Hasonlé a Dispruptor Pistolhoz, de mivel puska ki-
vitel, mindkét modban nagyobbat sebez. Sajnos
nincs hozzd végtelen |Gszer, energiacelldkat kell
gy(jtogetniink hozza, ha hasznalni akarjuk.

jahoz hasonlit, de nincs akkora szérasa. Mésodla-
gos madja, hogy egy erGteret 16 ki, és aki abba be-
kerdil, igen nagyot sebz6dik.

Nagyon érdekes fegyver, hasonlit az Unreal
Razorjackjéhez. Kiilonbség az, hogy csak egy love-
dék van benne, igy meg kell varnunk, hogy vissza-

~ térjen — cserébe viszont nyomot hagy a falon! Zart

térben igen cstinya pusztitast tud véghezvinni. A
masodlagos mod még jobb, ilyenkor ugyanis a love-
déket a levegében fel tudjuk robbantani.

A grandtvetd az a fegyver, amelyet egy ilyen jaték-

~ bol sem lehet kihagyni. Aki jatszott Quake-kel, az

mar tudja, hogyan kell kezelni.

A rakétavetd szintén ,kotelez6" fegyver, a lovedék
szép nagyot robban és igen latvanyos kratert hagy
a falon.

A klingonok ,,golydszoroja". Igaz, nem lovedékeket,

hanem energiasugarat 16 ki, de rendesen lehet vele

= sorozni. Masodlagos funkciéjaval igen jol lehet

messzire is célozni.

A legdurvabb fegyver. ElsGdleges lGvése egy szuper-

4 nova-szer(i (igen latvanyos) robbands, amely min-
1 dent megsemmisit, ami a kozelében van, beleértve

minket is, tehat probaljuk meg nyilt téren és
messzir6l alkalmazni. A méasodlagos funkciéja még
durvabb, egy fekete lyuk keletkezik, amely mindent
beszippant (és persze megsemmisit), Gvés utdn

i probaljunk minél messzebbre rohanni!

A klingonok hires kétél(i késszer(i fegyvere. Ponto-

! san Ugy mikodik, mint a sima kés, a kiilonbség csak

annyi, hogy sebzése joval nagyobb.

Az Unreal elsd fegyveréhez hasonld pisztoly, amely

VELEMENY Ej}

A jaték az el6zetes hirek alapjan érdekes
dolgokat igért, ezek egy részét sikertilt
is betartani, mig bizonyos dolgok nem
gy jottek ossze, mint ahogy a készit6k
eltervezték. A jaték grafikdja nem annyi-
ra latvanyos mint az Unrealé, joval egy-
hanguibbak a palyak, kevesebb a fényha-
tds. Annak azonban oriilhetiink, hogy
az engine taldn legszebb effektjét, a ko-
dot sokat hasznaljak. A ze| i
Unreallel ellentétben — C

lemes, hangulatos alafestést kolcs:

a programnak. A palyak szerintem joval
szegényesebbek, Otlettelenebbek, mint
akdr az Unreal, akdr a Quake Il szintjei,
egyetlen kivétellel, ez pedig a Klingon
Birds of Prey, amely szinte pontosan
agy néz ki, mint a Star Trek filmekben.
Az ellenségek sem tilsagosan valtoza-
tosak, legtobb esetben kiilonbozé arulé
klingonokat kell kiirtanunk, akik csak
abban kilonboznek egymastol, hogy
milyen fegyver van naluk... Ezek a hibak
szerintem annak koszonhetdk, hogy a
késziték igyekeztek minél szorosabban
kovetni a Star Trek filmek sémdit.

A program hibai mellett a jatékosnak
meg kell még kiizdeni az Unreal engine
gyermekbetegségeivel is. A hatalmas
hardverkovetelmény ellenére a KHG
érezhetGen lassabb, darabosabb, mint
az Unreal. Ezen hibak sajnos azt ered-
ményezik, hogy a programmal csak a
Star Trek rajongok fognak sokat jatszani,
a first person shooterek megszallottjai
pedig tovabbra is Quake-eznek, amig
vildg a vildg.

Egyetlen apro (gonoszkodd) megjegy-
zés a végére. A Star Trekbdl tudjuk,
hogy a klingonok becstletes, lovagias
életet élnek, és ezen erényeket a harc-
ban is szem el6tt tartjak. Hogyan lehet
akkor az, hogy héstinknek szeme sem
rebben, amikor egy szal késsel felfe-
gyverzett fajtarsanak hatulrl rakétave-
tével szétlovi a fejét...?

Caris

TECHNIKAI
JELLEMZOK

Kladé: MicroProse

Grefika
P133 + 32 MB RAM nagyon j6
220 MB HDD Hangulat:
8D-témogatés: 3Dfx,  j5
D3D, PowerVR
Hultiplayer:
2-8, Internet
Dokumentécié:
40 oldal
Extréla Star Trek
komyezet
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(57 vqllas: -ideoldgiai fanatizmus
elterjedése azonbdh hamar szétoszlatta

a reményeket. Mivel a j6l szervezett nemzetkézi
terrorizmus ellen a kiilonb6z6 orszdagok
anti-terroista csoportjai a diplomdciai
komplikdciok miatt tehetetlenek, ezért csak

egy olyan szervezet tud megfelel6 csapdast mérni
rajuk, amelyben a vilag legjobb

kommandésai szerepelnek.

z Tom Clancy, a hires re-

genyird vélemenye, aki
annyira meg volt gy6-
z6dve errél, hogy egy-
szerre irt rola konyvet és

készitett a témarol jatékot.
Clancy neve sokak szamara ismerGsen cseng:
6 irta példdul a Vadaszat a Vorés Oktoberre és
a Feérfias jatékok cimii regényeket, és az 6
konyve alapjan késziilt a Politika cimd jaték. A
Rainbow Six magyarul még nem jelent meg, de
ez remélhetGleg csak atmeneti allapot.

1++.a polgarmester megnyugtatta a lako-
sakat: a lezart teriiletrdl kihallatszé [6-
voldozés esak a l6vészegylet gyakorlato-
zdsa..."

Aki a Special Operations-t a legnehezebb
szinten is konnyedén jatszotta végig, talan
megvetden legyint a kiképzés opciora, de a
legels6 kiildetés nyolcadik wjrakezdése utan
gy fog donteni, mégsem art egy kis gyakor-
las... Igazabol csak a trainingnél lehet fogcsi-
korgatds nélkil megtanulni a Rainbow joval
Osszetettebb iranyitasat és billenty(izet-kom-
binaciéit. Ennél a résznél egyre novekvd ne-
hézségi szinten, gyakorlatilag a jaték Gsszes
konfliktusaval talalkozunk. Ha mar gy érez-
ziik, mindent magtanultunk, jéhet az éles be-
vetes...

we..@ kormdny cdfolta, hogy bdrmilyen
hasonlé szervezetrél tudomdsa lenne..."

A Szivarvanyban (a cim egyébkeént arra utal,
hogy kommanddsaink a vilag legkiilonfélébb
tajairol valok) az eligazitds nem csak szaraz
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kiildetésleiras, mint a legtobb kommandds ja-
téknal, hanem igazi sztorikbdl all: tiszdramak,
terrorista akciok fanatikus kornyezetvédokkel,
neomarxistakkal nacikkal és ldzaddkkal. Ha
van hozza tiirelmiink, rengeteg egyéb informa-
ci6t is atbongészhetiink: embereink és egyéb
fontos szerepldk életrajzat, kilonféle hattér-
informdciokat a kiildetésekrdl, szervezetekrdl
és terrorista csoportokrol, sét, a kiildetések
utdn még az Gjsdgok tudositdsait is elolvas-
hatjuk. Erdemes 6sszehasonlitani a hivatalos
verziok és tényleges események kozti kiilonb-
séget... Ha netan valakinek még illizidi voltak
a sajté manipulalhatésagaval kapcsolatban, az
most megismerheti Clancy véleményét a té-
marol.

Ha minden sziikséges informaciot elolvas-
tunk, kiszemelhetjik a megfelel6 embereket a
kiildetésre — természetesen a jobb tulajdon-
saggal rendelkezdkkel kevesebb gondunk lesz
majd. A fegyverek és egyéb segédeszkozok ki-
valasztasanal nem art arra gondolni, hogy mi-
lyen tipust feladatot hajtunk végre: ha példa-
ul tdszokat kell megmententink, akkor érde-
mes nem panceélokollel, hanem inkabb hang-
tompitos puskakkal, pisztolyokkal felszerel-
niink kommandésainkat...

Végiil |épésrél lépésre megtervezhetjiik az
akci6 menetétmegadva, hogy embereink hon-
nan induljanak, milyen teriileteket jarjanak be,
és akcio helyszinére érve hogyan reagaljanak.
Aki esetleg a stratégiai résszel nem nagyon
szeret sz0szmotolni, betolthet egy elére meg-
adott tervet is.

45...@ beliigyminiszter nem k
a tuszmentd akeié kimenetelét..."

A helyszinre érve automatikusan atvessziik




egyik csapatunk iranyitasat, a tébbiek azonnal
elrohannak és végrehajtjak az elére megadott
parancsokat. Viselkedésiiket azért tudjuk be-
folyasolni: megadhatjuk példaul, hogy ovato-
san vagy inkabb agressziven cserkésszék be az
ellenséget.

A jaték a 1st vagy 3rd person dilemmat is el-
dontotte: tetszés szerint valaszthatunk kozii-
lik. Katondink animacioit igazi kommando-
sokrdl készitették motion capture eljarassal.
(A derék kiilonitményesek igen lelkesen alltak
kotélnek, s6t, neha tulsagosan is. Az egyik
animator azt mesélte, hogy amikor azt kellett
szimuldlni, ahogy a gumibot Gtésétdl ossze-
csuklanak, az egyik kommandos macho mo-
don allanddan ezt ismételgette: ,Na, ussel
még keményebben! Csak semmi puhanysag!")

Mindegyik helyszin grafikdjat teljesen egye-
dire tervezték, a kulonféle palyakon més-mas
elemeket, textirakat, 3D-s effekteket hasznal-
- tak fel. A jaték tervezése soran Clancy kiilon
kikototte, hogy az elsédleges szempont a rea-
lizmus. A Rainbow Sixben tehat nincsenek fel-
vehetd energiacsomagok, fegyverek vagy mds.
Quake-klonokban megszokott powerupok. Itt
minden ember csak magara és tarsaira szamit-
hat. Ami pedig a legkeményebb: az akci6 so-

ran embereinket egyetlen egy lovessel is elin-

tézhetik, igaz, ha elég tigyesek vagyunk. ne-
kiink sem kell sorozatokat pazarolnunk az
ellenfélre. Raadasul, ha egy emberiink
meghal, nem pétolhatjuk, a kévetkezd

X\ missziora eggyel kevesebben megyiink —
N ebben a jatékban nem engedhetiink
N meg magunknak tisztdldozatokat...

A tlizharcot tehat csak az éli tal, aki

elébb becserkészi és meglatja ellen-

felét, igy ez a jaték igazi takti-

kai harc és nem egy Quake

vagy Tomb Raider-klon. Gyak-

ran a legkisebb hasadékot vagy

ajtofélfat is ki kell hasznalnunk,

hogy hamarabb vegyiik észre a

vériinkre szomjazo terroristat, mint 6 minket.

15e-.0 SZOVIVO szerint a terroristak valo-

sziniileg ongyilkossdagot kovettek el elke-
seredésiikben...”

Ha elrontottuk a kiildetest, kezdhetjiik elo-
rl, ha viszont végre sikeriilt, mehetiink a ko-
vetkez6hoz, és a sztori is tovabb alakul. Hogy
mi lesz a végkifejlet, azt inkabb nem akarom
elarulni, mindenesetre Clancy mestert6l sza-
mithatunk egy-két meglepetésre!

VELENENY [

Tulajdonképpen sajnalom ezt a jatekot, mert
igazi klasszis lehetett volna, ha nem szdrjak
el a kivitelezését. Amikor el6szor kezdtem
jatszani vele, elégedetten csettintettem: ez
tényleg lekorozi a Spec Ops-ot. A sztori, a
jatékmenet, a hangulat nagyon a helyén
van. Rendkiviil gondosan utananéztek a po-
litikai hattérnek, nagyon hangulatos volt,
amikor a CNN-en feél fillel hallgattam a hire-
ket a ruandai zavargasokrol, és kozbi
ugyanazon a helyszinen kellett kommando-
saimmal leszamolnom a hutu [dzadokkal. Er-
zGdik, hogy Clancy nemcsak a nevét adta a
jaték készitéséhez, hanem oriasi lelkesedés-
sel részt is vett benne.

A probléma a jaték mesterséges intelligen-

sajat egységeim annyira ,ram ragadtak’,
hogy a szlikebb helyeken egyszer(ien nem
tudtam hatrafelé mozogni. Néha viszont 6
szorultak be valahova, ahonnan nagyon ko-
rilmeényes volt kiimadkozni 6ket. Az ellenfél
Al-je sem kulonb: ha netan beléjik ereszt az
ember egy sorozatot, akkor egy pillanatra
meginognak, aztan folytattak atjukat. Akkor
sem kell aggodni, ha egy ellenfél a sajat tar-
sai orra el6tt esik 6ssze holtan, mert azok
rajuk sem bagoznak, nyugodtan sétalgattak
tovabb. Ezek utan kissé tilzonak tlinik a
Clancy és csapata altal biiszkén hangozta-
tott hiperrealizmus...

A grafika néha elég darabos volt, néha na-
gyon szép, de mondjuk nem egy Unreal, az
biztos.

Talan kicsit tdl szigord voltam, pedig fis-
tolgéseim ellenére azért ez biztatd kezdet
Clancy csapatatol (féleg a gyengécske Politi-
ka utan), de még sokat kell fejlédnitik.

Bad Sector

TECHNIKAI Kladé:
JELLEMZOK Take Z Interactive
Hardverigény: Grafila

P90 * 8 MB RAM jo

57 MB HDD Hangulat:
8D-témogatés: D3D  nagyon j6
Multiplayer: 2-8, Osszetetiség:
internet Osszetett
Dokumentécié:

70 oldal

Extréia Tom Clancy

kozrem(ikodése
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W GT Interactive

izonyara sokan emlékez-

nek a nagy siker(i Desert
Srike-ra, Jungle Strike-ra és
Nuclear Strike-ra. Ezekben a
jatékokban egy helikoptert ira-

nyitva kellett (volna) minél nagyobb
pusztitast okozni az ellenségnek. A GT Interactive
szerint van még kiaknaznivald lehetGség a stilus-
ban, és gy dontott, jra eldveszi az otletet.

A legnagyobb killonbség a Missing in Action és a
Strike sorozat kozott, hogy mig azok kitalalt hely-
szineken jatszodtak, addig az MIA a vietnami habo-
raban zajlik, megtortént eseményeket alapul véve.
Persze a készitok nem ragaszkodtak szorosan a tor-
ténelemkonyvekhez, legtobbszor csak a helyszinek
nevei ismer6sek, a cselekmény maga nem. A prog-
ram f6hése Mann, a helikopterpilota, akit a torténet
kezdetekor végzett a West Point Katonai Akadémi-
an és ezutan helyeztek at Vietnamba. A jatek kil-
detésalapt, a bevetéseket pedig videojelenetek ko-
tik Ossze. EzekbSl a bejatszasokbol ismerhetjiik

LellEkai: vikial

Missing in Action

Avagy a vietnami kiruccanas

sagli miszerrel egyiitt. A képernyd bal fels6 sarka-
ban talalhatd a radar, amelyen aktualis célpontun-
kat egy piros pont jel6li. Mikozben felé haladunk,
masodpilotank folyamatosan tdjékoztat az aktua-
lis helyzetr6l és javaslatokat is tesz, hogy mi len-
ne a leghelyesebb teendd. Erdekesség, hogy a he-
likopteriinkkel nemcsak elérel6hettink, hanem az
oldalsé gépagyuk segitségével jobbra és balrais. A
kis zold célkeresztek mutatjak, hogy az elsd, illet-
ve az oldalso agytk hova I6nének. Amikor a célke-
reszt szine megvaltozik, az azt jelenti, hogy be-
fogtunk egy célpontot. Ilyenkor a gépagy egy ki-
csit célra tart, a helikopteriink apré randulasai
nem zavarjak meg a pontos talalatot. A kiildeté-
stink sikeres teljesitését természetesen igyekeznek
a vietkongok megakadalyozni. A gyalogosok folya-
matosan rohangalnak, a fak kozé vagy az épiiletek
moge rejtéznek, mikozben sziinet nélkiil osztjak
az aldast. Ne maradjunk mi sem adosuk, irtsuk
Gket, ahogy tudjuk, arra azonban figyeljiink, hogy
|6szerkészletiink véges!

bal

Az igazi macho katona

meg a torténet folytatasat és a kovetkezo killdetés-
ben végrehajtando feladatot. A missziok elég valto-
zatosak, offenziv és defenziv feladatok egyarant he-
lyet kaptak kozottiik. Ha mar megismertiik a felada-
tot (amelyet a biztonsag kedvéért el is olvasha-
tunk), kovetkezhet a jaték ,lelke”, a repiilés.

Habar a korités masra engedne kovetkeztetni, az
MIA valéjaban egy lovoldozés jaték. Helikopte-
riinket , hatulrol-feldlr6l” latjuk néhany létfontos-
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A jaték a Direct3D-n keresztiil haszndlja a 3D
gyorsitokdrtydkat, ennek ellenére a grafikdja nem
nagyon emelkedik ki az atlagbol. A hattér egyhan-
glisagat csak néha-néha tori meg egy épillet vagy
jarm(, de azok is olyan aprok, hogy nem nagyon
lehet kiilonbséget tenni kozottik. A videobetétek
minGsége jo, tartalmukon azonban latszik, hogy a
készitok igyekeztek minél kevesebb koltségvetéssel
elkésziteni az animdciokat. Ez a kritika nem a szi-

nészekre vonatkozik, 6k megfeleléen jatszanak, ha-
nem arra, hogy az Gsszes movie ugyanabban a
szobaban jatszodik. Bar hdstink helikopterpilota,
ennek ellenére egyetlenegy helikoptert nem latha-
tunk az animaciokban. Legalabb néhany eredeti fel-
vételt betehettek volna a jatékba... A hangok ezzel
szemben remekiil sikeriiltek, masodpilétank folya-
matos szovegelése és a radiotizenetek kavalkidja
kivalo hangulati aldfestést kolcsonoz a jatéknak. A
CD-r6l 52016 zene is remek, érdekes (és kellemes)
otvozete a kelet-dzsiai népzenének és a rocknak.
Osszességében nézve az MIA nem egy klasszi-
kus, de a hangulata jo, kénnyen magaval ragadja
azt a jatékost, aki egy kis 6ldoklésre vagyik, de sok
mogottes tartalmat ne probaljunk keresni benne.

Caris

—
TECHNIKAI Kiadé: GT Interactive F
JELLEMZOK s
Hardverlgény: Grafika: e
P120 * 16 MB RAM jo =
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8D-témogatds: 3D3 nagyon jo "
Muitiplayer - Bsszetettség v
Dokumentdclé: kozepes
30 oldal - o
Extrélia MVX processzor ' '
timogatasa ' '




Redneck

W Interplay

A 4r tobb mint egy éve,
hogy megjelent a Red-
neck Rampage, amely-
ben két amerikai ,,vidéki”
fickd amokfutdsaba pil-
lanthattunk bele, akik telje-
sen bekattantak attdl, hogy
par foldonkiviili egyén ellopta kedvenc dijnyer-
tes malacukat. Az Interplay és a Xatrix ugy
érezte, van még par Gtletiik a témaval kapcso-
latban. Ennek eredményeképpen sziiletett meg
a Redneck Rampage Rides Again.

A Redneck végén héseinknek sikeriil megsem-
misitenitk az osszes foldonkivilit és elrabolni
repil6 csészealjukat. A folytatas a jaték intro-
jabol kiderdil: Bubba és Leonard valészin(leg
nem rendelkeznek ufévezetdi jogositvannyal, és
ennek eredményeképpen vad kanyarvételek ko-
zepette Ossze is Utkoznek a MIR Grallomassal,
és a fraszt hozzék a mit sem sejtd legénységre.
Az amokfutasnak természetesen (?) zuhands
lesz a vége. Hoseink — miutan kimasztak az
uféroncsbdl — radébbennek: az idegenek ismét
az élettkre tornek. Nincs més hatra, mint fér-
fiasan megmarkolni a leftirészelt cs6v(i vadasz-
puskdt és odaporkdlni a szemuk kozé!

Aki ismerte a jaték el6djét, annak nem lesz
ismeretlen a folytatas hangulata sem. A prog-
ram nem mads, mint egy ,first person shoot-
er”, de nem egészen a szokvanyos kéntosbe
oltoztetve, hiszen a jaték egyik alapeleme a
humor és az idétlenkedés. Bubba és Leonard
két vidéki ,suttyd” (elnézést, de nem talaltam
jobb kifejezést rajuk), és ennek megfelelGen is
viselkednek. Alland6 karomkodas, képkodés
és sok még ennél is durvabb dolog kézepette
irtjak az ellenségeket. A ,,szornyek” is kivaldan
passzolnak a jaték hangulatahoz, hiszen az
ilyen stilusti programokkal ellentétben nem

Rampage

oriasi mutansokat és gyilkos robotokat kell
megsemmisitentink, hanem pl. szarvas nyula-
kat, pitbullokat, motoros banditdkat vagy
tancold lanyokat, akik dinamitrudakkal pro-
béalnak , kedveskedni” nekiink.

A Redneck Rampage Rides Again 14 palyat
tartalmaz. Az el6ddel ellentétben azonban
nem mindig gyalog kell gyilkoldsznunk, az
egyik szinten egy golydszordval felszerelt mo-
torbicikli nyergében tombolhatunk a puszta
kézepén, mig egy masikon egy kisebbfajta
agylval ellatott motorcsonak lesz a segitsé-
glinkre. Az egyjatékos tzemmoddal nincs
semmi gond, a multiplayer mod azonban (saj-
nos) ugyanaz maradt, mint amit a Duke-ban
megszokhattunk. Nem a jol bevélt kliens-

szerver alapi modszert haszndlja, emiatt
mindenkinek egyszerre kell elinditania a jaté-
kot, és ha az egyik géppel valami gond van,
akkor lehet el6lr6l kezdeni az egészet.

Az RRRA-nak van még egy olyan tulajdonsa-
ga, ami nem jellemz6 napjaink jatékara, neve-
zetesen az, hogy DOS alatt mdkodik. Kis kiiz-
delemmel elindithat6 ugyan Win95 alatt is, de
a készit6k szerint ez erGsen ront a program
teljesitményén. Bar a Win95-nek sok hibdja
van, de azt senki sem tagadhatja le, hogy a ja-
tékosok elszoktak mar az olyan dolgoktdl,
mint a hangkartya konfiguralasa, vagy a multi-

player izemmod elég kortilményes inditasa.
A program Ugy masfél évvel ezel6tt szép lett
volna, de (sajnos) a régen elavult Duke Nukem
3D engine-jét hasznilja, ez egyben a grafika mi-
ndségét is meghatdrozza. Amikor a Duke
Nukem megjelent, akkor az engine még korsze-
rli volt, de manapsag, a 3D gyorsitok vilagaban
ez mar édeskevés ahhoz, hogy megdobogtassa
a fanatikus jatékosok szivét. Mivel a jaték nem
haszndl 3D gyorsitdst, a megjelenitéshez egy
viszonylag erés (200 MHz-es) gépre is sziiksé-
giink lesz. Akinek azonban nem létkérdés, hogy
egy jaték gy nézzen ki, mint az Unreal, birja a
kissé durva, amerikai stilust poénokat, az min-
denképpen probalja ki az RRRA-t, minden valo-
szin(iség szerint remekiil fog szérakozni.
CARIS
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W Ocean/Infogrames

Ebben az alternativ %
vilagban kiesit masképp alakultak e
a dolgok. Atlantisz ugyan elstillyedt,

de oroksége nem veszett kdrba,

a mdgia tudomdnya nem mertilt
feledésbe. A Miivészet széles kdrben
ismertté valt, ezt a Foldet

a mdgia keresztiil-kasul dtszévi.

Az ismert vilagot az emberek irdnyitjak.
Emberek keletrdl és nyugatrol,

harcos északiak és a temperamentumos
dél fiai talalkoznak a Foldkdzi-tenger
partvidékén, s egy egészen mds
Eurdpa alakult ki Krisztus utdn ezer
esztenddvel, mint azt

mi tudjuk-ismerjiik.

A birodalmak drnyékaban,

tavol a lakott orszagrészekt6l

régota mocorognak a kisebbségben
és elnyomdsban él6 fajok.

Az emberek szrnyeknek nevezik dket,
és haboruban dllnak veliik,

6k maguk errél kissé mdsképp
vélekednek, de az embernépet
szintugy gyiilélik. Fajuk vdltozatos

és tarka, akdr a rét virdgai — némelyi-
kiik nem is annyira elvetemiilt,

mint azt roluk vélik.

Ezek a mesés tiindérnépek

inkdbb elrejtéznek

az emberek és ellenlabasaik eldl,
taldn mdr Te is hallottal

meséket roluk...

HEXPLORE

Gsiink, MacBride, a fiatal skot le-
gény egy szép napon gy dont,

keszséget, s kalandornak, szerencse-
vadasznak all - mint annyi mas tarsa
ezen a vilagon. Balszerencséjére egy olyan
sereghez csapodik, amely egy éjszaka megsemmisi-
t6 vereséget szenved Garkham szornylényeinek, a
gloroknak meglepetésszer(i tamadasaban. A glorok a
satraikban mészaroljak le az almukbal felriasztott lo-
vagokat, a kevéske talélGt pedig rablancra verve hur-
coljak el. Maga MacBride is megsebesiilt a rajtaiités
soran, szerencséjére azonban elvesztette eszméletét,
s a fosztogatd tamadok halottnak nézték. Talan sen-
ki sincs, aki szembe tudna szallni Garkham sotét ere-
jével? A biiszke sereg cstfos vége az emberek utolsd
reményének végét jelentette? Mit tegyen Mac?
Ezzel a torténettel és ezekkel a gondolatokkal indul az
Ocean gondozasaban megjelent, szerepjatékelemekkel
atitatott kalandjatek, a Hexplore. A torténet,
( a skét kardforgatd kalandja meglepeté-
’ sekben és kemény Gsszecsapasokban
bévelkedve folytatodik tovabb. Mac els6
feladata levagni a csatatér kozelében
fosztogato glorok maradekat, s elsG izben
ismerni meg a gyGzelem

hogy kamatoztatja dsztonos harc-

édes izét. Késébb sok mindenkivel tallkozik, némelyi-
kilk fel fogja ajanlani tarsasagat, segit6-kezét és szolga-
latait. Bar Mac elsGsorban a kozelharcban jeleskedik, jol
johet egy iigyes kez(i és ruganyos mozgasti fjasz, vagy
egy magus, aki jaratos a Mivészetben. A kornyeken élo
emberekkel beszélgetve Mac és tarsai vltozatos felada-
tokat hajtanak majd végre, s lassacskan
kikristalyosodik a végs6 cél:
Garkham uralmanak
megdontése. >




Ha j6l emlékszem, a méjusi ZED CD-mellékletén taldlkoz-
tam elGszor a jatékkal. A demot augusztusban kovette a
teljes jaték, s azonkivdl, hogy most mér végig lehet irtani
tobb tucat helyszint tiz-egynéhany karakter kozil cseme-

gézve, semmi sem valtozott. A Hexplore nem lett szebb,

nem lett se konnyebb, se nehezebb, ezért egy kicsit csa-
l6dtam. Leginkabb a grafika puritdnsaga zavar. Ezt a
szinvonalat utoljara két-harom évvel ezelGtt tud-
tam értékelni, ma mar ez keves az tidvosség-

hez. A jaték ugyan nem lesz rosszabb ettdl,

de egy kopott, cstinydcska autora sem ru-

haz be szivesen az ember, ha mellette

ott csillog-villog egy masik. Ezzel

szemben igen-igen tetszik a karakte-

rek egyedi abrazoldsmddja, noha

igy egyaltalan nem hasonlitanak a

nyvben bemutatott szemé-

ekre. Apropd, kezikonyv:

Didhéjban ennyi lenne a tor-
ténet, amely magan viseli egy
vérbeli kaland-RPG ismérveit:
targyak felkutatasa és hasznalata,
csapattarsak toborzasa, akik az
élet mas-mas teriiletén jaratosak,
pergd harcok, varazslas, mesebeli, hol
baratsagos, hol ellenséges melléksze-
repldk. Logikai feladvanyokbdl sem lesz
kevés. Az, hogy ezek eleinte roppant egy-
szerliek, s néhany taposasra varo kapcsolo akti-
vizalasban ki is merill a repertodr, nem jelent
semmit, késGbb lesznek am furmanyosabb
megoldasa varo feladatok!

VSEIME IE NS )
csupan egy 32 oldalas fiizetecske tartozik a jatekhoz, az is
a CD tokjaba cstisztatva mint valami szovegkonyv. Ami egy
zenei CD-nél elég, az egy ilyen jatéknal tavaszi harmat vagy
még annyi sem....
Nagyszerli viszont a szereplok hangja, mindegyik egyedi.
Latszik, hogy nem egyszertien felolvastak a hangjukat kol-
cs0nz0 szinészek a szovegeket, hanem azonosultak is a fe-
ladattal. Igazan ritka az ilyen! A jatékmenetr6l kiilonosebb
Odakat nem lehet zengeni, lévén elégge egysikd. A kalando-
zds szintere még annyira sem ¢él, mint az atlagos jatékok-
lag 200 szereplével is lehet targyalni.
Ugyan nem szamoltam oket, tény, hogy sokan voltak. En-
nek ellenére a végigjatszasig csak egy Ut vezet, sajnos nincs
tobb, még tévitra sem futotta. Ha valahol elakadunk, az
nem azért van, mert esetleg zsakutcaba kerdiltink, vagy
mert rossz nyomot kovetiink.
Mindent dsszevetve, a Hexplore bizony nem tobb, mint egy
dtlagos jateék — sziirke, mint a vereb!

Az egész jatek kicsit az Ultima sorozatra hason-
lit, s a kivitelezés is erre emlékeztet. 3D-s
izometrikus, rajzolt terepen kell a kalandorok ki-
csiny, de hosies csapatat iranyitani az egérrel kat-
tintgatva. Mig a bal gomb cselekvésre, a jobb a ja-
tekter forgatasara szolgal. Az iranyitas osszes tob-
bi miivelete egyértelmd, konnyen elsajatithato és
memorizalhatd. Ahol valami lényeges torténik, ahol
fontos dolog van, ott egyrészt megvaltozik a kurzor
formaja, masrészt a program is kiirja a megfelel6
szoveget a képernyore.

A jatékban talalhato erd6, mocsar, hegy-volgy, va-
ros és kicsiny falu, meg persze az elmaradhatatlan
varak, barlangok és egyéb sotét, dohos helyek.
Meglehetésen valtozatos a terep, noha ezek részle-
tessége (pl. egy szoba beliilrél) mar nem mondhat-
ja el mindezt magdrol. A kalandozés soran sokszor
kell majd harcolni, ez a ma divatos valos idej(i cse-
tepateban fog lebonyolodni. MacBride és tarsai hi-
en kovetik minden parancsunkat, err6l hangos kial-
tasokkal, a real-time stratégiakbol megszokott mo-
don tudatnak minket. Mindegyik figura mast mond,
de azt faradhatatlanul hajtogatja, igy egy id6 mulva
jobb lesz atallitani az idegesité kialtozasrol a vasalt
bakancsok trappolasara. A kalandorok szinpompads
beszédstilusa mellett minden egyes NPC-nek sike-
riilt odaill6 beszédhangot rogtonozni. A kardok,
baltak és csakanyok csengése elég élethtire sikere-
dett, szinttigy hangulatos a kildtt nyilvesszé hala-
los surrogasa vagy a tizgolyo robajlasa. Mindezt
egy rendkiviil megkapo, induld jellegd zene festi ala,
amely nem a CD-r6l szol, hanem elGre legeneralt
hangszerek megszolaltatasaval oldottak meg a
programozok.

Meég el kell, hogy mondjam, a Hexplore tamogatja a
multiplayer iizemmodot, ahol maximalisan négyen,
egy-egy karaktert iranyitva irthatjuk az ellent. Ezt
meg lehet oldani modem, IPX, TCP/IP protokollok se-
gitségeével.

TECHNIKAI

JELLEMZOK

Herdverigény:

P100 + 16 MB RAM

54 MB HDD Hanguiati
3D+ 3 nagyon jo
Multiplayen 2-4 Osszetettség:

Jjatékos, internet Osszetett
Dokumentéciér 'm‘ ‘
i
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Dune 2000

Pontosan harom nullaval tébb

W Electronics Arts/Westwood Studios

Valamikor a miilt év végén
réppent fel a hir, hogy
a Westwood ujabb, Frank
Herbert regényeire alapo-
zott Dune-jatékot készit,
azzal a nem titkolt
céllal, hogy megis-
mételje a Dune 2
sikerét. A hir hal-
latdn a stratégi

ugrott a pulzusuk, . :
és hamarosan : .Y 9 ; e
a legvadabb

talalgatasok ' "}! '
kezdtek szal- , A 4
lingézni___
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%ol%,’ aki azt mondta, hogy a
une-2000 lesz az a jatek,
amelyik atveszi a Total
Annihilation-t6l a koronat (ak-
3 ‘meg nem volt Starcraft); volt,
of i’ azt hitte, hogy a program a
I Command & Conquer harmadik része, csak
Ytagl korhyezetben; egyesek pedig tudni
éltek, hogy

- ,I St e’ wfg‘ velte a jatek teljesen 3D lesz. A felté-
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csénk bejelenteni, hogy a Dune 2000 végre
megérkezett. Megérkezett, mi pedig értetle-
nil allunk furcsasagai el6tt...

A jaték kerettorténetének kérdését megle-
het6sen érdekesen oldottak meg. A készitok
ugyanis egy az egyben atvették a Dune 2
forgatokonyvét, igy példaul a két jaték intro-
ja szordl szora, jelenetrdl jelenetre megegye-
zik, csak a grafika és a hangok kivitelezése
lett szebb. Aki jatszott a Dune 2-vel, az tud-
ja, hogy azokban az id6kben, amikor az
megjelent (1993-ban), még nem forditottak
nagy gondot a stratégiai jatékok sztorijanak
kidolgozasara. A nagy el6dnek minddssze
annyi volt a kerettorténete, hogy a galak-
tikus birodalom csaszara egy harom nemesi
haz kozotti habord révén kivanta eldonteni,
hogy kié legyen az Arrakis bolygo feletti ha-
talom. A Dune 2000 talalasa teljesen meg-
egyezik a Dune 2-ével, igy ismét talalkozha-
tunk az Atreidesek, az Ordosok és a
Harkonnenek egy-egy mentdtjaval, s ismét a
teriletfoglalds és az ellenfél teljes eliminala-
sa lesz a cél. Taldin a Westwood fejleszt6i
ezt a nosztalgidzast j6 6tletnek tartottak, le-
het, hogy igy akartdk kifejezni tisztelgésiiket
az e real- tlme harci startégiai jaték
el6tt... Pedig eyt forgatok'nyvve] a Dii-
ne- konyvekbol megismer
val, a Frank Herbert altal megalmodott V|Iag
vardzslatos atmoszférdjaval, a csaszdri és
kisnemesi - intrikak osszefuggo torténetbe
szovesével tul lehetett vo)

FU kerettorténetét is.
une 2000 engine-je is hagy némi kivan-
nivalot maga utan. A jatéktér megvaldsitasa
teljesen kétdimenziés, ami 1998-ban mar
nagyon kinos. Legalabb egy 3D-izometrikus
kiilcsint adhattak volna a programnak. A sa-
jat egységek mozgasa is gyenge, mar évekkel
ezel6tt is lattunk rd jobb megoldasokat. Egy-
ségeink néha tgy dontenek, hogy az alta-
lunk kijel6lt helyet a ,leghosszabb at” algo-
ritmus szerint kozelitik meg, gyakran célta-
lanul kévélyognak, mint egy japan turista-
csoport, és csak a legritkdbb esetben men-
nek oda mindenféle zokkend nélkiil, ahova
szeretnénk. A mesterséges intelligenciarél is
kénytelen az egyszeri j kritika-
val nyilatkozni. Erth
Westwood hogyan adha 0Z egy
ilyen buta Al-t. A gépi ellenfél" sokszor
egyenkeént(!) kiildi bazisunk ellen az egysé-
geit, de legjobb esetben is csak 7-8 f6s csa-
pattal tdmad. A bazisan viszont nagy to-
megben tarolja jobbnal jobb harci alakulata-
it ahelyett, hogy haszndlna &ket. llyen
passziv magatartas mellett nem nehéz le-
gy6zni az ellenfelet, mert a ,,gyorsan gy(ijto-

getek, nagy csapatot gy , majd tama-
dok, a védekezéssel nem tor "-modszer
az Osszes pélyan bevalik. Ett6l viszont a ja-
tékmenet lesz monoton.

Ha mar a jatékmenetnél tartunk: nagyon
lasst a Dune 2000 ritmusa. Az egységek se-
bessége is csigatempoj(i, de a gyartas sebes-
sége - tudniillik, egyszerre csak egy (!) épiile-
tet lehet gyartani — kifejezetten unalmassa
teszi a jatékot — még nyomokban sem emlé-
keztet a Total Annihilation vagy a Starcraft
pergbsségére. A harminc killonb6z6 misszio-
ban csak kétféle cél talalhaté: vagy ki kell ir-
tani mindenkit, vagy csak egy célpontot kell
megsemmisiteni. Az pedig 6von aluli ités-
ként éri a jatékost, hogy sok kiildetés nagyon
ismer6s a Dune 2-bél... Az egyhangisagot
csak fokozza a kevés tereptargy és az allan-
doéan ismétl6dé homokos-sziklas hattér, va-
lamint az a tény, hogy gyakorlatilag mindegy,
melyik hazzal kezdjiik el a jatékot, egységeik
és épiileteik 95%-ban megegyeznek. Raada-
sul csak az Arrakis bolygon kell harcolni, pe-
dig milyen nagy élmény lenne az Atreidesek
sziil6bolygojat ]eigézni vagy gyilkos Kk
mandoét vezetni a csaszarl palot bat?
zatossag azonban_isme il

“ben..
Az egyetlen, ami sokat dob a Dune 2000-
en, az a kivitelezés. Az intro és az atveze-
to vtdeok gyonyor( ipl 3ltak

wﬁﬁﬁzﬁm menta-
tok igazi egyéniséget kaptak, és jol titkrozik
az egyes hazak mentalitasat. A grafikara (a
mar emlitett egyhangtsagon kiviil) nem le-
het panaszszava a jatékosnak. Az épiiletek
és a hatterek csodalatos kiilsét kaptak, a
hattérelemek pedig j6l visszaadjdk a sivata-
gos bolygd felszinének arculatat. Az egysé-
gek grafikdja és animacidja is kielégiti az
igényeket, azonban nem artott volna kissé
nagyobb egységeket rajzolni (a gyalogosok
fajtdit példaul nem igazan lehet megkiilon-
boztetni egymastél). A jaték nemcsak a
szemet, a fiilet is gyonyorkodteti: a Diine
hangulatahoz nagyon jol illeszkedd, szim-
fonikus zene nagyszerii alafestést ad a ja-
téknak.

Az igazan magas szinvonall kivitelezés
azonban kevés ahhoz, hogy megmentse a
jatékot: a Dune 2000 stlyos hianyossagai
miatt csak valahol a '94-95-6s elvardsok
szintjén mozog. Az oly sokaig varakozé
stratégia-oriiltek és Diine-rajongbk szdmara
igazi csalédas a program, s — mivel a jaték
lasstisaga multiplayer jatékban is jelentke-
zik — hosszabb id6t csak a legmegveszeke-
dettebb fanatikusok és a nosztalgiara hajla-
mosak fognak eltolteni vele.

EY | & 1.8 1¢a B



DuNE 2 vs. DUNE 2000:
A Dune 2 1993 6szén, pontosan Gt évvel ez-
el6tt jott ki a Westwood miihelyébdl, és hatal-
mas sikert aratott. Abban az idoben még telje-
sen Gjnak szamitott az a fajta stratégiai jaték,
amit manapsag ,action-real-time” jelz6vel em-
legetnek, és tulajdonképpen a Dune 2 volt en-
nek a stilusnak a sziilGatyja. A nagy el6d mai
szemmel nézve nagyon butdcska volt: nem le-
hetett benne teljes csapatokat kijelolni, nem
volt lehetGség multiplayer jatékra, és a jatek-
menet nagyon lassd volt. A VGA grafika sem
szogezte oda a jatékost a monitorhoz. Min-
denesetre Ujszer( felfogasaval és a Diine-kori-
tésnek kaszonhetGen a Dune 2 igazi bestseller
lett, és ezzel egy egész miifajt teremtett meg.

A Dune 2000-en sajnos nem latszik az eltelt
ot év. |gaz, a grafika sokkal szebb lett, és van
mar multiplayer-jaték (akar csak csapatkijelo-
1és), de ezzel az Gjdonsagok sorolasa véget is
ért. A folytatas alkotoi tilzott mértékben ra-
gaszkodtak a Dune 2-hoz: ugyanaz a sztori,
ugyanaz a cél, ugyanazok a kiildetések, ugyan-
azok a hidnyossagok. A jaték apro finomsagai
— melyek egy 1993-as jatékban még egyaltalan
nem voltak fontosak, a mai igényekhez azon-
ban hozzatartoznak - teljes egészében kima-
radtak a folytatasbol is. Hogy stilszer(iek le-
gytnk: a jaték receptjébol hidnyzik a fiszer. Ezt
csak sajnalni tudjuk, mert a Dune 2000 igazan
nagy fgéret volt. Stoki

ﬂ_‘
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VELEMENY

A Dune 2 volt annak idején az a jaték, amelyik meg-
szerettette velem a real-time stratégiakat, nem cso-
da hat, hogy nagyon vértam a folytatast. Aztan,
ys - amint meghallottam, hogy hamarosan érkezik a

- Dune 2000, leporoltam a Dune 2-t, és jatszottam
vele néhany napot. Hamarosan meg kellett, hogy al-
lapitsam, mai szemmel nézve a nagy el6d bizony
elég szerencsétlen. Sebaj, gondoltam, majd a Dune
2000 megmutatja, hogy most mit tudnak a West-
wood fejlesztoi.
= Nos, a folytatds megérkezett, kiprobdltam, és
ugyanazt éreztem, mint a Dune 2-nél. Bar most je-
. lent meg, a Dune 2000 felett maris eljart az idd. Egy
évekkel ezel6tti technikai megoldasokat hasznald,
= szépen becsomagolt miivé bagatellizaltak el a dics6
folytatds nagy lehetéségét, és ezzel nagy csalodast
- okoztak a PC-s kozonségnek.

A jaték a grafikajan kivil semmiben nem mutat tob-

cletébe, ¢s a galaxis- csdszardr
s mindezt Herbert egyedi stilusdban o
ég = ez a Diine |
fdgszovetsége minden idok
a szamoi -

bet, mint az elédje. Az j Dune-ben a Dune 2-bdlegy = |
az egyben dtvett jatékelemeket kaptam, igy a prog- = -
ram teljes kerettorténetét és jo néhany, az elédbdl -
mar ismert kiildetést. Mindezt a készit6k megfejelték =
egy 6z0nviz el6tti engine-nel és mesterséges intelli- -
genciaval (amelynek koszonhetéen hihetetlendl kon-
nyd lett a jatek), s ez aztan végleg elvette a kedvem
az egészt6l. Hogy roviden kifejezzem a véleményem:
az utébbi honapok egyik legnagyobb igéretbdl az
egyik legnagyobb balsiker lett, s ennek koszonhetGen
sokan fognak kidbrandulni a Westwoodbdl.
Csalédottsdgomat csak egy Starcraftet is feliilmdle =
Tiberian Sun (2 Westwood kovetkezG jatéka) esetén
vagyok hajlando elfelejteni, és nagyon remélem, = -
hogy a C&C-sorozat kovetkezG része igazi harom- =
pontos nagy dobds lesz. A Dune 2000 azonban ==
nem mas, mint egy kihagyott ziccer...

Stoki
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Swat 2 7990 Gadget 7990 Diablo: Hellfire 4490
Dune 2000 7990 “Stratégdk csomagja 4990 Vészhelyzet 4990
Rally Bajnoksig 1900 Kalandozok csomagja 4990 Silver Games 1 (10 teljes jaték) 4990
Wargames - 8990 Jack Orlando 2990 Robo Rumble (magyar) 6990
X-Files 7990 Soliders At War 8590 . Knight and Merchants (magyar) 6990#%
Freespace 7990 Pax Corpus 4490 Need for Speed 3 8990

. Ma 8590 Dreams to Reality 3990 Jedi Knigl‘*s 8490
Team Apache 8590 Ubik 4490 Red Alert Megapack 8990
Nightmare Creature 8590 Megapack 9 7990 Panzer Commander 8590
Dominion 7990 Premier Manager 98 7190 Gold Games 2 (24 teljes jaték) 5990
Hopkins FBI 5990 Quake 2 Mission 5990

s R 1 BASE
szerencses visszakaphatja a termek arat. Reszletek a boltban. P .

Hamarosan az Interneten is elérhet6vé valunk a DataNet jovoltabol. Tel.: 351-8395

Leend6 cimiink: www.base.hu Hétfﬁigjz‘@ﬁi;napig
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ad elején jarunk.  ban kordntsem jelent
A viltozéban, a  pek likvidalasat a prog
pu@ atalmak |degesek adott, mennyiség(i pontbe
WA Szovjetunio 'széthul- het]uﬁ a légierd tdmogata
Iasanak ma]d az orosz. merll ki az ellenseges allast
gazdéség * latvanyos ' Eletbevagd fontossagii
melyrepulesenek kévet-  nek, de lehetGség adodi
keztében az ‘azsiai szupeh lenfél kore alatt védelm
‘talml trom@meﬁlfesedktt Ja-  foldi egységeinket. _

“értékelhetd teljesftményre. .

LAToD? NEM LATOD? NA LATG

e Ty ben ellenben vehetiink tapasztalt”
;’;! 2 Az egyik Iegmarkénsabb véltozast et csillagos, akarom mondani: vonalas)
g any.étvégya! Kina.meginditja §zazmilliés  ges er6k felfedezése soran fogjuk t% i nékat is.
Hadst[eget gy a torténelem soran el6szor,  Alapvetben negy aIIapotot kiilon ztet mega, |

- vegr? kizarolagos hatalmat szerezzen az e KEI.E‘I'EN A HELYZET
egésziégi Iett3 S S KORANTSEM VALTOZATLAN!

*- - ' - + Az egyéni kiildetéseket most kihagytak a

o {A VS. ViLAG— - _ programbdl, dm ezek jelentésége gya-
VALOGATOTT . 3 Y korlatilag lecsokkent az egymas el- i
Korunk egyetlen szu+= - . - en viyott csaﬁarozasokra -Igaz1‘k|»
perhatalma, az Egye Ras o e -y ésakvs ki képesek !
stilt Allamok nem néz- . 3 J néhany; ¢
heti tétleniil Peking ag-" y 2 g ¥ T e intikilenc. A fe! d%—wss;a
ressziojat (mellesleg sajat nem- S8 e atszhat6 xérﬁpanya mellet gylnyencsngs
zeti érdekei is a cselekvés. ir. 5 e - o - lyet.kapatt: segithetiink Vietnamnak, hogy™ * 2
lik), és egykonellgusegn% %ﬁg%ﬁb ogram. Els6 fehetGseg, hogy n 4 egyed E"ﬂ‘ en k% zsiaban. ’1
|év6 oroszo E"IISE re 51€t atjuk-az elfenfé totavols & iiokott médon.nyer-"
régio kisebb 0r§zag hetek alatt at fa keril % lﬁt etjiik s'trateglal fontossagu !

az er8szakhulldm, 'sigy tucatnyi nemzet rész-  altalaban sgtet .négy nunk. Avharcok vé-

“po
vételével megjgezdédlk a harngﬁl aghdb Wel ezteﬁmﬂkefi;regyséppbzﬁma En-  geztével | i

! esel
’9 AZklsd hallasrak sit ve

-remélhetSleg nem kapnak
4 " Vezet6kwdm a békés 14

“baltfatjdk a megvénilt . maei, | S a ki&'lesznek ke- ),

Utoébbiak fajdalmasan Tfogj e “eré r i hlszen az ellen- &

hogy az oreg medve nem e incs a

vevel.. I

De ne sza[adjunk ennyire’
Inkabb tekintsiik at,
People’s General pan:
tisztazni kell: a készit§

' iz8l4sa. Sajat hadseregunk sorai
g PSrolag hellkoptgreket toborozhatupk Ez azon
. l"lv y




»AZ OSTROMOLT. vgaos LATKEPE . b
LEGI FELDERITES ELOTT...”
h"l; o

- 4
litkozet sziinetében a lerongyolodott hadosz-. %
télyainkat automatikusan maximalisra toltik ??
- fel. Kiildetések alatt is alkalmunk lesz az uténs P
offdsra. S6t. teliesen ingyen tehetjiik eztl
gﬁetﬁ-n szépséghibdja a dolognak, hogy min-
denegyes ,Ujratoltés” alkalmaval veszitink
rr + "8z egyseg maximalis erejébdl.
} Quake-klonok dltal elpuhult idegsejtjeink
ornaztatdsara keresve sem talalnank ideali-
‘sabb" programot. Csakugy, mint a Panzer 2,
egyszeiti, erthetd, logikus
és |0l Jatszhato.
Szerintem ez
onmagaért beszél.

%
5
8

%

»
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— Latotavolsagunk meg-
ezzel egyiitt rejtézkod6képességink is po-
zitiv iranyba valtozik.

— Egységiink
kozelharcnal hasznalatos paraméterei nove-
kednek kettovel. b

ermészetesen
ellenallobbak lesziink a levegébdl tamado vas- &
madarakkal szemben, emellett mi is konnyeb- §
ben fogjuk megsebezni a leveg6 urait.

- Az alakulatot nem
fogja holmi folyamocska megallasra késztetni
hanem siman atszaguldanak felette.

— Pancélosegységek ellen kettovel
né a tamadasi értékiink, mig latotavolsagunk
szintén nagyobb lesz. K
A — Tankok
ellen jelent6sen megndé tamadasi paraméte-
riink.

Lészerkészleteink harommal nének. Kilo

sen hasznos az agylk szamara! Akiknek ez
még nem jelentene elég elényt, azoknak elaru- 5
lom, hogy az ilyen alakulat mellett ténykeds &

tobbi egységiink is kap némi extra tdmogatast. TECHNIKAI
. JELLEMZOK
% a kifejezés azokra az alakulatokra vonatko- Hardverigény:
amelyek iranyi célozzak a hatso vona- P120 * 16 MB RAM
lakban elhelyezked6 (tegek l6véseit. Enne 60 MB HDD
megfelelGen, ha ilyen egység lat ra egy ellens: 8D-témogatds: -
ges csapatra, agyuink hatékonysaga javul. Multiplayer: 2

Dokumentéclé:
80 oldal
Extréla -

Ez a lehetGség csak a tiizérségi alakulatok sza-
mara van fenntartva. Az ilyen |Gszerrel felszerelt
egysegek ,,puha” (soft) és ,kemény” (hard) el-
lenfelekre egyarant hatékonyabban tiizeln

Kladé: Mindscape
Grafikat
nagyon jo
Hangulat:
nagyon jo
d

Osszetett

'(-

ST
U0 s3nawssas

A Panzer General megjelenése mar-mar a tor- '@f“
ténelem elGtti idokbe vész. Mégis minden év- = _ ’
ben eléveszem, és a legnehezebb fokozaton -
Vvégigsznkdzom egész Eurépén. A folytatds . ‘
megjelenése gyokeres valtozasokat hozott, de £ 2
valahogy a mdsodik generdcio nem volt képes & &
annyira megfogni, lebilincselni. Most pedig
megjott az Uj engine elsé leszarmazottja: a
People’s General. Rengeteg tjjdonsagot épitet-
tek be a programba. Thaif6ldi csapatoktol kezd-
ve az MIA4 Schwarzkopf® megjelenéséig
szamtalan meglepetésben lesz résziink. A sza- '
mitogép valoban elég keményen tud kiizdeni.
Azt nem merném allitani, hogy okosan, min-
denesetre komolyan oda kell figyelnie barmelyik
veteran jatékosnak, ha minden csatat brilidns
gy6zelemmel szeretne abszolvalni. Egy sz6
% mint szdz, a kozmondasos rokét ezdttal csak
félig nydztak meg! A masik rész vadonatdj kiil-
takarot kapott. Mégis azt kell mondjam, hogy
szdmomra csalddas volt a jaték. Talan tul maxi-
malista vagyok, de elvartam volna, hogy még
jobban elszakadjanak a régi jatékmenettdl. Egy-
értelmii negativum egyes fegyvernemek (példa-
ul hadihajok) mell6zése vagy bizonyos eszko-
z0k — talan szandékos — kihagyasa. Gondolok
itt a kiilonboz6 vegyi-, biologiai fegyverekre és
(esetleg korlatozott bevetési lehetGséggel) az
atombombara. De 6nmagukban ezek a problé-
mak még nem jelentették volna a program ne-
gativ megitélését. Amit a legnagyobb hibanak
~ tartok, az a témavalasztds. Egyrészt nem biz-
tos, hogy a vilaghabort szimuldlasara alkalmas
engine elboldogul a XXI. szdzaddal is. Masrész-
16l nekink, eurépaiaknak elég nehéz komolyan
beleélni magunkat példaul egy gigantikus viet-
nami-maldj 6sszecsapasba...
Az elmondottak Gsszegzéseként annyit tudok
kijelenteni, hogy a People’s General egy jo,
oOsszetett program, de valoszin, hogy egy végig-

. jatszas utdn sokdig a polcon fog porosodni. ..

—csonti—




W Interplay

dig a tavoli jove sti-
nt mar valoban fi-
csoportok meg-
ajjal nem is vezet-
szdrmazottaink alapi-
etsegben all egy-egy
me szovetség nem

M.A.X.2. ValoszinGitlen;
zik (létezett) olyan program.
a gyakorlatilag ket részre szakadt

ideji, illetve korokre osztott) stratégids tal
egyarant megvaltokent vart volna. Pedig pontosal
ez tortént, a beharangoz¢ hirek, informaciok mind
mind azt igazoltdk, hogy Uj ,kozos” csillag fo

sziiletni. :

Az Interplay tdvoskejének kerettorténetér6l kevés
tényt lehet megtudni. Kiizdelmiink szinhelyéil a ki-
merithetetlen valtozatossagarol hires univerzum fog

A Mechanised
Assault & Explo-
ration, réviden
M.A.X. megjelené-
sével bebizonyitot-
ta, hogy lehetséges
egyetlen jatékba
integralni a valés
idejii és a korokre
osztott hadviselést.
Az Interplay
offenzivdja
ennyivel kifulladni
latszott, am ezen-
nel megérkezett

a folytatds, ami -
még tobb lehetdsé-
get és ujitast
tartalmaz annak
érdekében, hogy
meghozza a varva
vdrt attorest

a stratégiai
jatékok piacan!

Concord 6sszes tagja melységese
A Concord egyébirant az egym
gens fajok tomoriilése, ahova az embi
szik felvételt nyerni (kisértetiesen hason!
Feladatunk elsGsorban a Sheevatok meg

fog koncentralni, de szamtalan kisebb lazadas, £
s6 ellenségeskedés is feliiti a fejét, hogy a vélto
tossagra se lehessen panasz.

A M.AX.2 négy hadjdratot és huszonharom egyéni
kiildetést biztosit szamunkra. Ezenfelill lehetdséget,
hogy sajat Gtleteinket valés palydk formdjaba tudjuk
onteni. Ez utobbi, a szerkesztd része a programnak,
teljesiti a kategoridja altal kovetelt Gsszes kritériumot:
konnyen kezelhet6, felhasznalobarat és valtozatos,
bonyolult osszecsapasok megtervezésere is alkalmas.
Azonban egy fontos szempont szerint teljesen kozom-
bas, hogy milyen tipusd palyat szemeltiink ki. Ugyan-
is a lehetdség mindig adott lesz arra, hogy a csatak le-
folyasanak médjat thassuk.

_Elérkeztiink hét a jaték legeredetibb részéhez.
Utkozeteinket harom modon vezényelhetjik le.
Ezek kozott megtalalhatjuk az unalomig ismert (és
kiismert) valos ideji szisztémat, a taktikdzasra és
zellemi munkdra serkentd korokre osztott rend-
zert és egy folottébb meglepd hibrid valtozatot
Utobbinal a jatékmenet meghatarozott id6tar-
amu fordul6kra lett felosztva, de az aktudlis kort
mindkeét (minden) fél egyszerre végzi el! Igy egy-
szerre gyakorlatoztathatjuk reflexeinket agysejtje-
inkkel. Am még mindig na-
gyon messze vagyunk a ki-
probalhato modozatok tel-
jes lajstromba -vételétol!
Mir]dkét ,szélsGséges” ver-
zioba becsempészhetd egy
picit az ellentétes iranyzat
az idokorltok valtoztata-
saval. Gondoljuk csak el,
mennyire masként fogunk
tszani, ha egy koron belil
barmeddig piszmogha-
.‘hanem mondjuk csak
erc dll rendelkezé-
! A valos id6 rohana-

ﬁn P[: 1998. OKTOBER
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eljes egeszeben rendereltek, és ennek koszonheto-

e e linden, amil a sheeval fajrdl fudni akartal, de eddig nem merted megkerdezni

ﬁ?y:ntg;zsg'tf; a:n?:;]a;tegs;‘?ggdﬁwgZeren';izg:fek A programban szerepld félig emberi Kanok és a kilonds Sheevat faj szokésa, életmodia, egy-
e e e e segei kozott olyan mérhetetlen kiilonbseg van, amelyet érdemes bévebben is kifejten.
mgyors valtassal stugorhatunk az aktualis cse- A sheevat létforma nagyban hasonlithato az izeltlaba rovarvilaghoz. Nagyon erds dsszetarto-
ékral a globalis stratégia attekintésére. zasi 6szton munkal benniik. Ennek koszonhetden gyalogosegységeik ereje megndvekszik,
QUEVEEWLACIE PRI TR ha fajtarsaik kozvetlen kozelében tar-
52, epitkezz, gyarts, harco t6zkodnak. Minden egységiik értel-
IR 105 416 szervezet, a harcok sordn ta-
L lpé:(dénakd‘)kéé” ol ka";erét pasz’talatot szerezn’ek és Onercébdl ke-
mey-e e e pesek fejlédésre. Organikus létiik
szamlajara irhat6 a regeneralodas ké-
pessége is. Utobbi két tulajdonséaggal
egyébirant az emberek specidlis egy-
ségei is rendelkeznek. Ezek a Concord
szbvetségtdl kapott alakulatok, melyek
sokkalta erésebbek em beri megfele-
6jiiknél.
Természetesen a Sheevat arzendl
nagyban kiilonbozik a klanok altal -
hadrendbe allithatd csapatoktol. A biologiai fegyverekt6l kezdve a fagyasztd agyukon
keresztiil egészen a mas egységekbe tojasokat adagolo Iényig
(a ’la Aliens) minden megtalalhato. Szerencsére a faj legfébb elénye egyben a gyenge
pontja is, mert az él6lényekre artalmas gaz minden egységiiket sebzi, mig az emberek
harci gépeit ez egyaltalan nem rongélja.

ritik a MAAX, 2
zony. nagyot téve

akik klprobaljak ezt 3 hallat )
di programot!

VELEMENY | ) Clon_ Selece enu
L -
Minden el6zetesbdl sejteni lehetett: a M.A.X. 2 kilonleges jaték lesz! Ez igy igaz, egyedi és mashoz nem
hasonlithato terméke a piacnak. Elkészitésének igényességérdl drulkodo részletek tucatjaval talalkozhatunk
a jaték soran. Megemlithetem példaul a tenger hullamzasét, a terep adottsagainak figyelembevételét a harc
soran vagy a gyartas hosszd iddre el6re beallithatd menetrendjét. A jatékmenet szamtalan médozata pedig
mindenki szamdra tartos szorakozast igér.
A felsoroltak ellenére nem tudom trénszekbe dltetni a M.A.X. 2-t. A tesztelés sordn egy szolasmondas jart .
folyton a fejemben: két (jelen esetben harom) szék koziil a foldre. Azaz annyira széles spektrumot kivantak § W
a készitok nydijtani, hogy végil is a lényeg, a jatékmenet [atta a karat. Eﬂ_@
Képtelenek voltak az eltérd stilusokat szinkronba hozni. Egyes palyakat percek alatt le lehet zavarni valos =
idében, mig korokre osztva hosszti és monoton klikkelgetés var rank. Emellett a program képtelen igazi han-
gulatteremtésére, ami bizony komoly hatrany barmilyen jaték esetében.
A lépten-nyomon fellelhetd apro programhibakra mar kitérni sem érdemes. Ezeket a soron kovetkezé
patchek valdszintileg orvosolni fogjak, de milyen program lesz képes a hangulat és az 6sszhatas probléma-
jat kijavitani? Majd talan a M.AX. 3. -CSONTI

MASIK VELEMENY | \
LR
A M.A.X. 2 pontosan ugyanolyan jaték, mint amilyen az el6dje volt. Néhany te-
kintetben egyszer(ien brilidns, mig mas oldalrél nézve bant6 hibékkal van tele. Az,
hogy mindenki sajat maga allithatja be, hogy korokre osztott, avagy real-time harcot
szeretne, remek Gtlet, ez az a tulajdonsaga a jatéknak, ami miatt mindkeét stilus ked-

Ao st ey i TECHNIKAI Kladé: Interplay
vel6i a sziviikbe fogjak zarni a jatékot. Szintén tetszett, hogy az egy csoportba rendelt JELLEMZOK
egységek intelligensen viselkednek. Kijelolhetiink egy vezért, és a tobbiek hozza fog- Hardverigény: Grafikai jo

nak alkalmazkodni (pl. sebességben). Megemlithetd az is, hogy az egységek remekiil ki
vannak egyenstlyozva, nem lehet olyan nyeré kombindaciokat kialakitani, mint pl. a
Warcraft 2-ben. A jatékot kiprébaltam (volna) multiplayerben is, de ez még az
Interplay szakemberei szerint sem egészen miikoddképes, majd az 1.4-es verziéval
lesz minden tokéletes (az 1.3 1-es valtozat mar elérhetd). En ennek ellenére megpro-

Minimum P133,

balkoztam egy MAX 2 szerverrel, és talaltam is rajta egy vallalkozékedvii egyént, de se- 88 szimozott oldal =,
hogyan sem sikeriilt 6sszekapcsolodnunk. Egy stratégiai jaték sikerét manapsag azon- Extréla pélyaszerkesztd, ' '

ban a multiplayer jaték hatdrozza meg (lasd Starcraft), amig a M.A.X. 2. nem mikédik
rendesen, addig esélye sincs a konkurenciaval szemben. CARIS

hérom jatszhaté ‘’
mddozat ' ' '
c—)
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F/A-18E

Carrier Strike Fighter

A Darazs Gjra felszall

W [nteractive Magic

Is6ként a program grafikd-
jara szeretnék kitérni.
Valésziniileg mindenki

szamara ez a legszembe-

tin6bb dolog egy szimula-
torban, f6leg, hogy a CSF annak

a grafikai engine-nek egy tovabbfejlesztett

valtozatat hasznalja, mint a lassan mar egy

éve megjelent F-22 Raptor, mely pontosan
emiatt valt sok szimuldtorrajongé rémalma-
va. A Raptor megjelenése el6tt természete-
sen sok sz esett arrél, hogy a programban
debiital6 DEMON-1 engine milyen j6 és
mennyire élethd, am végiil a valdsag telje-
sen mashogy festett: cstinyacska volt és
lasst. Csak 20000 lab magasbél volt latha-
to a beigért fotérealisztikus latvany, s amint
kozelebb mentiink a talajhoz, akkora pixel-
hegyek jottek létre, mint a Comanche elsé

Miutdn az dsszes nevesebb
szérakoztatészoftver-gydrtoé
cég kiadta F-22-es szimulato-
rat, ugy néz ki, a fejlesztok
ujra a régebbi sikertipusokat
kezdik elévenni késziilé prog-
ramjaikhoz. Nem kivétel ez
aldl az Interactive Magic sem, aki oktéberben
fogja megjelentetni F/A-18E Carrier Strike Fighter
névre hallgaté alkotdsat. Ebbél valésziniileg mar
mindenki szamdra egyértelmiivé vdlt, hogy a program fészerepléje
a - csak a jové évezredben esapatszolgadlatba Gllé — F/A-18 ,,Super
Hornet” lesz, mely elsésorban a haditengerészetnél és a tengerész-
gyalogsdgnadl fogja a vaddszbombdzo szerepét betolteni.

ezek szinvonala igencsak elmarad mondjuk
egy Jane’s F15-hoz képest. A kil6tt rakétak
is ugyanolyan, 5 km hosszt, témény fiist-
csikot hiiznak maguk utdn, mint a Raptor-
ban — ez az, ami a valdsagban egyszertien
nem létezik! Ha igy lehetne érzékelni a ko-
zeledd rakétakat, akkor nem lenne sziik-
ség zavaroberendezésekre, hiszen a pilo-
tanak annyi ideje lenne a helyzet felisme-
résére, hogy jatszi konnyedséggel ki tudna
térni a felé hiizo rakéta eldl...
Szintén egy fontos dolog, hogy

a program Direct3D-n keresztiil
hasznalja a grafikus gyorsitokar-
tyakat, igy a 3Dfx chipsettel rendelke-
z6 emberek kissé csalédni fognak a
program latvanyvilagdban, hiszen egy
Glide-ot tamogaté verzié sokkal szebb lett

részében, amikor egy hirtelen kiemelkedés-
hez kézelebb repiiltink. Rdadasul a prog-
ram sebessége alacsony magassagokban
szallva hatalmasakat esett!

Ezek a hibdk és gyengeségek sajnos az
F18-ban sem tiintek el véglegesen, ezenfe-
Il a programban szerepl6 repiil6gépek ki-
dolgozottsagan sem valtoztattak sokat, igy
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volna. Sajnos ennek tudhato be az is, hogy dunk fiiggéleges vezérsikunkon lathatd LN
sok helyen fordulnak el a programban tex-  logéja. Szintén nagyon j6 dolog az inter- El kell egy kissé keseritenem azokat a jatéko-

taraillesztési hibak. Ez Ggy néz ki, mi tiv

- sokat, akik mostandban kezdtek érdekl6dni a |

egyszeriien ,lyukas” lenne az a dombo ap harcészatirepiil6gép-szimulatorok irdnt. Még
elem, ami felett reptiliink — nagyon gr elészor, s azéta olyan nagysagokban ta- ha sikeriilt is rabeszélni magunkat egynek a
kiil néz ki, amikor a tenger kell6s kozep lalkozhattunk vele, mint példaul a Jane’s kiprobélasara, méris bele fogunk (itkozni az
egyszeriien egy csikban nincs semmi. (HEARNESTel o SRS ES AR EIEIE o|sG problémaba, azaz a béség zavaraba.

Ennyi lehangolé dolog utdn jojjenek a pozi- el ANAIErA gV (o 1cl B <[ I o] o] s o1 Melyiket valasszam? A skala hihetetleniil vél-
tivumok! Elséként az elérheté maximalis fel- (P21 GTy I AT IR IR t0zatos és széles, raadasul ugyanazon a gé-
bontast emelném ki, hiszen 1024x768-ban oI M el =P A CHCERERIE pen alapuld jatékot egyszerre tobb szoftver-

azért igazan jol néz ki a program, viszont kiadé kinal, rendesen megnehezitve ezzel

ilyenkor érdemes szoftveresen futtatni, Az rogra UL RLelia M dontésiinket. Ha mindezek ellenére sikeriilt
elébb emlltett.hlbak elk}arulgselvegetlt. S . : valasztanunk nekiink megfelel6t, ne kezd-
dolog, hogy mivel a haditengerészet és a ! (R(LELRERIE jiink el oriilni neki, mert a legnehezebb rész

gerészgyalogsag is fogja a tipust haszn T NANIEISTALI M még hatravan: uralmunk ald hajtani az adott
(311 #elkezdjuk anyahajonkon, a U.S.S. EUMANW 2348 vasmadarat. Ehhez meglepéen sok tiirelem
valé szolgdlatunkat, t& i I EIVI 65 kitartds sziikségeltetik. A program altal
kedviinkre kivalaszthatjuk, hogy melyik egy-  el6rébb, vagy tudhatunk meg tobbet <RI FI T eIV Ie I i ET=C I T I - AV
ség szineiben szeretnénk repiilni. Itt sz6 sze-  kiildetésiinkrl. Itt ugyanez a helyzet, rdadasul a mostandban megjelend jatékprog-
rint kell érteni a szineket, ugyanis valaszta- talan ez az egyetlen része a ramok  komplexitdsban  versenyeznek
sunktol faggben valtozik a szaza- e JEE GV TCTRYEIE M IS ooymassal a megjelenésen kiviil. igy van ez
. » > IS EIERUEECR ol l c2zc| a programmal is. Azt kell mondjam: ha

a Raptort. nem rendelkeziink jelentésnek mondhat¢ ta-

pasztalatokkal, akkor ne sokat reméljink. A
jaték sz6 itt mar nem is igazan hasznalhato.
Ezzel a szimuléci6val a kezd6k vért fognak iz-
zadni, és még csak meg sem éri a szenve-
dést. Bizony ra kellett volna nyomtatni a do-
bozra a feliratot: Csak profiknak! wo

o
VP ELES ENY )
o |

A nagyszer(i kezelSfeliilettd| eltekintve a prog-  kat — a mi fedezetiinkké valnak. Szerencsére haté-
ram kétségtelendl leghasznalhatobb részének a  konyan dolgoznak, igy mire mi is készen lesziink,
.mission planner” tekinthet6, ugyanis kiildeté- nagyjabol egyenlGek lesznek a feltételek. Idekap-
seink teljes korzetében felelhetd barati, semle- csolodik még az is, hogy ha kilonbozo fegyvereket
ges, illetve ellenséges légi, foldi és vizi egysége- pakolunk fel a gépre, konnyen el6fordulhat, hogy
ket meg lehet jeleniteni a térképen, illetve ezek valamelyik oldala nehezebb lesz, igy abba az irany-
hatésugarait. (Emellett az utanpotlasok, keres6-  ba konnyebben fog beddlni. Ezt mar a felfegyverze-
radarok, korai el6rejelzok és légi célpontok ellen  si panelnél kijelzi, figyelmeztet, melyik oldala nehe-
iranyulé fegyverek helye is megtekinthet6.) A zebb a gépnek és hany fonttal.

Raptor Gtvonaltervez6jéhez képest ez egy na- Am ez sem segit sokat, hiszen maga a repiilési
gyon j6 Ujitas, hiszen sokkal atfogobb képet ad modell a mai igényekhez képest siralmas. Vi-
a térségben levo egységek helyzetérdl, esetleges szonylag kis sebességeknél annyira rosszul kezel-
mozgasukrol. Amire kitalaltak, vagyis kildetése- het6 a gép, hogy az mar tényleg tulzas, ahhoz ké-
ink esetleges tervezgetésére tokéletesen alkal-  pest, hogy az eredeti F |8 az egyik legstabilabb gép
mas, mivel az adott helyen mutatott ellenséges alacsony sebességeknél.

egyseg tényleg azon a helyen lesz — hacsak ad- Gondolom, a fenti sorokbdl jol kittint, hogy nem
dig le nem l6vik —, igy a megfelel6 Gtvonal kiva-  vagyok megelégedve a programmal. A készitok al-
lasztasaval vagy a meglévé modositasaval sok- litasa szerint a hozzajuk beérkezG épit6 szandékl
szorosara novelhetjiik tulélési esélyeinket. kritikak alapjan valtoztattak meg a Raptorhoz ke-
Innen érhet el a programban szereplo felfegyver-  pest az egész programot, am én ezt nem nagyon
zési panel, mely kisértetiesen hasonlit a par ho-  vettem észre rajta... TATCOM
napja megjelent FI8 Koreaban szerepl6hdz, ahol
szintén ,szembenézetben” latott 2D-s modellen:

kellett a megfelel6 helyeken kattintgatni a kivant TECHNIKAI Kiadé: e
fegyver kivalasztdsahoz, Am minden rosszban JELLEMZOK Interactive Magic ’f‘
van valami j6 is, tartja a mondas, mely ez(ittal is3 Hardverigény: Grafika: me
igaz, hiszen nemcsak a sajat géptinket tudjuk ki P133 * 24 MB RAM jo x

% vansdgunk szerint felfegyverezni, hanem kotelé- 100 MB HDD Hanguiat: ,T
< kiink tobbi tagjaét is. Ezt a lehetGséget fleg ak- 8D-témogatds: D3D  kozepes "
Multiplayer: 2-8, Osszetetiség: ]

kor érdemes alkalmazni, amikor vadaszgépek vé:

dik az altalunk elpusztitando célterdletet. llyen- internet nagyon jo

kor egy négy gépbdl allo kotelék esetén megte- Dokumentéclé: -,
hetjiik, hogy az utolsé két gépet f6leg Iégi fegy- 150 oldal "
verekkel és csak par bombaval pakoljuk meg, s 63 Extréla térkép —

IJ
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ennek megfeleléen — miutan leoldottak bombai
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a életveszélyes sportagat
kell megemliteni, min-
denki az els6k kozé teszi
az autdversenyzés kira-
lyat, a Forma |-et. Ez
egyrészt igaz, hiszen
320 km/h kérnyékén va-
l6ban van mit veszitenie a
pilétanak. Masrészrél azonban
sok-sok éve nem tortént haldlos kimenetel(i
baleset a szaguldd cirkusz vilagaban. (Lesza-
mitva persze Ayrton Senndt, de az & esetében
egy példatlan miiszaki hiba parosult hihetetle-
nul valészin(itlen események bekovetkezté-
vel.) De elég példaként hozni még az idei Bel-
ga nagydijon tortént tomegbalesetet, ahol
mindenki épségben szallt ki a roncsokbol.

MoOST EMBER KELL A GATRA!
Am nem mindig volt ennyire (sem) biztonsa-
gos a versenyzés! A legendas szivarok mar j6-

Grand Prix Legends

Hova tiint Graham Hill...?

A szivar szét meghallva rengeteg dolog ugorhat be az embernek.
Van, akinek Churchill gondterhelt tekintete dereng fel,

van aki az egészségéért kezd el aggodni, s élnek emberek,
akiknek errél a szorél az autéversenyzés héskora elevenedik fel.
Utébbiak szamdra jelenthet sokat, hogy most mdr — a Sierra
jovoltabal - ,,él6ben” is megesoddlhatjuk Graham Hillt,

Jim Clarkot és a tobbi nagyszerii pilétat.

val a masodik vilaghaboru el6tt megkezdték
Oriilt nyargalasukat. Ezekben az autdkban
nem volt leszabélyozo, radi6, félautomata
valté és hasonld extrak. Volt viszont j6 6tszaz
l6erés motor a jarganyban és nagy adag ba-
torsag a pildtaban, aki be mert Glni a kormany
mogé. Kisebb modositasokkal az autdk for-
mavilaga egészen a hetvenes évekig uralta a
szaguldé cirkusz mindennapjait. Ezért az
1967-es évad egyike volt az utolsé ,szivar-
szezonoknak”.

A jatékot sokféle kameranézetbél is
kévethetjiik. Ennél példaul it sem
lehet latni az Gtbol.

Elséként sajat pildtank ,megalkotasanal”
kell babaskodnunk. Személyi adataink és sisa-
kunk szinének megaddsa utdn elérkeziink az
egyetlen sarkalatos ponthoz, az istéllonk ki-
valasztasahoz. Akik Mclaren- vagy Williams
rajongok, azokat sajnos ki kell dbranditanom,
ugyanis ezek a csapatok akkoriban még nem
léteztek. Joszerivel egyetlen istdlld maradt
meg mindenféle mddositasok nélkil, és ez a
Ferrari. De vélaszthatjuk az az id6 tajt (is) jol
hangzé Lotust vagy a kicsit furcsa Anglo-
American Racerst, esetleg a félelmetes
Murasamat. Erdemes gondosan szétnézni a
vélasztékban, mert csak l6eré tekintetében
350-t6l 430-ig terjed a kindlat.

A jaték soran célunk lehet, hogy a legvadabb
fokozatban nyerjiik meg a vilagbajnoki pontva-
ddszatot. Azonban ennek eléréséhez sziiksé-
giink lesz néhany ,aprésagra”. Ugymint: ren-
geteg id6 (a gyakorldshoz), kitartds (a kudar-
cok ellen), egy asztali kormany (az idedlis ird-
nyitdshoz) és egy nagy adag szerencse (csak
ugy). Mindezekbél kideriilhetett, hogy nem
egy-két délutanos programmal dllunk szemben.
Ami azt illeti, az elején valdszintileg mindenki
(beleértve magamat is) melegebb égtdjra ki-



A SZIVAROK TUNDOKLESE ES BUKASA
A autok technikai fejlodése egyre gyorsuld titemben
megy végbe, am — mint mindenhol - a kezdet itt is
nehéz. Ezért torténhetett meg az a Formal vilagaval,
hogy hosszii évtizedekig nem lathattunk gyckeres,
mindent atformalo formai vagy miszaki Gjitast. Az
autok kicsit kecsesebbek lettek, mas motorokat kap-
tak, de lényegi valtozas egészen a hatvanas évek ele-
jéig nem kovetkezett be. Ekkor tért at a versenyistal-
lok legtobbje a farmotoros konstrukciokra. Legke-
s6bb az olaszok, a Ferrari csapata hodolt be az 0]
.divatnak”. Talan ez a késlekedés okozta, hogy a tal-
jan konstruktdrok hossz( idére hattérbe szorultak és

vanja a szadistanak vélhet6 alkotokat — ezért a
hatdsért egyedil a szimulacié realisztikus
megvalasztasa a felelGs.

TARTSUK A JO IRANYT!

Az 6sszes konnyitd funkciodt bekapcsolva tar-
t6 jatékosnak fel sem tlinik, hogy teljesen mas
vezetési stilust kovetelnek meg a hatvanas
évek csodagépei. Valdban, egy kiporgés- és
blokkolasgatloval ellatott, automata valtos
szivar mar nem sokban kil6nbozik mai leszar-
mazottaitdl. De ajanlom, hogy ezek nélkil
probaljon meg valaki az élre torni!

Elsének azt fogja az egyszeri jatékos észreven-
ni, hogy nem képes kettesbe felvaltani, mert mar
egyesben sikeriil kiporgetni a kocsi farat. Ha 6va-
tosabb az ember,
akkor taldn ké-
pes fel-
val-

2’\‘."/

angol kollégdik vették dt a stafétabotot. Utdbbiak
messze legnagyobb alakja Colin Chapman, aki a
Lotus csapat felviragoztatasaért és megannyi remek
otletért valt méltan elismertté.

Chapman a Lotus 18-as, majd a Lotus 25-0s meg-
tervezésével egyre komolyabb poziciéba verekedte
fel magat. Autoi a hatvanas évek kozepén egyre-
masra nyerték a futamokat, dm varatlanul a
Coventry besziintette az altala gyartott motorok
szallitasat. Ez a kellemetlenség vezetett végil is a
Formal egyik legsikeresebb versenyautdjanak a
megalkotasahoz. A Lotusokba ugyanis nyolchenge-
res ford Cosworth motorok keriiltek, amelyek

togatni és megkozeliteni az elsd kanyart. Ekkor
jon a kovetkez6 meglepetés, az autd nem képes
majd’ haromszazas tempordl lelassitani szazra,
hiisz méteren beldl! Mid6n jrakezdjiik a futa-
mot és Ovatosabban érkeziink a kanyarokba,
kezdjik azt érezni, hogy most mdr minden rend-
ben van. De ez nem igaz! Ugy két-harom koron
beltil minden bizonnyal egyszeriien el fog dur-
ranni a motor és a versenyzésiinknek IGttek.

Utobbi oka osszetett: egyrészt nem szabad
alacsonyabb fokozatokban a végsékig porgetni a
motort, jobban teszi mindenki, ha még idejében
nagyobb sebességi fokozatra valt. A gazpedal
folyamatos taposasa pedig azzal jar egyiitt,
hogy minden véltasnal maximumra porog a mo-
tor Gresben és ez egyetlen almoskonyv szerint
sem jelenti a hosszl (motor)élet titkat. Aki mar
nagyon profi, megprébalhatja, hogy minden val-
tas el6tt egy pillanatra leveszi a labat a gazrdl,
vélt, majd ismét ratapos a pedalra. Ezt azonban
pokolian nehéz folyamatosan csinalni, és néha
nagyobb kart tehetiink a motorban, mintha nem
is Uigyelnénk a pedalhasznalatra.

VAN MAS VALASZTAS...
El6bbiek fényében ezért mindenkinek ajanlom,
hogy el6szor kapcsolja be a
konnyitéseket és id6vel fo-
kozatosan hagyjon el be-
16luk egyet-egyet. Igy
mar a legelején is
képesek lehe-

osszesen |54 nagydijon elért gyGzelemhez jérultak
hozzd. A csodalatos autoba egy felejthetetlen pilo-
ta, Jim Clark kerilt. Zsenialitasara példa, hogy az
1967-es Holland Nagydijon debutald Gj konstruk-
ciéba a verseny soran ult elsé alkalommal, és ennek
ellenére gyoztesként ért célba.

A sors fintora, hogy a szivar alakd autok aranykorat
kialakité Colin Chapman okozta a forma halaldt is,
hiszen a manapsag mar nélkiilozhetetlen légtereldk
otlete is az angol Urtol szarmazik. A levegd ellendl-
lasat kihasznalo leszoritoszarnyak idével tért hodi-
tottak, és kialakitottdk a mai versenyautok nyil-
vessz6hoz hasonlatos alakjat.

tiink a j6 szereplésre és nem fogjak kedviinket
szegni a folyamatos kudarcok. Ellenfeleink
technikai tuddsa viszont mar a legalacsonyabb
nehézségi fokozaton is elismerésre mélto.
Ezenfel(il a m{iszaki érdekl6désliek a garazsban
sajat izlésiik szerint dllithatjak be minden ver-
senyre jarganyukat.

A grafikai megjelenités életh(iségérdl a 3D-s
technika gondoskodik. Olyan apré részletek is
megfigyelhet6k a programban, mint a vissza-

2 p ’ — P =
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Ami a repiilogép-szimulatorok terén a Il. vilaghabord,
annak kell(ene) lennie a Formal-es jatékok témajaban a
'60-70-es éveknek: a klasszikus, ,hGsi” idok — amikor az
autok mar a maiak sebességével birtak, hajmeresztd biz-
tonsagi kariimények mellett...
A Sierra végre gondolt egy merészet, és megalkotta
a Street Rod utan a masodik hatvanas években jat-
sz0d6 autéversenyt. A nagyszer(i alapotlet (sza-
momra) kissé porias grafikdval, ragyogo hangokkal,
és hihetetlenl nehéz iranyitassal parosult. Utobbi
kettG érthetd, sot dicséretes (a kezelés is! Nehéz, de
legalabb élethd...), de a grafika nekem nagyon nem
tetszett. Igaz, itt a szimuldcio a lényeg, és nem a
kilesin (ellentetben pl. a NFS3-mal)!
Jaték kozben azért érdemes belegondolni ab-
ba is, hogy a kovetkez generacio 20-30
év mulva ugyan(gy fog mosolyogni a
mai Fl-es csodakon, mint mi most a
‘67 -es év cstcsmodell-
jein...
Hancu
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pillanto tiikrok homalyossaga vagy — hatso
nézet esetében — pilotank ténykedése (kor-
ményzas, valtds) az tlésben. Az viszont
mar természetes, hogy minden kocsi kiilon
miszerfallal van reprezentalva. Ezek mellett
a sebességet is képesek vagyunk érezni,
ahogy elhdzunk a célegyenesben, azaz a kép-
frissitéssel sincsenek bajok.

A képi megjelenités mellett kiemelendé a
hangok valtozatossaga is. A kiilonbozé han-

A "60-as években a nézdk szamara volt
igazan veszélyes a Formal

Ez a jelenet ismétl6d6tt meg az idei Belga
Nagydijon — ugyanebben a kanyarban,
csak kevesebb emberaldozattal

Team iFo
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A régen bevdlt dolgok ismételt eldszedése elsésorban
a divat sajatossaga. Am nem csak ezen a terileten le-
het sikert elérni a mdlt felelevenitésével. Fényesen bi-
zonyitja ezt az dllitast a Grand Prix Legends is!
Annyira sikerlt visszaadni a letdnt hatvanas évek
autosportjat, hogy az valami félelmetes! Példdul a
verseny soran senki se szamitson arra, hogy szazad-
masodpercnyi pontossaggal tudja kovetni sajat és ve-
telytarsai idejét. Legoptimalisabb esetben a megel6-
z6(!) korank alatt futott idénkr6l és a kozeliinkben
haladé versenyzokkel szembeni kiilonbséginkrdl
(masodperces kerekitéssel!) kaphatunk informéciot.
Ezeket is a célegyenesen dthizva kell leolvasnunk egy
tablarol. Annyi knnyités azért be lett épitve, hogy a
tablacskat kinagyitjak a kedviinkert...

Néhdny aprosagot szeretnék még megemliteni az
inyencek szdmdra. A cstszasok, fékezések, erds gaz-
addsok nyoma meglétszik az aszfalton, és ezek nem
tlinnek el idével, mint azt néhany programban meg-
szokhattuk. A pildtafiilkéb6l barmikor kitekinthe-

Azok arégi szépridbk; amikoria Formal
mégiigaziféfias sport valt.

tink oldalra, hogy megszemléljiik a kozvetlentil mo-
gottink zajlo eseményeket. Mindezt Ggy, hogy koz-
ben természetesen szaguldunk tovabb. Minden ver-
seny kezdetekor megtekinthetjik a palyat, az elneve-
zett kanyarokkal egyitt, s6t a torténelmileg hiteles,
adott palyat hirdet6 plakatban is gyonyorkodhetiink.
Fajo szivvel, de meg kell emlitenem néhany negati-
vumot is a jatékkal kapcsolatban. Egyik ezek kozdl a
nézetek viszonylagosan kevés (kétféle) szama. A
masik pedig a billenty(zetkiosztas szigortisaga.
Tudniillik mindossze néhany rogzitett hely kozott
valogathatunk a konfiguralasnal, amelyek jobbdra a
numerikus billentydket teszik ki. Az iranyitdssal
kapcsolatban pedig csak annyit, mindenki prébaljon
a versenyzés soran egy asztali kormany mogé he-
lyezkedni. A magam részérdl leszogezhetem, hogy.
a fenti kellemetlenségek, hidnyossagok sem tudtak
lerontani a program élethiiségét, hangulatat. Kipro-
balasa majdhogynem kotelez6!

-CSONTI-

CHANPION

IR

gon durrogd, bombolo, visitd motorok félelme-
tes alafestd zenét szolgaltatnak szaguldasaink-
hoz, de az lizemanyagért konyorgd, akadozo,
horgd auté haldltusdja sem utolsé dolog!

A Sierra nagyon jo érzékkel taldlta meg ezt a
témat, és hala a gondos munkanak, minden
bizonnyal nem is fogjak megbanni dontési-
ket. A programot a tizéves kissracoktél a ko-
rosodo6 apukakig barki megkedvelheti, el6bbi-
ek az ,,6id6k” iranti érdeklédés miatt, utobbi-
ak nosztalgiabol.

TECHNIKAI Iladé: Cendant L
JELLEMZOK Software ~

Hardverigény: me
P133 + 16 Mb RAM Grafika: L
80 Mb HDD jo el

8D-témogatés: 3Dfx,  Hangulat: me
D3D nagyon jo w

Multiplayer: 8 jitékos  Osszetettség:

Dokumentécié: Osszetett  GED, CED
120 oldal ' ' ' '
Extréla Graham Hill -
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usztus végén Ujabb
epizoddal bovilt a
Wing Commander soro-
zat. Az ,(ir-szappanopera-
nak” is beill6 jaték — nem csa-

Ids, nem amitds — immér a kilencedik részé-
nél tart, amennyiben a kildetéslemezeket is
szamba vessziik. Marpedig ezt kell tenntnk,
lévén ezek a kiegészitGk nem csupan tovabbi
kildetéseket tartalmaztak, hanem a hatal-
mas ,intergalaktikus-Osszeeskiivés” torténet
is altaluk bonyolodott tovabb. Mas szoval,
ha valaki kihagyta mondjuk a Wing
Commander masodik részének egyik extra
epizodjat, akkor soha nem tud elégtételt
venni az arulo Jazzen. Igaz, mindez mar elég
régen tortént, de az Origin hien a hagyoma-
nyokhoz, a Wing Commander Prophecy mel-
1é is hasonlé felépitésben adott ki tovabbi
kiildetéseket.

Az éppen aktualis kiegészitd cime Secret
Operations, és érdekessége, hogy jelenleg
csak interneten hozzaférhetd. Egyszertien el
kell latogatni a www.secretops.com cimre, és
amennyiben van elég idonk és tiirelmank, le-
tolthetjik a kb. 110 MByte-nyi programot
(utolso értestiléseink szerint néhany magyar-
orszagi szerverr6l is hozzaférhetd, ezeken lé-
nyegesen gyorsabb letdltési idére szamitha-
tunk). A dolog érdekessége, hogy ezért a tele-
fonszamlan és az internet-elérési dijon kivil
egy fillért sem kell fizetntink, raadasul a WC5
eredeti verzioja sem sziikséges a futtatashoz!

Nem tudni, hogy mi késztethette az Origin
vezetGit erre a lépésre, Ok egyszerlien egy ki-
sérletrdl beszélnek, de ennél valdszinileg sok-
kal komolyabb marketing-szempontok allnak
a hattérben. Ezt latszik alatamasztani az is,
hogy a teljes jatékot senki sem téltheti le el-
sére, mivel a 6-8 kiildetést tartalmazo n-
allé epizodokat hetente teszik fel szervertkre.

b

Nem az a legény, aki adja,
hanem aki allja...

Olyan az egész, mint egy tv-sorozat. Az em-
ber minden cstit6rtokon szépen ellatogat ked-
venc site-jara és letoltogeti a kovetkez6 heti
adagot. Mindez oktober kozepéig tart, ekkor-
ra kertil f6l mind a hat epizod, amely 6sszesen
kb. 50-60 kiildetést tartalmaz. A torténet
Gsszefiiggd, igy minden epizodot csak akkor
tudunk elkezdeni, ha az el6z6t mar befejeztiik
— err6l egy password gondoskodik, amit min-
dig az epizdd végeén ir ki a program. A Wing
Commander jatékokban megszokott filmrész-
letekrdl ezuttal ugyan le kell mondanunk, de
szerencsére a program sajat 3D rendszere
mekdil hasznélhato kisebb atvezet6 animaciok
lejdtszésara.

Maga a torténet pontosan ott folytatddik,
ahol az 6todik rész véget ért. Mindenki 6rdil,
hogy sikertilt legy6zni a gonosz bogarak bazi-
sat, de persze hamarosan felt(inik néhany ko-
sza ellenség a kornyéken. Aztan egyre tobben
lesznek, és hamarosan kideriil, hogy nem is
kosza ellenségekrél volt sz6. Minden maradt
tehdt a régiben, azzal a kiilonbséggel, hogy
héstinket és tarsait a Midway utdn most a
Szovetség legjabb és legmodernebb hajoja, a
Cerberus kotelékébe osztjak. Legalabbis a kez-
det kezdetén — mert hogy mi torténik késébb,
azt még mi sem tudhatjuk...

Szamithatunk néhany Gjabb hajo, ellenség-
tipus és fegyver megjelenésére, de ezenfelil
minden olyan, mint a Prophecyben. Talan egy
kicsit szebb lett a jaték, megkockdztatom,
hogy valamivel gyorsabb is, de ez utébbi ér-
zést nem kizart, hogy csak a hardver fejlédése
okozta. Mindent Gsszevetve érdemes foglal-
kozni ezzel a jatékkal, nem csupan azért, mert
ingyen van, hanem azért is, mert igazan élve-
zetes és latvanyos (rharcra szamithatunk
benne. Meg aztan csak ki kell birni valahogy a
Wing Commander 6 megjelenéséig. ..
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Spea

W Interactive Magic

bevezeté képsorok — ahogy
az lenni szokott — a prog-

ram hattértorténetével

ismertetnek meg min-

ket. Komoly otleteket

nem kell varni a cselek-
ménytél. Az amerikai
hadsereg partraszallast hajt
végre Tunézidban, a térségben
elharapdzott iszlam szélséségesek megrend-
szabalyozasa céljabol. A hadjarat sikerének els6-
szamu feltétele, hogy képesek legyiink a libiai
hadsereget megllitani, majd a sajat hatarvo-
nalukig kergetni 6ket. Erre a konnyed feladatra
természetesen szerény személyiink és beosz-
tottjaink vannak kiszemelve.

Az alarendelteket nem véletlentil emeltermn ki
kilon is, mert a jatékban legalabb akkora szerep
fog jutni parancsnoki képességeinknek, mint
szemiink élességének a célzas soran. Ezért sem
art, ha mindenki szépen végigzongorazik a né-
hany tanulé-kildetésen. Mire az utolsot is ab-
szolvaljuk, mér elegendé gyakorlattal fogunk
rendelkezni, hogy éles-

head

Félsiker ide, kudare oda, az
Interactive Magic tovabbra sem
tett le arrél, hogy magaénak
tudhassa a jelenkor legjobb tank-
szimuldtordt. Az iPanzer’44

atlagos fogadtatdsa csak arrél gy6zte meg Gket, hogy van még miért
dolgozniuk. Ezért hdt senki se lepédjon meg azon, ha egy boris
napon bediiborég a képernydjére a Spearhead. A kiszivarogtatott
informdciémorzsakbol — természetesen — a tokéletes jaték képe

2 s

lebegett mindenki el6tt: az igéretekkel, attord ujdonsdgokkal nem
mondhatni, hogy fukarkodott volna a kiadé cég. Valésdghii modellezés,
egyszerti és gyors halozati jaték, gondos kivitelezés a legaprobb részle-
tekig — olvashattuk a beharangozékat mindenfelé. Hat most elérkezett
az idé, hogy nagyité alatt vizsgaljuk meg a landzsa hegyét!

nulunk. llyenkor felkészilhetiink a legravaszabb
triikkokre, példaul kddolatlan (hamis) tizenete-
ket is elfoghatunk az ellenség radidcsatorndin.
Feladataink igen széles spektrumon mozog-
nak: eljatszhatjuk az apro Bradleykre feltigyel6
nagytestvér szerepét, megtestesithetjik a
frontvonalat stabilizalo er6t vagy éppenséggel
az ellenség sorai kozé furddott landzsahegyet
is szimbolizdlhatjuk — mindezt félelmetesen
perg6 akciok sordn. A szimuldtor ezért kicsit
tal komoly kategdria a program szamara. In-
kdbb Comanche-szer(i jatékmenetet képvisel,
valamivel valésagh(ibb télalasban. Ami a reali-
tasokat illeti, kicsit at

ben is megdlljuk a he-
lytinket. Ez azért is na-
gyon fontos, mert nem
lehet a bevetés alatt
megdllitani az idét és
morfondirozni a kdve-
tendd taktikan. Gyor-
sasdg és csak utdna

Sivatagi csendélet tankokkal,
hatarérbodéval és naplementével.

is estek a |6 masik ol-
daldra a készitok.
Nem gy6zik [épten-
nyomon emlegetni,
hogy az 6 program-
jukba nem lesztnk ké-
pesek a T-72-eket tu-
catszam mészarolni

stratégia, ez a
Spearhead filozdfidja.
Kivaltképp sziikségtink
lesz a gyors reagalasra,
ha barétaink ellen vo-
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barminem( veszteség
(<] nélkil. Igazuk van! Az
MIA2-esemet egy-

szer még egy dcska
arab csapatszallité

is képes volt kiléni. Csak azt tudnam mivel,
talan egy géppuskaval?!

Grafikai megvalositas terén is sikerdilt tobbet
igérni, mint a valdsagban felmutatni. Ugyan
kellemes élmény volt egy Utjelz6 tablan kiven-
ni az arab nyelvii informaciokat, de a sivatag
sivarsagat ez nem képes ellensulyozni. Igaz, a
domborzati viszonyokrél nem a grafikusok te-
hetnek, dm semmi kiilonosebbet nem tudok
elmondani a jarm(ivek és az épiiletek megjele-
nitésérél sem. Egytttesen pedig ezek az étla-
gos részek sziirke 6sszhatast festenek.

A jatékmenet, sajnos, meglehet6sen linedrisra
sikeredett. Egyetlen misszi6 soran sem elfoga-
dott a részleges siker vagy a kudarc. Mindezek
mellé maguk a megvaldsitandd célok sem tul lo-
gikusak, realisztikusak. Nem tudom, miért teszi
kilatastalanna a végs6 gyGzelmet egy olyan kil
detés, ahol fél tucat T-72-es és szamtalan egyéb
jarm( megsemmisitése mellett egyetlen Bradley
a veszteségem, ami rdadasul semmi értékelhe-
t6t nem miivelt a bevetés sordn!? Akit azonban
ilyen aprésagok nem zavarnak és a szimulator
szo6t sem veszik tdl komolyan, bizonyosan kel-
lemes o6rakat fognak elt6lteni a Spearhead
tarsasagaban.

-CSONTI-
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A nem is olyan tavoli jovében telepesek
egy csoportja a gyors meggazdagodds
reményében bdnydszkoloniat alapitott

a Jupiter egyik holdjan, a Titanon.

A kraterek kozott letrehoztak egy

e " ‘ , majd amikor azt mdr kinéttek,
enekiilées a wijabb krdtert vettek birtokba. A kezdet
S e e ~ ést azonban néhdny év alatt
[ otta az elkeseredés — a bolygo

nem volt annyira gazdag
nyersanyagokban, mint azt
eredetileg gondoltdk...

=1
=]
€
N
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\%' ] jarganyt is vehetiink magunknak. nak benniik
Ez ad igazi értelmet a jatéknak, vagyi v : ami esetleg
bolygon ragasteIepe- nehezen 6sszesporolt pénziinkén
#emek éske  Gjabb és (ljabb felszereléseket ve-
2 meﬁtakarwb‘v?nzebol ep- hetiink a gépre, azaz tuningol-
pen csak annyira futotta, hogy szerezZem\ hatjuk kedvencunket
maganak egy. es belekezdjen egy
vallalkoza nek csak egy célja le- g : :
het: elmenekiilni a kietlen sziklardl... A ol kié . jdmak lepihenni. Velhe
A jaték gerincét egy kellemes szimulator-  egyetl eltart majd, amig min:
rész alkotja; itt kell sokszor tigyeskedve és. Misp] i
nem ritkan, eroszakkrWt szerezrﬂ- (azwa
ratunknak. A cél a ulés, de hogy ezt
miképpen érjiik el, az teljes mértékben t6- gora érkeZett.. z7aka pedig az orrunkig sem latunk
liink fugg. Elite mintdra kereskedhetiink, fog-  terbél all, 2Iszerelés nélkiil. Mivel az itt lakok
lalkozhatunk csempész- barlangok kotne S oknal fogva szeretnek tornyokban
aruval, gydjtoget- /__.legfo?msabb haﬁ élni genosak figyelni kell, nehogy nekicsa-
hetjiik a masok altal { ,_sulas \ Laz €s: dj amilyen épiletnek a sotétben. Fo-

helyfez a Titan. Nappal félhomaly ural-

—
elhullajtott ra- == osan elektromos viharok duilnak

komanyt, kaloz- k, hat-

e a villim. Mindez
an senkit sem zavar iga-
r ide vagy oda, minden-
~dolgat. A helyi radio-
endiiletlentl szol a
thoz ill6, nyomaszto
a, a Igalozok pedig
‘éSgh"Ikul —nem
enddrok szeme
;ﬁa “tamadnak
P meg

gya-

nmaat. Egy egész uni- ‘ T o
?rzum helyett ugyan be kell G) egyarant ellen- minden-
unk .Csupan" egy varossal, Orzése alatt tart egy-egy kratert, a kit, akinél értékesebb aru talal-
- ‘lie en kiviil a Hardwar felépitése  tobbiben azonban szabadon garazdalkod- haté. Ennek ellenére nem mondhatni, hogy a

gszolalasig azeillitle-et wl® - hatunk — ha elég er6snek érezziik magunkat varosban anarchia diilna, csak lazabbak a sza-

r’ et?®n harom hajo koﬂﬁ oz, balyok. Vannak teriiletek, ahol biztonsagban

atunk (attol figgben, hogy keig e Afuaros mmden hazanak van valamilyen lehet kereskedni, de bizony van olyan vidék is,
vagy inkabb lovéldozni szeretner“‘id ebbnyire arulnak vagy el6alli- amelyet a gyengébbeknek jobb elkeriilni.



Kalandjaink soran lesznek barataink és el-
lenségeink, ez lényegében attdl figg, hogy
kivel hogyan viselkediink. A rend6érség némi
anyagi ellenszolgaltatas fejében példaul
hajlandé megbocsatani blineinket, az a ka-
16z viszont, akinek elloptuk a kabitészer-
széllitmanyat, igen haragtartd tud lenni.
Hasonléképpen, ha 6sszerdgjuk a port vala-
melyik nagyhatalmi csoportosulassal, sza-
mithatunk ra, hogy néhanyan mindig az
életiinkre tornek. Akdrcsak az életben, itt
sem lehet mindenki a baratunk...

A NAGYBET(is TORTENET
Természetesen egyetlen ilyen tipusu jaték
sem lenne teljes egy valamirevalé térténet
nélkdl. lgy van ez a Hardwarral is, habar
hogy foglalkozunk-e vele, vagy sem, az
csak télunk fugg. Ha valakinek ugy tetszik,
hetekig kéborolhat a varosban szaz credi-
tenként gydijtogetve a pénzt a legujabb fej-
lesztésekre, ha viszont mar elég er6snek
érezzilk magunkat, érdemes belevagni a
nagy kalandba.

A fontosabb eseményeket révid filmbejat-
szasok segitségével ismerhetjik meg. Nem
érdemes nagyszabasu jelenetekre és hires
szerepl6kre szamitani, a megvalésitds en-
nek ellenére kellemes. Kell6képpen nyo-
masztd, és — habar néha erGsen egy ala-
csony koltségvetés(i B kategorias mozifilm
hangulatdt idézi — mégis szérakoztatd.

A kozponti ellentét természetesen a két
szembenall6 tarsasdg, a Lazarus csaldd és
a Klamp-G kézott feszil. Mindketten egy
nukledris hajtém( kidolgozasadn serény-
kednek, és hamarosan bekertil a képbe egy
titokzatos idegen faj is. A bolygérdl min-
denki szeretne minél hamarabb elmenekiil-
ni, ennek érdekében a legtobb ember min-
denre képes. A cél szentesiti az eszkozt,
vagyis rengeteg intrikara, atverésre és for-
dulatra szamithatunk. Téltink figg, mikép-
pen sikeril megoldani a konfliktusokat...

VELEMENY r“f§

ey

A program sok szempontbl pontosan olyan, mint
a majd’ masfél évtizede kiadott Elite. Akkoriban az
Elite megoldasainak még nagyon tudtunk ordlni,
'98-ban viszont mar inkabb bosszankodik az ember
az olyan felesleges aprosagokon, amelyeket valami
oknél fogva a fejleszt6k nem tudtak vagy nem akar-
tak jobban, okosabban, igyesebben megoldani.
Mas széval a program nem igazan felhasznalobarat.
Az épiiletekben példaul nincs arlista — csak akkor
tudom meg, hogy mit mennyiért tudnek eladni, ha
mar bedokkoltam valahovd, és az drukészletemet
felkinaltam eladdsra. Ha (j hajot veszek, csak a régi
felszerelésem egy részét tudom leszereltetni rola,
viszont a lecsupaszitott hajo ugyanannyit ér, mint
az, amelyiken a legmodernebb, méregdraga fegyve-
rekis helyet kaptak. Harminc egységnyi készletemet
csak egyenként tudom eladogatni, ugyanakkor hid-
ba van harom konténerem, ugyanolyan aruval még-
sem lehet megtolteni Oket. Nincsenek statisztikak,
afelszerelési targyak kozotti kiilonbséget pedig — ki-
dbrandité modon - egyszertien csak egy szammal
jelzik (pl. Cell 2). Jaték kozben sokszor gondoltam
arra, hogy ,.ezt bizony mar az Elite-ben is okosab-
ban oldottak meg...". Egyébkeént grafikailag is egy-
re-mésraa Nagy Oreg jutott eszembe a Hardwarrol:
ugyanazok a szogletes formak, a kiilonbség csupan
annyi, hogy most a Narcotics feliratti kockara rafe-
szitettek egy textdrat.

A sok bosszanto hiba mellett persze jo nehany
remek Otlettel is taldlkoztam a jatékban. Vehe-
tink magunknak lakast (multiplayer jatékban még
egy csinos kis boltot is berendezhettink ottho-
nunkban)! Nagyon tetszett, hogy minden gép al-
tal iranyitott jatékosnak sajat neve van, igy nem
csupan szemelytelen kalozhajokra kell vadasz-
nunk, hanem példaul kifejezetten Duke Longbeard
a célpont (a szemfiilesebbek akar csapdat is allit-
hatnak a hangarja mellett). Egyszerre akar tobb
hajonk is lehet, sot, ha kedviink tartja, taxival is
kozlekedhetiink a varosban.

Osszességeben egy kicsit sajnalom ezt a jatékot,
mivel sokkal tobbet is ki lehetett volna hozni be-
l6le. Minden visszassaga ellenére maga a jaték-
menet nem rossz, a hangulat kiilonosen tetszik,
de szamomra a tucatnyi bosszanto hiba nagyon
elrontotta az Osszhatast. Ezekben az Elite-
klonokban szegény idokben persze minden lehe-
toseget meg kell ragadni, ha ilyen jellegli prog-
rammal szeretnénk jatszani, igy a Hardwart is ér-
demes kiprobalni. De azért senki se szamitson
egy eget renget0 alkotasra...

td
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hiingészi

kezdjiik egy igen érdekes

hellyel. Talan sokan emlé-
‘keznek az els6 ,616” web-
helyre, amelyen egy kavéf6z6
volt ldthato, és a munkatarsak
gy tudtak meg, hogy készen
van a kavé, ha megnézték a
megfelel6 oldalt. Azéta renge-
teg ilyen ,kamerds” site léte-
zik, az egyik legérdekesebb a
http://www.accsyst.com/-
cow.html cimen talalhaté. Ez
a hely leginkabb varoslakok-
nak ajanlhato, ugyanis két
ifji tehén, Hamburger és
Cheeseburger (igen taldlo ne-
vek) életébe tekinthetiink be-
le. A képet otpercenként fris-
sitik, igy mindig tisztaban le-
hetiink vele, hogy a két boci
éppen mit csindl a foldgolyd
masik oldaldn. Eldrulom, dlta-
laban legelnek.

kovetkezd site a
nhttp://www.atomic'

archive.com/ cimen taldl-
hato, és atombombakkal fog-
lalkozik. Habar a téma nem
valami viddm, az oldal tartal-
ma igen igényesen Gsszevalo-
gatott. Elolvashatjuk az
atombomba feltalaléjanak,
Robert Oppenheimernek az
életrajzat, tudositdsokat az
elsé tesztrobbantésokrol,
megnézhetjiik Hirosima és
Nagaszaki térképén, hogy
mekkora karokat okozott a
detonacio. A site nemcsak a
multtal, hanem a jelennel is
foglalkozik, kiilonb6z6 véle-
ményeket is taldlunk itt India
és Pakisztan kozelmaltban le-
Zzajlott kisérleti robbantasairdl
és annak hatdsairdl. Nem
kénny( olvasmany, de rop-
pant érdekes.

ki a jovojére kivancsi, az
Aigen sokféle médon meg-
tudhatja, mi var ra. A

http://www.facade.com/attrac-
tion/runes/ cimen egy &si jo-
sol6 modszerrel, a rinakéve-
téssel ismerkedhetiink meg.
Megtudhatjuk a kilonbozo
kovek jelentését és még sok
érdekes dolgot a rindkrdl,
amelyek fontos szerepet kap-
tak példaul az Ultima jaté-
kokban is. Aki kell§ elszant-
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[ havi netbongész6nket

Atomic Archive

W elcome to the Atomic Archive. This site explores the
complex history surrounding the imvention of the atomic bomb
- a crucial tuming point for all mankind. AT S

Multimedia presents this site as an online companion to its
CD-ROM, The Atomic Age

Follow a tineline that takes you down the path of our nuclear
past, from the 1920 to the present. Read biographics of
Abomb father Robert Oppenheimer and Enrico Ferm's
account of the Trinity Test. Exanune maps of the damage to
Hiroshima and Nagasaki, and suunmaries of ams-control
treaties. You'll also find an excellent gallery of photographs

and historical footage

Cultural Los Angeles

Los Angeles’ rich

LA home
contribute to Southern Cabformsa’s wqueness.

wel as some of the

sagot érez magaban, megpro-
balhatja kideriteni azt is,
hogy mit hoz szamara a jov6.
A ,virtudlis joslds” természe-
tesen teljesen ingyenes.

lok varosaval igen sok site

foglalkozik. Az egyik leg-
igényesebb a http:/www.-
usc.edu/Library/Ref/LA/ cimen
talalhaté. A véarosban renge-
teg kiilonbozé etnikum él,
akik mind magukkal hoztak
sajat kultardjukat, réluk is ol-
vashatunk részletesen. Ezen-
kivil a varosban lévé 6sszes
szoborrol és miiemlékrdl is
taldlhatunk ismertet6t. Az
egész gylijteményt egy Los
Angelesrél sz616 bibliografia
teszi teljessé.

"yilvén sokakat érdekelnek

los Angelesszel, az angya-

a krokodilok, de azért nem

szeretnének veliik nagyon
kozelrdl talalkozni. Nekik szol
a http://www.envirolink.org-
/oneworld/tales/crocs/ cimen
taldlhat6 The Crocodile Files
site. Itt minden megtudhato
kedvenc dllatunkrdl. Megis-
merkedhetiink a kilonb6z6
fajok kiils6 tulajdonsagaival
és viselkedésével, valamint
rengeteg foto is var rank.
Akik megfeleléen gyors kap-
csolattal rendelkeznek, azok
krokodilhangokat is hallgat-
hatnak, vagy a réluk szolé
videdkat is nézegethetik.

b6z6 emulatorok irant,

azoknak érdemes benézni
a http://members.aol.com-
/Snuffers1/index.html cimre,
ahol az internet egyik legna-
gyobb ilyen jellegli gy(ijtemé-
nye taldlhato, amely a konzo-
lokkal foglalkozik. A Game-
boytdl kezdve egészen
a PSX(!) emulatorig minden
megtalalhato itt. Az dsszes
emulatorprogram rendesen
katalogizalva van, megtud-
hatjuk, hogy melyik verzié-
szamu a legfrissebb darab,
tervezi-e a szerz a tovabb-
fejlesztést, valamint azt is,
hogy melyiknek milyen prob-
Iémai vannak. Akit érdekelnek
a jatéktorténelem régebbi da-
rabjai, amelyek esetleg soha
nem készdltek el PC-re,
annak érdemes felkeresnie ezt
a helyet.

Akik érdekl6dnek a kilon-

Caris
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V SuAGR

Suagr vagyok és biztos, hogy sok
levelet irok még majd neked, mert
szeretem az Ujsagot és a CD
mellékletet, rdadasul imadok ezekrd|
nyilatkozni. Hajra! Féleg, mert egy
ingyenes féléves el6fizetéshez
jutottam hozza, amit majd meg-
hosszabbitok.

Eddig semmi gondom nem volt az
Ujsaggal, s6t még most sincs, csak
éppen leverhetnétek

a postas hdcipbjét, mert a posta-
ladamba begy(irte a ZED-et.

Ki is nyirtam volna, ha a CD-nek
baja esik, de az Ujsag egy kicsit
megsinylette. Ez ellen nem lehetne
tenni valamit?

De. Megjelentethetjik a ZED-et
kétablakba vésve. Azt nem fogjak
Osszehajtani a postasok, és valami
igazan maradanddt alkothatunk

a kovetkez6 nemzedék szaméra.
Az 6nhibamon kivili rongalédas
esetén mit lehet tenni? Segitségedet
eldre is koszonom.

Besétalsz a szerkesztéséghe

és kicseréljuk. Sokan tettek fel
hasonlo kérdéseket, ezért taldn
érdemes ismét eimondani,

hogy ha sérlt vagy hianyzé pél-
dényt akartok pétolni, akkor fordul-
jatok a szerkesztéséghez.

—
e
=

V BanDI

Zed néni! Milyen kép lesz az Gjsag
oldalan, ha a jelenlegi véget ér?
Ezt még nem tudom. Ti milyet
szeretnétek?

V KispAL ENIk6 DIANA,
DEBRECEN

Jelent mar meg Micimackds jaték?
Tudomdsom szerint nem, de ha

valaki taldlkozott mar ilyennel, akkor
vildgositson fel minket! K6szonjuk.

V TAMAsS&PAL

Tetszik az Gjsag, taldn a 100 oldala
és a CD miatt. Az egyetlen
negativum taldn, hogy a CD-n lévé
jatékok 60%-a elfelejt elindulni
(Adamnak Pestrél igaza volt)...

A CD 06sszedllitéi kiprobainak
mindent, és csak miikodd dolgok
kertilnek a CD-re.

...s hogy a CD autorunos. Az utéb-
bi miatt Windowsban nem lehet
Explorer nélkil atnézni

a CD tartalmat!

A Win95-ben mdr elég régéta van
Explorer. Kar lenne ezért feladni az
amugy kedvelt HTML-es format

V HorvATH KATA, BUDAPEST

Nemrég keriilt a kezembe a juliusi
szamotok, és bar az er6szak téma
kimertilében van, felt(int, hogy az
Osszes olvasoi levélben csak a mai
kor agresszivitasarol irnak. Ha jobban
belegondolunk, az erdszak

Az e havi levelezés - szokdsos médon - két részbél dll, de ezittal

az elsé részben, tehdt az dltalanosban, mindenfélérél sz6l6 levelek
kapnak nagyobb hangsiilyt. Ennek oka az, hogy a Gondolatébresz-
t6t6l erre a honapra az erotikus jatékok témdjat 6rokéltitk meg és
ebben a témdban a beérkezett vélemények elég hasonléak voltak.

végigkiséri az emberiség egész
torténetét az 6sembert6l mostanaig.
(...) A modern tudomanyoknak
készonhetéen felvilagosultunk és
minden agressziot elitéliink.
Megsz(intetni azonban nem tudjuk,
folos energidinkat pedig | fire fire"
jatékokban vezetjiik le.

Marmint a normalisabbja.

Az augusztusi Gondolatébresztdvel
kapcsolatban be kell vallanom, én is
a komputergy(ilol6k lelkes
taborahoz tartozom. Mégis hajlandd
vagyok mindent kiprébalni,

igy aztdn odaiiltem a csaldd
férfitagjai altal koriilrajongott masi-
nahoz...és a stratégia lett

a kedvencem. A fitinem(i
ismerseim szerint szanalmas
amator és versenyszellem nélkiili
kontdr vagyok, mert ha lehet, akkor
az ellenfeleket mell6z6m, majdnem
mindent kizardlag ,very easy"
fokozatban jatszom, és

fogalmam sincs a gépem
paramétereirdl, mert képtelen vagyok
Gket megjegyezni.

Ezt az utdébbi mondatot akar

én is irhattam volna magamrol.
Fiinem( ismer&seim értetlentl
dlitak, amikor eimeséltem nekik,
hogy a Quake-et a harmadik
epizodtdl azért jatszottam
sebezhetetlenul, mert csak
elszaladtam a szérnyek mellett,
nem oltem meg ket. Nekem nem
a szormyek voltak a fontosak,
hanem a labirintus felfedezése
Nos, engem ez csoppet sem zavar.
Egyszer(ien élvezem a jatékot, hogy
véarosokat vagy birodalmakat kell
épiteni, esetleg korhazat mikodtet-

Kérdés: Gondjaim vannak az AGP-s Diamond Viperemmel.
Kiprébaltam a Diamond drivereket és a nativ nVidia drivereket,

de az OpenGL nem mikodik az OSR2 Win95 alél (opengl32.dll és
glu32.dll). Azért érdekes, mert NT alatt fut a dolog... Talan probléma
lehet, hogy egy Uj dual processzoros Tyan alaplapom van két

PIl 400-assal. Felinstallaltam a BX chipset dolgait, és a Direct3D
szépen miikodik (pl. a Forsaken). Ja, a Windows kényvtaramat
szimplan 95-nek hivjak. Mi lehet a baj?

Valasz: Ez a probléma rendszerint a Quake 2 futtatasanal jon el6.
Nem a két négyszazas processzorral van a hiba, s6t, még csak

nem is a Windows konyvtarad nevével. Rakd fel az eredeti nVidia
drivereket, és hizd vissza a desktopod szinmélységét 65.000 szin(ire!

Kérdés: A kovetkez6 jatékokkal vannak problémaim futtatas koz-
ben: Deathtrap Dungeon, Mortal Kombat 4, Forsaken. A fécim utan
mindig egy szép fekete képerny6 a jutalmam.



ni vagy vasutat,
az teljesen mind-
egy. Nekem a
szamitogép a
szbrakozas for-
rasa. Barmikor

le tudok mondani
réla, és mélysé-
gesen tudom utal-
ni, mivel gatlastala-
nul képes elrabolni a
szabadid6met. Ellentét-
ben ugye a férfiakkal,
akiknek — privat statisztikai
adatok szerint — Az élet
fontos dolgai" cim( listan
az els6 hdromban van.
Pontosan a szex és a radiotelefon kozott.
Tegyiik hozza: tisztelet a kivételnek.

Ui: Gettonak Gizenem, hogy tényleg jo
volna rélad par kép, Stokit pedig

Nagy Manitu évja meg a lincseléstol,

ha nyilvdnosan meri becsmérelni a nék
gondolkodasat, még ha azt pszicholdgia
tesztek mogé bujtatva teszi is.

V Crow

Bocs, hogy csak most kerdlt sor arra,

hogy vélaszolni tudjak a leveledre

Tetszik az Gjsagotok. Tobb dicséretet nem
mondok, mert még elbizzatok magatokat.
Igaz, a levrovnak nem ez a témaja, de irjal
mar Magadrdl is valamit. De tényleg. Engem
érdekelne, és azt hiszem, vagyunk igy még
paran.

Igazad van, tényleg nem ez az elsédleges
témdja a levelezésnek. Ha tesztek fol
kérdéseket, azokra tudok itt valaszolni. Bar
a kérdésekkel meg az a baj, hogy altaldban
ugyanazokat kapom, és a rendszeres
olvasok hamar ra fognak unni az ismétlédé
vélaszokra.

Te vélasztod ki, hogy az Ujsagban melyik
jaték mellett legyen ott a képed vagy nem?
Ugy értem, hogy akkor keriilsz oda egy jaték
mellé, ha az Neked is tetszik?

Nem a kedvenc jétékaim mellé rajzol oda
Getto, hanem azokrdl a jétékokrol készit

Egy vadi Uj S3 Virge GX2 Shocker 3D kartyam van 4 M RAM-

mal. Segitsetek!

Valasz: El6szort nézd meg a Color Settings-et a Windowsban
(ezzel nagyon sokszor szokott gond lenni: a lényeg, hogy nem
szabad a Windows-nak magasabb felbontasban és szinmély-
ségben mennie, mint a jaték maximalis felbontdsa), majd pedig
a hangkartya bedllitasaidat (baj lehet a 16 bites DMA beallita-
saval, tedd ugyanarra, mint a 8 bitest), és lehetdleg installald
fel a legjabb drivereket és DirectX-et. Sajnos az S3-as chipset-
nek sok gondja van a képernydfrissitéssel, de ezt szoftveresen
prébaljak kikiiszobolni. Ha teheted, nézz be a www.s3.com
cimre a legtjabb driverekért és patch-ekért. A Forsakenhez ad-
tak ki patch-et, ami megoldja az S3-asok gondjait.

Kérdés: Miért recseg a Blade Runner hangja?

Vialasz: £z a jelenség dltaldban azokndl a konfiguracioknal
jelentkezik, ahol Tseng 6000-es alapt videokartyan fut a jaték.
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Foszerepben az olvasék és ZED

rajzot, amelyekrél van
valami jo Gtlete

V ANDRIS

Magikus voodoo-hadzsime
levelemet

pontokba szedem.

Te igazibdl is létezel, vagy
csak a ceruza altal létreho-
zott személy vagy, akinek hi-
aba irok, tgyis a rajzoléja véla-
szol?

Hiilye kérdés mi?

Annyian kételkednek a létezésemben, hogy
lassan mar magam is elbizonytalanodok.

De hogy a kérdésre is valaszoljak: nem frtal
hidba, és nem Getto vélaszol ezekre

a levelekre.

Mér a bevezet6ben is olvashattatok,

hogy a levelezés mésodik részében ezdttal
az erotikus jatékokrél gondolkozunk el
kozosen. A hozzém érkezett vélemények
szokatlan moédon hasonldak voltak, iréik
az élethez tartozd dolognak tartjak

az erotikat, amely ellen tenni nem lehet,
de nem is érdemes

Ne felejtstk el azt, hogy a kévetkezé
levelek iréi sok szempontbo!

€egy csoportba tartoznak

(korosztaly, nem, érdekl¢dés stb.),

és biztosan szinesebb lenne a kép,

ha més kort, nem(i és érdeki6dést ember
véleményet is megkérdeznénk.

De lassuk, hogyan vélekednek a ZED
olvasdi a jétékokban megjelend erotikarol!

V¥ GREGOR CsaBA (CHABAA)

Szerintem, ha egy gyerek normélis csalddban
né fel, megfelelé nevelés mellett,

akkor barmilyen tipusu szex, pornd vagy
erotikus mivet megtekinthet.

A nevelése miatt gyis ,egészségesen” fog
reagalni. Pl. a mi csaladunkban

(ami egyébként szerintem normalis) én mar
altaldnos iskolds korom 6ta nézhettem
mindenféle filmet, meg barmit, mert

a nevelésem megvolt hozza.

Tovdbbra is varjuk kérdéseiteket

a 1519 Budapest, Pf. 27 cimre levélben,
vagy e-mailen keresztiil a
pezed@zed.hu-n.

A gyerek reakcioja nem attdl fiigg, hogy
szabalyozzuk-e az ilyen tipust kiadvanyokat
és azok elérhet6ségét, hanem attol,

hogy milyen nevelésben részesiil.

Erdekes, hogy az agresszio-brutalitds éma
kicsengése is ez volt: ha jo a nevelés,
akkor nem okozhat gondokat

De még csak kérvonalaiban sem

vézolta fel senki, hogy mit is ért jo nevelés
alatt. Ez a ,megfelel§ nevelés” fogalom
kezd misztikus homalyba burkoldzni,
kezd olyan varazsszévé alakulni,

amit minden kényes kérdésben el¢ lehet
venni, mintha ezzel megadnank a valaszt.
Persze, hogy a .megfelelé nevelés”

sok problemat eleve kizar, de mit takar ez
a fogalom?

v PUMA

Szerintem egy kis erotika még nem olyan
nagy baj, mert ez egy természetes dolog.
Gondoljunk csak bele, hogy a mai divat is
most mér eléggé erotikus kisugarzasu lett.
A TV-ben is ugyanez megy, igy aztan
torvényszer(i, hogy tovdabbmegy

a PC képernydre is. Viszont a kemény szex
mar tdl durva. Ezt mar nem kéne athozni.

Tudod, ezzel csak az a gond, hogy
mindenkinek mashol van a kemény szex
hatéra

V ASTERIX

Nekem kimondottan tetszik a Lula nevdi
jaték, amelyben teljesen megtalalom egyéni,
személyes kieléglilésemet, és ezzel még
pénzt is sporolok, lasd: szexkazettak
kélcsonzése, porndujsagok vasarlasa.
Levelemet folytatnam, de sajnos megjottek

a sztileim, és ezért ki kell vennem a Luldt

a gépbdl, mert ha megint meglatjak és Gjra
elveszik, komoly biintetésben lesz részem.
Ezért tartom normalis dolognak a pornografi-

a MUTER...AUUUUUUU

ZED
(ZED@ZED.HU)

Hihetetlen, de a
Westwood dltal is
elismert probléma a
videdkartya driver-ében
keresendd.

A megoldas nagyon
egyszer(i, mind6ssze
a 6000-es drivert kell
kicserélni a Windows
altal kompatibilisnek
kikialltott ET4000-es
driver-re.

Jaték utan érdemes
azonnal visszadllitani
az eredeti dllapotot.
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ovatunkban ismét olyan témat boncolga-
tunk, amelyet Ti vetettetek fel: tobb olva-
sonk kérdezte levelében, hogy mi a véle-
ményiink arrél, hogy a szamitégép negativ be-
folyassal lehet a fiatalabb korosztélyra. A kér-
dést koriiljartuk, a témanak utananéztiink, igy
ezdttal a Gondolatébresztében a szamitogép
karos hatasairdl olvashattok.

Mindenekel6tt szeretném leszogezni, hogy ez nem egy
szamitogép-ellenes irds lesz (a cheates Gondolatébresz-
t6énél is sokan félreértettétek a dolgot), hanem egy olyan
cikk, amely a szamitogép testi és lelki kdros befolyasara
kivanja felhivni a figyelmeteket. Ezt szem el6tt tartva ol-
vassatok az alabbiakat.

gativ hat

A MAI FIATALOK...

A PC negativ hatdsai minden szamitogép el6tt (16 korosz-
talyt egyarant érnek, a legjobban azonban mégis a fiatalok
és a gyerekek szenved(het)nek t6le — még ha nem is tud-
nak réla. Ennek oka az, hogy ezek a korosztalyok
(gyakorlatilag a tizenévesek) még inten-

ziv testi-lelki fejlédés alatt dllnak,
és éppen ezért nagyon érzéke-
nyen érintik 6ket a kdrosan
befolydsolé  hatasok,
amelyek magat a fejl6-
dést is megzavar-
hatjak.

A testi egész-
ség szempont-
jabol a szami-
togép egy is-
tencsapas. A
novésben levo,
még javdban
alakul6 szerve-
zetnek (kilo-
ndsen a szem-
nek és a csonto-
zatnak) ugyanis
nagyon nem tesz-
nek jot a komputer
atkos velejar6i. A
képerny6 sugarzasa
hossz( tavon ronthat-
ja a szemet, arr6l nem
is beszélve, hogy — mivel
egy monitor el6tt Gl6 em-
ber atlagosan feleannyiszor
pislog, mint kellene —a szem
a kiszaradas veszélyének is ki
van téve. A csontozat (kiemelt
helyen a gerincoszlop) pedig
akkor torzulhat el, ha valaki
rendszeresen tl sokat Gl a kom-
puter el6tt ebben a nagyon is
mozgasigényes korban. Ekkor a
csontok helyzete lassan meg-
véltozik, ami pupossaghoz és
gerincferdtléshez vezethet. Az
ilyen tini ugyanakkor puhany lesz,
és szervezete nehezebben fogja tudni
legy(irni a betegségeket, mivel a tul sok szami-
togépezés egyet jelent a tul kevés mozgéssal és az egész-
ségtelen életmdddal.
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lyes komputer, a szamitogé
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A komputerdriilt fiatalnak a lelke is ki van téve jo néhany
komoly veszélynek, mindenekel6tt az elmaganyosodas-
nak. A tizenévesek szocidlis fejl6désének ugyanis az egyik
kulcsmozzanata az Gigynevezett ,bandakorszak”, amikor a
kordbbiakhoz képest igen nagy jelent6ségre tesz szert a
kortarsakkal valo egyiittlét, a csoportba tartozas. £z az az
id6szak, amikor életre sz6l6 baratsagok szovédnek, ter-
mészetesen csak akkor, ha van lehet6ség a kozos tevé-
kenységre. A kisdobossagnak és az Uttoréségnek (ami a
nyolcvanas években mar lényegében depolitizalt volt) ez
volt a nagy el6nye: kielégitette a csoportba tartozés igé-
nyét. Ma mér egyre nehezebb szakkoroket, szabadidds el-
foglaltsagokat szervezni a didkoknak (ennek féként anyagi
és emberi okai vannak). Csoportfoglalkozasok hianyaban
pedig a tizenéves hamar ratalalhat néhany olyan szora-
koztatoéelektronikai termékre (jatéktermi gépek, videojaté-
kok, szamitogépes jatékok), melyek aztan hamar szellemi
kabitoszerekké valnak az életében. Nem fog eleget mozog-
ni a vele egyivastak korében, s emiatt konnyen el6fordul-
hat vele, hogy elszigeteldik a tobbiektdl, s a kozosség ki-
rekesztettje lesz. Ez a folyamat a végletekig folytatodhat:
hosszan tart6 szamitogépfiiggés utan kialakulhat egyfajta
érzelmi kotelék a komputer és hasznaldja kozott, és meg-
torténhet, hogy a tini a legjobb baratjaként tekint majd a

gépre. Az is megeshet, hogy a tizenéves kdrosan sokat

hasznalja jatékra a komputert, és ezzel
megakadalyozza azt, hogy elérje
az atlagos intelligencia- és
miveltségszintet, arrél
nem is beszélve, hogy a
késébbiekben  na-
gyon fogja sajnalni
az elvesztegetett
idét...
A fiatalabb
korosztéalyok
tehat tobb ve-
szélynek van-
nak  kitéve,
mint azt 6k
gondolnak. A
fentieken kivil
természetesen
tovabbi prob-
lémakat és to-
vabbi ,szellemi
kabitoszereket” is
emlithettiink volna
(jatéktermi gépek, ta-
magotchi, jatékkonzo-
lok), de Ggy gondoltuk,
hogy a szamitogépek nega-
tiv befolydsa 6nmagaban is
megér egy Gondolatébreszt6t.
Anndl is inkabb, mert nemcsak a
tizenévesek eshetnek aldozatul a
komputerek hatasanak, hanem az
id6sebbek is.

«.ES A FELNOTTEK
Kortlbelil tiz évvel ezel6tt az egyik isme-
r6som vett a hatodikos fianak egy Commodore
Plus 4-est. Néhany honappal késobb a felesége
elé dllt, és haldlosan komolyan kozolte vele: ,,Jos-
ka, vélassz! A gép vagy én?". Az tortént ugyanis,
hogy az ismer6som egyszer(ien a szdmitogépes jatékok
rabjava vélt, és minden lehetséges szabadidejében a joy-
stickot nydzta (még a fidt sem engedte oda a géphez). S ez
bizony nem egyedi eset: nemrégiben egy quake-es levele-
z6oldalon lehetett egy hasonlé tartalmd levelet olvasni,



amelyben egy szerencsétlen fiatal feleség panaszolta el,
hogy amidta gépet vettek, a férje egyszeriien feléje sem
néz, csak a Quake-kel jatszik. A holgyet komolyan foglal-
koztatta a valds gondolata is... Sok hasonlé esetet hallani
a Tomb Raiderrel, illetve konkrétan a Lara Crofttal kapcso-
latban is (az egyik kozszajon forgd sztori szerint az egy-
szeri Tomb Raider-rajong6 sracot azért rigta ki a baratné-
je, mert intim pillanataikban csak Lardnak volt hajlandé
szélitani 6t...).

Az el6bbiekbd| latszik, hogy a szamitogép a felndttek
életét is képes megrontani. Hiszen a fent emlitett kompu-
terfiiggé fiatalok is felnének egyszer, komputerfiiggd fel-
nottekké vélnak, s rossz szokasaikat magukkal viszik a fel-
néttkorba is. Ekkor azonban mar kifejlett szervezettel és
tudattal rendelkeznek, melyeket joval nehezebb megval-
toztatni, mint kordbban (példanak okaért, egy gerincferdii-
lést kezelni negyvenéves korban szinte lehetetlen). Az is
eléfordulhat, hogy valaki feln6tt fejjel kap ra a szamitogé-
pezésre, és annyira megtetszik neki, hogy ez a maganéle-
tében is problémakat fog okozni (lasd a fenti példakat). Lé-
teznek kifejezetten kdros szakmak is, amelyek a feln6ttkor-
ban tehetik tonkre az ember szervezetét. Gondoljunk csak
a nyolcdioptrids szemuveget viseld, pdkhast, gornyedt
hatt informatikus sztereotipidjara, a napi nyolcérds kom-
puter el6tt ilés eredményére!

Mint latjuk, a felnGtteknek is jut a PC-k negativ befolya-
sabol. Az emlitett problémakra tehdt nem csak fiatalkor-
ban kell keresni a gyogyirt.

MEGOLDASOK

Aki esetleg az eddigiek elolvasasa utan sikongatva vinné
a szamitogépét a roncstelepre, azt hadd nyugtassam
meg: a PC teljesen artalmatlan, ha okosan hasznaljak. A
képerny6 sugarzasat példaul lecsokkenthetjik egy moni-
torsz(irével vagy egy sugarzasvédd szemiiveggel. A sze-
minket is megévhatjuk a kiszaradastél, ha szamitogépe-
zés kozben oranként tartunk egy Otperces szinetet, és
mikonnyel vagy egyszer(i hideg vizzel kimossuk a sze-
minket. A testi satnyuldst napi rendszeres testmozgas-
sal el6zhetjik meg (els6sorban olyan sportokat va-
lasszunk, amelyek a teljes izomzatot megmozgatjak, mint
példaul az Uszas), és nagyon ajanlott egy kényelmes szé-
ket beszerezni, amelyben a torzsiinket egyenesen tartva
tlhettink.

A lelki stabilitast még fiatalkorban kell megteremteni,
elsdsorban a sziiléknek és a pedagégusoknak. A gyere-
ket bizony néha el kell zavarni a gép el6l, és 6szt6noz-
ni kell arra, hogy sokat legyen egyiitt hasonsz6r(i térsa-
ival. Es mindenekel6tt nem szabad hagyni, hogy a gye-
reknek a szamitogép legyen az egyetlen szérakozasi le-
het6sége!

A felnétt PC-fuggbknek nem Gzenek semmit. Ha érett
fejjel nem képesek belatni, hogy a csalad és a maganélet
elébbre valo, mint a komputer, akkor rdm sem fognak
hallgatni. Viszont akkor ne lep6djenek meg, ha a Quake
vagy a Starcraft valéokként fog szerepelni egy birésagi
papiron...

ZARSZO

Remélem, hogy sikeriilt ebben a két oldalban egy atfogd
képet adnom a PC-k negativ hatdsairol. Remélem azt is,
hogy sikertilt olvaséink kérdésére megfelelnem. Es 6szin-
tén remélem, hogy tovébbra is eldrasztotok benniinket ér-
tékes hozzaszolasaitokkal, vitaérveitekkel és véleményei-
tekkel. Egy aprocska kérésem lenne ezzel kapcsolatban: ha
levelet kiildtok, irjatok meg, hogy milyen témardl olvasna-
tok szivesen rovatunk hasabjain. A novemberi viszontld-
tasra!

Stoki

% Quake 2: The Reckoning

A konzolban tehetjiik elérhet6vé a fegyvereket az aldbbiak beirdsdval:

Give iontripper

Give phalanx

Give trap

Give mag slug

Give dualfire damage

Ha elakadtunk egy palydn, akkor a konzolban irjuk be : map [x].

és az x helyére a kivant palya kodjat. A palyakédok :

I- xswamp; 2- xsewerl; 3- xsewer2; 4- xcompndl; 5- xcompnd2; 6- xreactor
7- xware; 8- xintell; 9- industry; 10- w_treat; I1- badlands; 12- refinery
13- xhangarl; 14- xhangar2; 15- xship; 16- xmoonli;

5Tesl: Drive 4

Alljunk rd a Save Game-nél a 10. helyre, iissiik be valamelyik kédot, majd hagyjuk
jova az Enterrel. Egyszerre tébbet is beirhatunk.

SRACLLA — Osszes autd

LEVELLLA - Osszes pdlya

MIKTROUT - Nagy kocsik

MPALMER - Kicsi kocsik

NITROXXX — Extra gyorsulds a duda megnyomdsdval

NOAICARS — Nincsenek gépek dltal irdnyitott auték a hdlézati jatékban

Nightmare Creatur

Jaték kozben be kell irnunk, hogy everywhere, hogy a tébbi csaldst is elfogadja a
program.

Alain guyet — Aktivalodik az dsszes lehetséges csalds

Boulon — Permanens tdrgyak

Gu — Egy lités, és halal

Blur — Blur méd

Bronko — Lényként jatszhatunk

David — Kombok torlése

Screamer Rally

A fémeniiben irhatjuk be a kédokat:
Tramo — Az 6sszes palya
Carbo — Az dsszes kocsi

Chaos Island: The Lost

Jaték kozben nyomjuk be a kévetkezd billentyitkombindcict:

[sn +] (o |+ 'x] +|(s] . | Fzutdn bdtran beirhatjuk a csaldsokat:
Macleod — Legy6zhetetlenség

Kill - Elpusztul a kijeldlt objektum

Clear vagy jurassic — Teljes térkép

Money [Gsszeg] — pénz. pénz. pénz

Redneck Rampage Rides

Rdhounddog — Isten méd

Rdall - Osszes fegyver, tltény, cuce, kulcs
Rdmeadow [epizéd x] [pdlya xx] — Pdlya kivdlasztdasa
Rditems — Osszes felszerelés

Rdkeys — Osszes kules

Rdguns — Osszes fegyver

Rdinvertory — Teljes targylista

Rdelip - Falondtjdrds

Rderitters — Feltdmadnak az ellenfelek
Rdshowmap — Teljes térkép

Rdwoleslagle — Részeg méd
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A ZED induldsa dta az volt az alapvetd célunk, hogy egy-egy jatékot

a lehet6 legtibb oldalrdl, minél tébb szempontot figyelembe véve mutassunk be.
Ezt szolgdlja a cikkek felépitése és a Mds vélemények mellett

Lapszemle rovatunk is. Magyar testvérlapjaink

és a nagy angol, amerikai és német magazinok véleményét ismerhetitek meg
egy-egy jatékrél. Reméljiik, a kiemelt idézetek még jobban segitenek majd

a jatékok megitélésében!

oZEM

CHERT

V Final Fantasy 7

A hires-hirhedt japan kalandjaték PC-s verzi6ja mindenhol a

vilagon nagy port kavart. Voltak, akik szinte leborultak el6tte,

voltak, akik fanyalogtak — de senkit nem hagyott hidegen a
program...

..Ha még sohasem jatszottdl japan kalandjatékkal, a Final
Fantasy 7 igazan mellbevdgé élmény lesz. Ha kitarté vagy
— mivel a jaték mdr a kezdetekben is elég nehéz — olyan
jatékélményben lesz részed, amilyenben a PC-s jatékok
torténetében még soha nem volt — PC Gamer — 93%”

.Mindenki, aki egy kicsit is vonzédik a nagyszabdsti kalan-
dokhoz, az izgalmas, fordulatos térténetekhez, imddni fogja a
Final Fantasy 7-et! Olyan szokatlan élményt nyujt a jaték, ami-
lyet eddig még semmilyen mds szamitdgeépes jaték nem tudott
adni — PC Format — 93%"

.Mindenképpen j6 programrél van sz6 — semmi kétség! Sajnos
néhany bosszanto aprosdg miatt nem tudtam maradéktalanul

ortilni neki! Kalandjatékosoknak viszont mindenképpen ajanlhaté

— azt hiszem, ellesznek vele egy darabig! — PC Guru — 87%”

V Heart of Darkness

Egy négy éve készulo jaték, aminek az elsé képei lattan '94-
ben mindenki elamult... Akkor még messze megel6zte a
korat a Heart of Darkness, de mi a helyzet most?
A vélemények megoszlanak...

.Le a kalappal az Amazing Studios el6tt: olyan jatékot alkot-

tak, ami fantasztikusan jol néz ki, és emellett nagyszeriien jdtsz-

haté is. Nem adja ugyan vissza egy rajzfilm hangulatat, de

nem is ez volt a cél. Biztato bemutatkozds a fejleszték szamdra,

még ha a szinvonal tavol dll is egy kicsit a megeélzott Disney-
stilustol... — PC Format — 83%”

CH e EH e CHEAT G HIERTE

HERT

Wargames

Jaték kozben probalkozhatunk a kévetkezokkel :

Unclejohn — Isten mod

Saladtossed — Kiildetés kivalasztdsa (irjuk ezt be, majd menjiink ki a
meniibe, ott nyomjunk | +| ] +|W|-t, majd a Load Missionndl

vdlaszthatunk vj szintet)

Twobyfour [egységtipus] — A kod utdn gydrthatjuk az adott egységet
(pl. dragoon, centre, defence)

Caching — 10,000 pénz

Mrmuscle — Pancélzat névelése

Coffee — Sebesség névelése

Beer — Ellenség sebességének csikkentése

Morningafter — Teljes térkép

.Egy dolog biztos: mindegy. milyen addiktiv a jaték. mindegy, milyen a
jdtékmenet, a Heart of Darkness nem lesz akkora siker, mint azt annak
idején josoltdk neki. Vannak mds jatékok, amelyek egyszertien jobbak és
szebbek. A Heart of Darknesst arra tervezték, hogy kijeldlje a jatékfe-
jlesztés vij horizontjdat — hdt, ez nem jott Gssze... — PC Zone — 55%”

V MechGCommander

Még egy MechCommander — ami jelen pillanatban vita nélkil a
legjobb real-time stratégiak egyike — sem tudott osztatlan sikert arat-
ni a jatékmagazinok kozott. ..

. Végre egy jaték, ami kilog a klonok tomegébdl... Mégis, a
MechCommander egy olyan gépezetre hasonlit, amelynek az Gsszes
alkatrésze miikédik kiilon-kiilon, csak valahogy nem all dssze egy igazi
mestermlivé az egész. Csak egy kis csiszolgatds, polirozds hianyzott
volna... — PC Gamer — 81%”

.Nines vita: a MechCommander egy igazi klasszikus. Ha az oridsro-
botok rajongdja vagy. ha a real-time akciot vagy a stratégiat szereted,
biztos, hogy hetekig fogsz jatszani vele! Szinte hihetetlen, hogy ez a
FASA Interactive legelsé, bemutatkozd jatéka... — PC Format — 90%”

.Nem rossz jaték a MechCommander, nagyot csalédtam volna, ha
nem ezt a mindséget kapom a MicroProse-tdl. Taldn egy kicsit azért
lehetett volna szebb és vdltozatosabb grafikajii, de hat els6 a jaték, és
az valéban az elsék kozott van.

— PC Guru - 90%”

EHE R E e A C e A CHIE R

A kévetkez6 hotkey-eket alkalmazhatjuk csaldsra:

[rs| végtelen energia

78| szintugrds 73] eltiinnek az ellenfelek

Névkeént adhatjuk meg a kévetkezé kodokat, hogy auto helyett kiilon-
boz6 vicees jarmiiveket kapjunk:

HOTAIR: Léghajo  THETRUTHISHERE: UFO
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OLVASOI VELEMENYEK

A juliusi szamunkban meghirdetett ZED totéra rengeteg helyes megfe-

jtést kiildtetek be, most kévetkezzen néhdny az dltalatok irt
Mas vélemények koziil:

Unreal

,Ez a legjobb jaték, amit az utdbbi idében lattam. A grafika valami
fantasztikus, a zenéje egyszer(ien szuper, ezek annyira megadjak a
jaték hangulatat, hogy miutan végigjatszottam, vagy egy napig a
hatdsa alatt voltam. Maga a térténet is jo, és a jatékmenet végig
izgalmas, pedig nagyon-nagyon hossz(. Szerintem mindenkinek
érdemes megnézni, kiprobalni a jatékot, akkor is, ha nem szereti az
ilyen stilust. — Nagy Zsombor, Tata”

,Ez a csilli-villi game elnyerte a 3.
helyet deathmach ranglistdmon. Ami
gy néz ki, hogy Quake, Starcraft,
Unreal. Szerintem single playerben
nem egy nagy durranas, de grafikailag
nagyon cool, egyszer! Dm-ben a
fegyverek nagyon jol érvényesiilnek,
példaul a tavcsoves flintaval a palya
egyik felébdl razoomolsz az ellenfélre
és neki annyi, persze ha a hatad
mogott mar a negyedik repeszgranatot
tolti be az ellen, akkor valoszin(ileg
blcsit mondhatsz a puskadnak és
kezdheted el6lrél a partit. Az altaldban
hallhato gépigényleirasok egy kicsit
talzéak voltak mert a Pll+128MB
RAM+Voodoo2 szerintem P200-
233MMX + voodoo | + 64MB RAM.
Nagyon nagy hibdja a Quake 2 utdn,
hogy a Riva kartyamon csak ablakban
futott, bar ez lehet, hogy csak a tudat-
lansagom miatt van. Szerintem a jaték
méltoé folytatdsa a Quake-klénok
sorozatanak. — Dicky”

.Ezt a Quake 2-nél — szerintem —
sokkal jobb, szebb, jatszhatdbb stb.
jatékot szinte minden szamitastech-
nikai Ujsag lehordta, mondvan Pentium 2, voodoo2, rengeteg
memoria nélkdl senki hozza ne fogjon. Hat ez nem igaz. Volt
szerencsém jatszani vele egy egyszer(i gépen. P266 MMX voodoo |
(Orchid), 64 MB RAM. Kivaléan miikodoétt, mind 5 12xakdrmennyi,
mind 640x480-as felbontasnal, nem akadozott, igaz, az 6sszes win-
chester-helyet lefoglalta swap file-nak. Kiprébaltam a jatékot P2-n is.
P2 300, 2 db voodoo2, 128 MB RAM. Még 1024x768-as felbontas-
nal is nem kevés sebességnovekedést lehetett észrevenni.

— Németi Ldszlé, Budapest”

HERTEENEHERT = CHERT S EHERT S CHERT

The 'Reap

Password-ként adhatjuk meg az aldbbi
cheat-kédokat:

diesheepdie: Jobb fegyverekkel kezdiink
absolutenot: Sérthetetlenség
sdivinorum: Végtelen szamii élet
toughguy: .Negativ cheat', erésebbek
lesznek az ellenfeleink

A szintkodok a kévetkezok:

2. szint qbkebedb

3. szint celebude

4. szint Scmeb4fsb

megkapunk

meggydgyulnak

megkapunk

Betrayal in A

Nyomjunk _cu|+ snt]+ z)-t, hogy a kédok
bevitelét lehet6vé tegyiik:

gotta have magie: minden vardzslatot
why am i so dull: karaktereink statisztikdi
ugrdsszeriien megnének

man does my leg hurt: sériilt karaktereink

supermarket for the rich: minden targyat

some call me tim: meghal az dsszes
ellentink harcolo lény

LElséként le kell
szogeznem, hogy
nem vagyok
tulsagosan oda
a real-time
jatékokért,
am amikor fel-
telepitettem a
gépemre, rajéttem, hogy ez valami egészen mas.

Végre egy olyan jaték, ami nem koveti a C&C Oriiletet,
tehat STATEGIARA van sziikség a gy6zelemhez, nem

100 Tesla Tankra, mert ha valaki meghal, ugrott az egész
kuldetés. A jaték hangulata a Piszkos tizenkett6t idézi:
egy maroknyi katona az egész német hadsereg ellen.

Mind a hat emberiinkon érzédik, hogy tényleg emberek
(van, aki akcentussal beszél, van torténetiik). Mindenki masra
van specializalédva, pl. kém, sofér, utdsz. A jaték hangulata
olyan, hogy ha leiilok vele jatszani, megall korilottem a levegd,
nem tudok masra koncentralni. Jopofék az utalasok a hires
filmekre (Piszkos tizenkettd, Kémek a sasfészekben, Navarrone
dgyui). A grafikdja szenzacios, csak kicsit kevés benne az extra
effekt (lens flare). Az egyetlen negativum, hogy a Commandos
NAGYON nehéz. Ezenkiviil ez a jaték az egyik legszinvonalasabb
3D stratégiai program az elmult idékben. — Pozsonyi Robert,
Budapest”

,Taldn a legjobb jelenleg Iétez6 real-time stratégiai stuff.

A sok Red Alert-kion kozétt Gditden hat egy igazi, nagybetis
JATEK. Mondjuk nem
egy konnyd darab,
de legalabb j6 sokaig
el lehet jatszani vele.
Ez az igazi stratégia,
ahol taktikdzni kell,
egy rossz lépés utan
nem lehet egy (j
sereget gydrtani.

Igy nem valik monot-
onnd, mondhatni
mindig tud valami
(jdonséaggal szolgal-
ni. Es torténelmi
hitelessége is

sokat dob az
élvezhet6ségen.

En 96%-ot adnék neki, de a honap jatéka cimet mindenképpen
neki itélem (pedig nagy X-Files rajongé vagyok...)

— Planké Gergd, Budapest”

Jaték kozben nyomjuk meg az Fil-et,
majd irjuk be az alabbiak valamelyikét :

Isiq
Isten méd
Isiletsbail
Kévetkezé pdlya
Isifatpacked
Osszes fegyver, toltény. felszerelés
Isisleep
Ellenfél befagyasztdsa
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" egy sorozat, ami
konkrétan a jatékokkal

foglalkozik, hanem azokkal

ényekkel, amik
ék elinditasahoz

/el

ndolom, el kell még telnie
gy kis idének ahhoz, hogy komo-
lyabban foglalkozni lehessen vele.
Kiilonosen, ha figyelembe vessziik
azokat az adatokat, amiket a
Microsoft rendszerkovetelmény-
“ként megad. A Windows 95 eseté-
ben ezek a kovetkezok: lntel 8 48

monitor, egér. A Windows 98-nél
ugyanez Intel 80486DX2/66 MHz-es
processzor, 16 MB RAM, 195-295

e Lehet kapni mi

frissités jel( termeket ’

az el6z6 Windowsunk friss

tését teszi lehetéveé.

Ha van boot manager
programunk, érdemes an-
nak segitségével installal-
nunk a rendszert. Ebben
az esetben figyelniink kell
arra s, hogy ne legyen régi

%J) Udvii 2 Windows 95 Telepitd
Gratushurk. hogy a Windows 553 vélasztolta, amely a
legiiabb € legkonnyebb modia & szémitogép
it
Alelepités s simiokp sshesséol igen 060
e 2

A Telepith a rendszes utinelenzésére készid A
fobtatithoz kattintson a Tovébb gombxa.

Jovébb Kiépés a Telepitibal

MB winchesterteriilet, CD-ROM, prmmarraormrr

VGA monitor, egér. A Windows

| mar megemlitik, hogy tobb

. memorla hasznalataval gyorsulhat

ermészetesen ez igaz a

A sorozat bevezet6-

jeként a Windows 95 telepitésé-

16l illetve annak buktatdirdl olvas-
hattok.

Ma a kovetkezé Windows 95 ver-

zi6k vannak kereskedelml forga-

lomban:

* A teljes dobozos termék, amit —
borsos dron — barki, barmikor
megvasarolhat, csak a megfele-
16 boltba kell betérnie.

e Az OEM (Original Equipment
Manufacturer) verzi6, amit csak

n P[: 1998. OKTOBER
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Windows 95 Telepitd

AWindows 95 Telepits Vardzslé végigvezeti a Telepités

hétralév iészén. A kezdéshez kattintson a Tovabb gombra.

» 1) Informaciok Gsszegyiitése a szamitogéprdl
2)Windows 95 fjiok mésolésa a szamitbgépre
3)A szamitéoép Girainditasa és a telepités befejezése

Megiegyzés: A Windows 95 feliitja a szamitégépen mér
meglév MS-DOS és Windows bamiyen verzigiat

vanszmuleg nem fog latszani a

| Windows 95 aldl, legalabbis ad-
| dig, amig nem engedélyezziik Gj-
| raa tobbit is.

' A Windows 95 telepitése harom

f6 lepésbol all:
1. Informdciok 6sszegylijtése a
szdmitogeéprol.
2. Windows 95 fdjlok mdsoldsa a
szamitogépre.
3. A szdmitégép Ujrainditdsa és a
telepités befejezése.
A telepités kezdetén kivalaszt-
hatjuk, hogy melyik kényvtarba
szeretnénk telepiteni a rend-
szert, amit utdna létre is hoz a
telepit6. Ezutdn kivalaszthatjuk,
hogy melyik tipust telepitést
szeretnénk végrehajtani. Tulaj-
donképpen nincs sok kiilonbség
a valaszthatok kozott, bar ha ki-
csi a hattértarolonk, érdemes ki-
probélni a minimélis opciét. A
valaszthaté G6sszetevék koziil
ajanlott mindig kivalogatni a ne-
kiink sziikségeseket. Felesleges
dolgokat ne tegyiink fel, mert csak
a helyet foglaljdk és a rendszert
bonyolitjak. Ha példaul a Norton




gl
disk), akkor az ilyen tipusd eszkozoket —
amiket a Windows 95-ben rendszereszko-
zoknek hivnak — ne telepitsiik!
A kovetkezd lépés a szamitogép elemzése,
de még el6tte megkérdezi a telepit6, hogy
van-e hangkartyank vagy halézati kartyank.
Ezeket kicsit nehezebb lekérdezni szoftver-
bdl, ezért tovabb tartana az elemzés, ha min-
den esetben megcsindlnank. Ezutan megkez-
di a telepit6 a gépiink elemzését, ami — attol
_fuggoen m||yen gyors gépiink van — eltarthat
ig is. Egy atlagos |
t-tiz perc alatt befe;ezod
ril jelent6sen lelassul a dolog, ezért azt tand-

csolom mindenkinek, hogy ha sokig is kell

varni, akkor is inkabb birja ki, mintsem hogy.
resetelje a gépét. Egy 486-0s gépnél akar 10-
15 perc is eltelhet, mire 96-rdl eljut 100%-ig
 a gép. Tiirele o
~ Ezutén vélogathatjuk ki a nekiink tetszd
osszetevoket, ami a végleges rendszer mé-
retét csak 10-15%-kal valtoztatja meg.

A kovetkezében a halézati konfigurdcid
jon, amit nemcsak haldzati kartyaval rendel-
kezoknek kinal fel a gép, hanem a modeme-
seknek is. Mar itt is bedllithatjuk a megfelel6

ne béntsuk, sokkal jobb
ha a mar miikodé rendszer
fel a megfelel6 drivereket.
Egy dolog van, amit a késébbiekben
mar nem tudunk megvaltoztatni, ez a
felhasznaloi felilet. Vélaszthatunk, hogy

a Windows 95 feliiletét szeretnénk hasz-
nalni, vagy a régi 3.1-es verziobol ismert
Program Managert. En személy szerint Ggy
gondolom, hogy mindenkinek érdemes az
Gjat vélasztani.

Mindezek utdn mér csak az inditolemez lét-
rehozdsa van hatra, aztan
mar kezdédhet is a fajlok
masoldsa. A masolds ideje
gépfiiggd: egy lassti gépen
eltarthat egy fél oraig-6ra-
ig, egy (j Pll viszont kb. 5-
10 perc alatt elkésziil (per-
Zze a winchester sebessé-
ge is mérvadd). Ezutdn a

Windows 95 Telepi

 telepités befejezése kovet-

kezik, majd az els6 djrain-
ditas. Az Gjrainditas utan
a telepitd elvégzi a még
hatralévé beallitasokat (pl.
id6zo6na), illetve telepithe-
tiink nyomtatét, ha van.
Egy mésodik djraindités
utan mar bejelentkezik a
Windows 95, de elébb
még veglegechI a szamlt

tan nézziik meg a Vezér-
t — Rendszer — Esz-
kezel6n beliil, miket

sikeriilt a géptinknek azo-

nositania. Az eszkoz ele
tett sarga korben a fekete
felkialtojel azt jelenti,
hogy az adott eszk6zhoz
nem a megfelelé driver
lett installalva, ennek el-
lenére miikodik. Piros kor-
ben fekete X viszont azt

ja meg problémait a Win95-tel
amiket nem vagy csak nehezen sikeral ;
oldania. Elektronikus levélben igyekszem
minden kérdésre valaszolni, és ha olyan té-
mat vet fel valaki, ami kozérdekd, azzal az Gj-
sag hasabjain is foglalkozunk majd.

CSOKI

Telepitési tipus
Vslaseza ki a Kivént elepités pust, mad kaltntson 2 Tovsbh
gombra,
=
@) © Hodothatt AWindows s hordozhal
>4 sz ez kidcriisen sibrictt
elemekkel kerid telepitésie.
. Minim&hs Lamedeﬂh( thss
@ W egtshatiss viget

e eepitéone
% .
@ ¢ Egyéri

] Alegtibb szémitégbpél siériott.

cwwmmwéummﬁ
gmd&tzbn&a Egyéni

eleiden szzbhalja testie

&2 Dsszes eléthetd Telepits lehetiséget.

o [Tom] e |

Szamitogép elemzése
A Telepits megvizsgla a szémitbgép felépitését

Magewzér Ez néhény percet vehet
ncs lemezmiivelet, soka kia w&nlﬁm( hasznéis

a CTRL»ALTODEL billertyiket). 4 szémitbokp bekapcsolbsa

utén futtasea a Telepitit, é2 v8lassza a Biztonssgi Telepitést.

Yéion..
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Encyclopedia
of Ul. 8.
Postage Stamps

Ez a CD igen érdekes, hiszen megtalalhatjuk
rajta az 6sszes amerikai postabélyeget, ame-
lyet valaha kiadtak. Az enciklopédia nemcsak
a bélyeggy(ijtéknek lehet hasznos, mivel az
Osszes bélyegrél olvashatunk valamilyen
hattérinformaciot,

Understanding Energy

A kovetkez6 CD egy nem kevésbé érdekes té-
maval foglalkozik. 250 nagyfelbontast fény-
kép és 50 video segitségével mutatja be mind-
azt, amit az energia-
16l tudnunk kell(ene).
A program négy f6
részbél dll. Az els6-
ben magardl az ener-
giarél tudhatunk meg
minél  tébbet:

megtudhatjuk pél-
daul, hogy a rajta
szerepl6 egyén
milyen szerepet
jatszott az ameri-
kai torténelem-

ben, esetleg azt is,
hogy milyen madar és
virag szerepel Tennes-
see dllam cimerében.
Ha mér megismertiik

Proposed stamp design bombs!

From 1991t0 1995, the U.S.
Postal Service issued five
‘Souvenir sheets of ten

depicts events that occurred
fifty years before the issue
date: the 1991 sheet emphasizes events of 1941: the 1992
sheet, events of 1942; and 5o on.

For hobbyists, the souvenir sheets were of particular interest
since other countries also had issued various

az Osszes bélyeget, egy
kvizjatékban tehetjik
probara tudasunkat. A
szamitogép egy kérdést
tesz fel, mi négy lehe-
t6ség kozil valaszthat-
juk ki azt, ami szerin-
tink megfeleld. Kérhe-
tink segitséget s,
ilyenkor a program
megmutatja azt a bé-
lyeget, amellyel kap-
csolatban az adott valaszt ismerniink kelle-
ne. A bélyegekr6l nemcsak torténelmi és
héttér informaciokat ismerhetiink meg, ha-
nem a gy(jtéssel kapcsolatban is megtudha-
tunk néhany igen érdekes dolgot. (llyen pl.
az, hogy az els6 amerikai postabélyeg 1847.
jalius 1-én jelent meg George Washington,
illetve Benjamin Franklin arcképével) Az
0Osszes bélyegre kiilonboz kritériumok alap-
jan ra is kereshettink. A CD-n még helyet ka-
pott egy értelmez6 szotar is.
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[T T— jelen kornyeze-
e

Mi is az energia,
miként van ez

tiinkben és az emberi szervezetben, ho-
gyan mérjilk stb. A masodik rész az
energia kinyerésével és taroldsaval fog-

*** lalkozik. Megtudhatjuk, honnan ered az

energia, milyen mddszerekkel lehet ter-
melni és raktarozni. A harmadik rész talan a
legérdekesebb, hiszen ebben a kulonféle or-
szagok energiafelhasznaldsarél nézhetiink

meg tablazatokat és Gsszehasonlitd elemzé-
seket. Megtudhatjuk azt is, kinek mennyi tar-
taléka van a fébb energiahordozokbdl (kdolaj,
foldgaz, szén), illetve mennyit hasznalt fel
ezekbdl. A negyedik rész a jovO lehetséges
energiaforrasait és az azokkal valo takarékos-
kodast mutatja be. Az egész CD-t egy jol
megszerkesztett, indexelt keresGrendszer te-
szi egésszé, amelynek segitségével pillanatok
alatt megtaldlhatjuk a minket érdekl6 téma-
kért, képet, hanganyagot, illetve videot.

Ebben a hénapban olyan CD-s enciklopédidkat
szeretnénk bemutatni, amelyek valamilyen
komolyabb témdval foglalkoznak.

Gritical Mass

Egy igen latvanyos CD remekul 6sszevéloga-
tott anyaggal, ez a Critical Mass, amely azzal
foglalkozik, hogy miként vezetett az Ut az
atombomba elkészitéséhez és
felhasznélasdhoz, tudoméanyos
és politikai oldalrdl is. Megis-

merkedhettink
az atomfegy-
verek torténe-
tének hatte-
rével, s6t, be-
lepillanthatunk titkos dokumentumokba és le-
velezésekbe is (tobbek kozott elolvashatjuk
Albert Einstein F. D. Rooseveltnek irt levelét,
amelyben felhivja az elnok figyelmét arra, hogy
milyen pusztitd célokra is
hasznalhatd az (j eljaras).
A fejlesztésben részt vett
tudésok (koztik két ma-
gyar szarmazast is volt:
Teller Ede és Szilard Led)
képekkel illusztralt életraj-
za is helyet kapott a ko-
rongon. Fotok segitségével
megismerhetjik a titkos
Los Alamos-i kutatoba-
zist, ahol a tényleges fej-
lesztés és kutatas zajlott.
Id&grafikon segitségével konnyedén dttekint-
hetjik a torténéseket, tobbek kozott megtud-
hatjuk azt is, hogy az atombomba torténete
mar id6szamitasunk el6tt elkezd6dott, hiszen
azok a folyamatok, amelyek a m{ikodését lehe-
t6vé teszik, folyamatosan jelen voltak kérnye-
zettinkben. Egy okori gorog filozéfus, Demok-
ritosz véleménye volt az, hogy a dolgok nagyon
apro részekbdl allnak, amelyeket 6 atomoknak
nevezett el. Tébb, mint 2000 évnek kellett eltel-
nie ahhoz, hogy kidertiljon: igaza volt.




scrutiny in the
Great Round

Egy igen érdekes és egydltalan nem szokva-
nyos CD, amelyet nem igazan lehet semmi-
lyen kategoriaba beilleszteni. A Scrutiny in
the Great Round nem mas, mint egy Uj, még
szlilet6félben évé miivészeti g, az ,interak-
tiv miivészet” egyik legelsé képvisel6je. A CD
alapétletét Tennessee Rice Dixonnak az 1991-

ben megjelent mivészeti albuma adta. A CD
kiilonos és igen érdekes keveréke a képeknek,
a hangoknak és a koltészetnek. Aki érdeklodik
a modern miivészetek irdnt, annak minden-
képpen ajanlom ezt a CD-t.

részletes szoveg segit abban, hogy minél job-
ban elmélyedhessiink a témaban.

A masodik CD, az , Assasinaition”, amely a
hires személyek ellen elkovetett merényletek-
kel foglalkozik. Sokan azt gondolnank, hogy
ez modern korunk ,terméke”, de a kiadvany-
bl kiderdil, hogy ez nem igy van, és mar az
id6szamitasunk kezdete elétti idokben is ko-
vettek el ilyen gyilkossdgokat (lasd példaul
Caesar esetét Brutusszal). Természetesen az
Ujabb merényletekkel is foglalkoznak a CD-n,
tobbek kozott a hatalmas port kavart
Kennedy-gyilkossaggal is.

A harmadik CD, az ,Organized Crime”, a
blinelkdvetés taldn
legveszélyesebb for-
majaval, a szervezett
biin6zéssel foglalko-
zik. Ki volt és mivel
foglalkozott Al Capo-
ne, Lucky Luciano,
Eliott Ness? Minderre
és még sok masra va-
laszt kapunk ebbél a
CD-bél, amely nem-
csak az amerikai szer-
vezett b(indzést mu-
tatja be, hanem a
nemzetkozit is: az
olasz maffia vagy a ja-
pan jakuzak bemuta-
tdsa sem maradt ki a
gy(ijteménybdl.

A, Twentieth Century Murder” a XX. szazad
nagy port felkavart gyilkossagi tigyeivel foglal-
kozik. Az Osszes ismertebb gy szerepel a
CD-n olyan hirhedt szerepl6kkel, mint Char-
les Manson, az USA egyik legismertebb to-
meggyilkosa.

Az otodik korong, a ,Con Artisits and
Confidence Games” igen érdekes témaval fog-
lalkozik: a csaldsokkal. Izgalmas (és utélag na-
gyon szorakoztatd) torténeteket olvashatunk
az emberi hiszékenységrél.

llyen pl. az az eset, amikor két fiatal ameri-
kai egy sobanyat adott el az Egyesilt Alla-
moknak 1871-ben, mint gyémantbinya
300000 dollarért! A bemutatott gyémantok
eredetiek voltak ugyan, de nem a banyabdl,
hanem a sarki ékszerészt6l szarmaztak...

Az utols6 rész, a ,Criminal Language” a
blindz6k nyelvével ismertet meg minket. Miu-
tan atragtuk ma-

gunkat a CD-n,

Encyclopedia of Grimes

Egy hat CD-bdl ll6 sorozat, amely olyan
dolgokkal foglalkozik, amely valoszin(ileg
sok embert érdekel: a blindzéssel. Persze
nem azzal, hogy miként tudnank meg-
Uszni egy biincselekményt, hanem folya-
matos attekintést ad a biinézés és biin-
ld6zés torténelmérdl tobb szempont
alapjan.

Az elsé CD, amely a ,Western Lawmen
& Outlaws” cimet kapta, bemutatja a
vadnyugat hires b(in6zéit, blinildoz6it
és blineseteit. Olyan legendas személyi-
ségek szerepelnek ezen a CD-n, mint
Butch Cassidy, Billy, a Kolyok vagy a
Dalton fivérek. Rengeteg korhdi fénykép és

The Old West, by Jay Robert Nash --21:16
T Z

from the legends of dragons.

tokéletesen el kell
tudnunk beszél-

The image of the Old West was the long
-cherished image of the heroic and
often the superhuman. Not only did the
western lawman outdraw and outfight
every outlaw, but his horse was capable
of galloping endurance and fantastic

b, leaps that certainly rivaled the flying

feats of Pegasus.

Hardships and Dangers

In truth, the West was a place of
unspeakable hardships and dangers, as
\ this encyclopedia will clearly show.

4
\ ,)‘R Early death threatened the pioneers at

getni barkivel az
alvilagbol.

A CD-n egy
teszt is helyet ka-
pott, hogy tuda-
sunkat ki tudjuk
probalni.

A hat CD igen
atfogd képet ad a
binozés és a biin-
ld6zés maltjardl,
rengeteg érdekes
adattal.

Caris
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StarCraft

z interneten a Battle.net szer-
vereken keresztul tudunk jat-
szani a tobbiekkel, akikkel
rogton tudunk beszélgetni is,
hiszen a jaték minden bedllitds nélkil
a magyar csatornara tesz benniinket. Amikor
elsé alkalommal probalkozunk, meg kell adni
egy nevet és egy kodot, amit célszer(i nem
elfelejteni. Tobb karaktert is Iétrehozha-
tunk ugyanigy. A | karakterlapon” meg-
talalhatok statisztikai adataink (nyert-
vesztett meccsek aranya, illetve az utol-

s6 jatékunk eredménye és idépontja).

Amikor ténylegesen felkerlink a
szerverre, a ,taj” a chat-csatornakra hasonlit:
jobb oldalon az ott levé emberek listéja,
kozépen a szovegek, bal szélen az opcidk.
Lehet6ségiink van csatorndt valtani,
illetve Gjat krealni, jatékot kezdemé-
nyezni (ez lehet normdlis jaték,
illetve csak specidlis palydkon
z3jl6, a rangsort befolyasold lad-

der is), illetve mas jatékdhoz
g csatlakozni, és megnézhet-

juk az aktudlis ranglistat.
{ Sok parancs van, amit itt
lehet hasznalni, a legfon-
tosabb a ./w név ize-
net”, amivel dzenni tu-
dunk valakinek (értelemsze-
\ rien a név helyére a cimzett neve keriil),

N még akkor is, ha jatszik!

Ha csatlakozunk egy partihoz, a
jaték sebességét nagyban befolya-
solja a lag nagysaga, tehat hogy
milyen az internet-kapcsolatunk
sebessége. Ha a résztvevké dtlag-
ban nagy (ezt a neviik utén évé csik nagysaga,
illetve szine arulja el: a zold a gyors, a piros a
lasst), a jaték lassa lesz, extrém esetben (7-8
piros embernél) jatszhatatlanul, ilyenkor csak a
quit gomb segithet... Ritkdn a Battle.net is
megvicceli az embert, és egyszer(ien kidob.
Amerikai tarsainknak valami problémajuk
lehet az internet-eléréssel, hiszen igen
sirin - megszakadnak szegények.
Természetesen ennek semmi koze
ahhoz, hogy mar csak egy épu-
letiik maradt... (a viccet félretéve,
ez tényleg igy van, sajnos ez ellen
nem lehet védekezni).

Hll 1998. OKTOBER

A StarCraft sokak egybehangzé
véleménye szerint

az idei év eddigi legjobb
stratégiai jatéka. A mostani
cikkben a jaték legszérakoztatobb
formadjarol lesz szo:

a multiplayer médrél,

valamint a kiilénféle uj
palyatipusokrél. A CD-n
megtaldljatok az dltalam
emlitett pdlydk legtobbjét.

Ha nem laddert, hanem normalis jatékot jat-
szunk, igen nagy a valaszték, hiszen magahoz
az alapjatékhoz is 62 multiplayer palyat mel-
Iékeltek, ezenkiviil a www.blizzard.com-rél is
hetente le lehet télteni egy-egy Uj palyat, és
persze, ami a legtobb (jdonsigot adja, a
palyaszerkeszté haszndlata. Rettentd sok,
jatékosok altal készitett (j palya van, ezek
kozul a legérdekesebbek a kovetkezok.

Az Armageddon madr 14.00-as verziondl
tart, az Isten és a Satdn végsd harcat mutatja
be végtelen nyersanyaggal és egyedi hésokkel
(a j6 oldal valamivel er6sebb). A Godzilla a
szorny és baratja, Mothra kézos randaliro-
zdsat mutatja be Tokioban a varos6rok ellen,
vagy ott van a Simpsons vs. Spice Girls,
amiben egy koncertet kell megakadalyoznunk
(ezt szerintem nem lehet jatszani, mert én
még nem lattam embert, aki 6nként elvallalta
volna pl. Baby Spice szerepét, sebezzen bar
sok ezret... ©. Szintén érdekes még a Battle
for Troy, ami egy rendkivil izgalmas varost-
rom, a Goliath Meltdown, amiben kom-
mandosfeladatot kell végrehajtanunk csata-
mechekben, a Canadians vs Americans, a
World War 2, a Paintball, a Defend the Temple,
valamint a sokatmondd nevii Zergling Blood,
Death to All, Marine Madness, Mortal Kombat
és még sok szdz masik. A legérdekesebb jaté-
kok a szerepjatékok, azaz az RPG-palyak,
melyekben kiilonb6z6 hdsokkel kell labirintu-
sokban készalni, ajtokat kinyitni, kiildetéseket
teljesiteni stb. Barmilyen furan hangzik,
késziilt mar Diablo, Final Fantasy 7 és persze
ADGD pilya is, ahol a karakternek kasztja van,
szintet Iép és logikai fejtor6ket old meg. Nem
kell kétségbe esni, ha még nincs meg egy
palya, a jaték el6tt a program let6lti nekiink a
maps/download konyvtarba.

Ha nem valamilyen specidlis palyan (az el6bb
emlitetteken példaul) akarunk jatszani, akkor is
két valasztasunk van: vagy a szamitogép ellen
kiizdiink, vagy barataink ellen. Az els6 variaciot
tudom ajanlani a nem profiknak, mert igazan igy
lehet megtanulni jatszani. Itt a leggyakoribbak a
3vs.| és az 5vs.3 megoldasok, de tehetségtdl
fuggen lehet az arany mas is. Az ilyenkor alkal-
mazott technika dltaldban a rush, azaz lero-
hanés (semmivel sem torédve, az alaplénybdl
egy-két tucatot termelve megkeresni a gépet.
Biztos a gy6zelem, nincs izgalom, legalabbis az



elsé o6t-hat ilyen meccs utdn). Sokkal jobb az
olyan jaték, amikor egy nagy pélyan 2 bara-
tunkkal jatszunk egy gép ellen, és megdllapo-
dunk egy idélimitben, amig nem lehet tamadni.
Ha emberek ellen jatszunk, a leggyakoribbak a
2vs.2 csapatmeccsek, szintén nagy palyakon,
sok nyersanyaggal (ehhez kivalo és sokat hasz-
nalt a Hunters palya mddositott valtozata). A
team melee méd azt jelenti, hogy a csapatoknak
egy kozponti épiletiik van, és annyi ,paraszt-
juk” (akar més fajokbdl is!), ahdnyan az adott
csapatban vannak. A kristdly és a géz kozos,
tehdt elég sokaig tart, amig valamelyik csapat-
ban lesz 3-4 fé'épijlet (mindenkinek egy-egy),
érdemes tehdt itt is megdllapodni abban, hogy
egy ideig nem tamadunk a masikra. Erdekes még
a free-for-all, a mindenki mindenki ellen méd is,
de ez csak profiknak ajanlott. Van egy tovabbfej-
lesztett FFA-mod is: a politika, amelyben bar-
mikor szovetséget kéthetsz valakivel, de fel is
bonthatod azt. Egy tandcs: ne engedjik meg
senkinek, hogy lassa, amit mi is (shared VISIOH)
Néhany konkrét tipp: Ha z
az Overlordot azonnal kil el
Gtra, ilyenkor még Ugysem tudjak leIon|I
Zerglingekkel ne probaljunk bunker ellen men-
ni; egy feltoltott barakk képes elbanni akar
10- 15 zerglinggel is, rdaddsul senki nem csindl =
csak egyet! Ha Zealotokkal tamadunk, ne
alljunk meg a bunkereknél (azt ugyani
altaldban nem a bazis kozepére teszik), hanem
menjiink beljebb, ahol a bunkerbél mdr nem
érnek el. Ha nyilt palyan jatszunk és rengeteg =
pénziink van, de mar elértik a limitet, épit-
stink egy cannon-falat, minél vastagabbat;
nagyon durva tud lenni. Eleinte csak Zealotot
csindljunk, a Dragoon raér. A terranoknak sok
bunker kell! Az embereknek is vannak ,ké
jeik”: a Vulture-ok pokaknadi, ezeket lerak
ugyanigy latjuk a kornyéket, mint egy bedsg
Zerglingnél, rdadasul kisz(iri a nemkivanate
Ghostokat, miel6tt jénne a ,nuclear laund
detected” felirat. Ha zerg ellen jatszunk, @
Firebat nagyon jol jon a kezdeti id6kben. Az
informécio hatalom, ezért legyenek kémeink:
Parasite, bedsas, pokakna, Observer és a bazi-
sokon lathatatlant 1até épiiletek. Zergekkel
hasznéljuk a Nydus Canalt az 0j bazisok
védelmére. Ha a jaték elh(zadik, a kovetkezk-
re torekedjiink: terran: atomcsapds, wraith;
zerg: 24 guardian, 36 mutalisk protoss: arbit-
rer (stasis!), archonok. Ha gép ellen jatszunk,
és a képerny6 szélén van a bazisa, a térkép
szélén o6vatosan haladva sokszor be lehet
menni a bazis kozepére, amit nem véd semmi.
Viszont ebbdl tanulhatunk mi is: soha, de
soha ne hagyjuk a bazist &rizet nélkil, a koze-
pére is épitstink értornyokat, koldniakat, bun-
kereket. Nem kell sok, csak annyi, hogy feltart-
sak a tamadokat, amig odaér a felmentd sereg.
Remélem, kitlint a sorok kozill a vélemé-
nyem: az amugy is kit(ing jaték sokkal izgal-
masabb az interneten keresztiil a baratainkkal,
de veszélyes is, mert nem lehet abbahagyni!
Aki Ggy érzi, hogy maradandat alkotott, kiildje
be sajat palyait egy kis leirassal egyutt, és mi
kozkinccsé tessziik.

GRATH



Igen sok dilemma és vita utdn .

liny dantattiink a Deathtrap
Dungeon leirdsanak sorsérdl,
hoay Iekiziljiik a térkepeket

B5 némi magyarazo Szoveget

melléjiik. Ambdr Sokak Szerin
a térkepek mér Gamagukban i
igen soksegitséget adnak,

de sosem lehet tudni. ..

A térképeken szinte minden
meg van jelalve a szarnyek
65 a végigjatszds szempontjib
nem fontos targyakon kivi.

A kapesoldk helyét

kis pickok jelzik.

A leomd padidkon fussunk,
gyakran haszndljuk
vardzslatainkat [tele lesznek
velik a palyak), és jol

ayakoroljuk be a kizelharcot.
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A “"m"vsmn“ 5 lspm[] Az els6 szint, amint az a térképen is ldtszik, a lift utdn

egy nagyon egyszertii korfolyosorendszer 3 szobaval. Egyetlen nehézségiink a piros kules
megszerzéséb6l adddhat, mert észre kell venntink, hogy amin dllunk az elsé szobdaban
(ahol a harmas elagazas van), az egy lift. Az utolso szobdhoz fel kell nyitnunk a falat.

S - Mentési pozicié
L - Life
Kk — Kulcs (szin szerint)

2 SAINT

n I:HH.[M ﬁ"“(“szn & ":l"n“sl Az elsé palyaszakasz (elsé kép) nagyon

egyszerll, csak arra vigydzzunk, hogy az eziist kulesért a bal oldali ajtén menjiink be,
és a jobb oldalin jojjiink ki, kozben vigydzzunk a esapddkra. [l 2

S - Mentési pozicié
T - Teleportalé
k — Kules (szin szerint)

Kijarat
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CIF US -
S — Mentési pozicié; a piros ét aranyba kerill
K - Kulcs (szin szerint)

I8 A kvetkezd szakasz szintén eléggé line-
dris (madsodik kép), csak végig kell rajta sza-
ladnunk kiirtva mindenkit.

Egy-két gond azért adédhat: A hosszi folyo-
s0bél elézakatolo tranesirozo gépet be kell
zdmunk a kapesoloval a szemkozti kis szobd-
ba, hogy tovabbjuthassunk. A piros kulesot
gonosz helyre raktdak, egy titkos ajtéo mogé a
kigyéasszonyok termében. Ki kell nyitnunk a
falat, és a felfelé meneteld korfolyosén az elsé
forduléban lesz. Az utolsé négy négyzet ala-
ki teremben mindenkit meg kell 6lniink ah-
hoz, (koztiik egy Tyrannosaurus Rexet, mds
néven Pit Fiendet) hogy a kévetkez6 palydra
léphesstink.

Kijarat[

CIRCUS — Under the Big Top

S — Mentési pozicio

J SZINT

A MINGTAURUST UTVESTTGAE
v ".ABYHIN"“ Ennek a szintnek 6t emelete

van, a kijdrat természetesen a legfelson taldlhato.
Az 6sszes harangot meg kell kongatnunk, amit ut-
kézben taldlunk. Nines a palydn semmi nehézség,
kivéve, hogy a hidakon robbané rakétdk
szdguldoznak, egyébként a térkép mindenben segit.
A negyedik és az 6todik emelet térképét S plienapinosicn

F — Leomlé padié

a kovetkezo oldalon taldlhatjdtok. L-Life

LABYRINTH — Le

Kijarat




Deathtrap Dungeon |

LABYRINTH — Levels 4 LABYRINTH — Top Level

S - Mentési pozici S — Mentési pozicio

F - Leomls padié L - Life

L - Life
T - Teleport

Kijarat [ L [

A KGFETO - (QUARRY) 2 rem

futunk egy kort (a hosszi folyosén jobbra,
at a szakadékon, majd a hidon) a magic
warhammerért, mely a kér alaptt szobd-
ban van, nem nagyon tudunk a kédridsok-
kal mit kezdeni, de ha megvan, akkor
egyetlen csapdsunkra porrd fognak
omlani. A barlangrendszerben ne dlljunk le
hareolni, mert meghalunk, helyette inkabb

(OIOLEN @SNl MRVl  fussunk el az dridsok
BRI (6l Azokon a helyeken,
(Sl ahol nyilak vannak a fol-
b on. oz irdnyukat kell
kovetniink,  kiilonben
minduntalan elteleportd-
lodunk, rdaddsul a kap-
csolokkal nekiink kell al-
litgatni a nyilak forgdsat.
Mindegyik helyen elég
egyszer megnyomni mindegyik kapesolot. A végsé barlang-teremrend-
szerben le kell bomlasztanunk a falak nagy részét, majd szembenézni
az aranyoridssal. Ezt Ugy tegyiik meg, hogy hagyjuk, hogy elinduljon
felénk, majd 6 magatol lezuhan a szakadékba.

Kijérat

' IQUARRY — Floor Level QUARRY - Floor Level (East)
| (West)
S — Mentési pozicié

K - Kules
A — Mozgathaté nyilak

S - Mentési pozicié Kijarat
L - Life
A - Mozgathaté nyilak

Kijarat

1998. OKTOBER




PCZED@ZED.HU * HTTP://WWW.ZED.HU

ABvss ﬂ["m[ & "H[ F"] A Pit 6t palyarészbdl dll, mely mindegyike szép nagyra si-

keredett. A pdlyaszakaszok kozott nagy liftekkel lehet kozlekedni, de a haladds egyirdnyu! Az
els6 szakaszrél nines mit mondani, egyszeriien végig kell rajta gyalogolni, egészen a liftig. A
kévetkezo rész egy kiesit bonyolultabb, de a térkép segit a kanyargdsban. Ami nem egyértelmii,
az a piros kules lelhelye. A haranggal meg kell idézniink egy démonnét, majd odaszaladnunk
hozzd, kivégezni és elszedni téle a kulesot. A kulcesal menjiink felfelé egy emeletet, és ugrdl-
junk dt a hdrom platform segitségével a tiloldalra. A falat ki kell nyitni, majd még egyszer, és
tuloldalt kaparintsuk meg a sdrga kulesot, ami tovdbbvezet a kovetkez6 szakaszra. Ez a rész
szintén elég egyértelmii, csak a nyoleszagletii szobdkban vigydzzunk a esapddkkal. A deaktiva-

S — Mentesi pozicio Mentési pozicio
Lifc Lif
Harang
Kules (szin szerint)

B

Vissza

Kijrat
T astarthoz

Kijarat

Feljaro

S - Mentési pozici
L - Lift

Fels6 szintek

16 kapcesolok mindig egy titkos fal mogott lesznek a szobdkban. A kévetkezd pdlyaszakaszon a
teenddk fontossdgi sorrendje a kévetkezd: piros kules megszerzése, piros kapesolé benyomdsa,
majd a sdrga kules megszerzése. Ez utdbbi egy kicsit bonyolult, ehhez a mdsodik sdrga telepor-
ton kell behatolnunk a kazamatdkba. Itt nem lesz nehéz dolgunk, eléggé linedris a pdlya. Ha
megvan a kules, vissza kell kavarodnunk a kezdési helyre a sdrga kulcsos ajtéhoz, kinyitni, és
mdr mehetiink is az 6todik helyszinre. Egy keskeny hidrendszeren kezdiink, ez van a térképen
élesebb zolddel jelezve, ami pedig alattunk van, az halvdnyzélddel. Vigydzzunk, ne essiink le
a mozg6 falaktdl, mert alul régi ismerésiink, Tyrannosaurus Rex menetel jobbra-balra (lildval
van jelezve az iitja), és az ifji titdn most elbdnna veliink.

1998. OKTOBER
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PIT — Level 4 (Top Levels)

L
Kigrat az
stodik palyara

S — Mentési pozicié
L-Lift

K — Kulcs

Talajszint

Alsé szintek

118 Ha leérkeztiink a lifttel, fussunk el a szérny

eldtt, majd ha tildozébe vesz, esaljuk a dup-

la lifthez és kiildjiik le a ldngok kozé.

Van egy mdsik T-Rex is, s6t, még egy csapda
a rdesos ajtoknadl. A dupla liftnél egy titkos
helyen vegyiik fel a Red Spirit Swordot, mert
a vérés démon ellen (Agrash) ez az egyetlen

hatdsos fegyver.

Ha megéltiik, mehetiink is tovdbb a hatodik

pdlydra.

5 S5ZINT

A HARANGTORONY - (BELFRY)

Ez a szint is tobb kisebb pdlydbal dll,
szam szerint hdrombdl. Az els elég pri-
mitiv, a mdsodik inkdbb idegesité a sok
beomld padlé miatt. Apropé, itt van egy
érdekes rész, ami a térképen lila négyzettel

Kijarat

PIT — Level 5

S - Mentési pozicié
L - Life

F — Tlzcsapda a T-Rexnek
w — Mozgé falak

PIT — Level 4 (Lower Levels)

S - Mentési pozicié
T- Teleport

L - Lift

F - Leomlé padié

k — kulcs (szin szerint)

Hidrendszer a
T-Rexek felett

BELFRY — Level |

S - Mentési pozicio
L - Lift

van jelélve. Az ugyanis egy mozgé platform, de a tér minden irdnydba
mozog. Ra kell ugranunk, majd egybél tovabb az egyik kapesolohoz,
aztdn kapdsbél vissza, mert omlik a pad!6. Most ugyanezt a masik kap-
csoldval is, és utana mehetiink csak tovdbb. A harmadik szint sem kii-
[6nésebben bonyolult. A vastagon szedett helyeken gyalogolhatunk, il-
letve ugorhatunk, a tébbi padlo beomlik. Ha bent vagyunk a kastélyban,
meg kell nyomnunk hdrom kerek arany kapesolét a tovabbjutdshoz.

1998. OKTOBER

AT-Rex
barlangja

BELFRY — Level 2

S — Mentési pozicié
L - Lift

F - Leomls padié
Takajszint

Béstydk szintje

Courtyard

BELFRY — Level 3

S — Mentési pozicié

L - Lift

F — Leomlé padié

B — Gombok (harmat kell
benyomni a kijutashoz)

Pallék, Talajszint,

Felsd szint

N Kijérat
S|

A véras démon barlangia

Kijarat

6. KEP




Deathtrap Dungeon L

ﬂ KAPIAH 3 IHWH Némi hangulati kiilénbség kévetkezik,

ezen a szinten ugyanis rovarok élnek és mozognak. A barlang-
rendszerben nem lesz gondunk, csak szorgalmasan esiiszkal-
junk lefelé, és 6ljiink meg minden férget. A kirdlyng utvesztdjé-
ben az eddig megismert triikkokkel fogunk csak taldlkozni (le-
omlé padld, méregkopd stb.). A kijaratnal meg kell 6lniink a
rovarkiralynét, ami nem kis feladat. A tiizet és a robband l6ve-
dékeket kifejezetten utdlja. Arra figyeljiink, hogy ne menjiink
hozza tul kozel!

HIVE — Level | (Nest Areas)

Huppané

Huppano

i}

HIVE

S — Mentési pozicio
F - Leomls padio

Pokbarlang

lift 2 jobb oldali
térképhe:

evel |
L - Life
- Mentési pozicio

a kazama-

takhoz

robbano

Kk fift 2 bal oldali = térképhez

A I:sn""]“ﬂl( 2 ISEWEH] Ezen a pdlydn ajdanlhatom a

mindig jobbra, avagy ,,jobb kéz a falon” taktikdt. Természete-
sen lehet balra is, csak vegyesen ne, mert tigy sokkal tovabb fo-
gunk kanyarogni az utveszt6ben. Kapjuk fel a piros kulesot,
majd annak segitségével menjiink Gt a hidon, és kaparintsuk

SEWER — Level |
S — Mentési pozicio
~ Lift

Kijérat

13 L
Kidrat a csatornikoz

Start

SEWER — Level 2

S — Mentési pozicio.

L - Lif .

Medizak-utvesztdje

s |
Feljaro

meg a sarga kulesot is. Ezek utdn menjiink le a esatorndkhoz.
Itt el kell jutnunk a mediizak ttvesztdjébe, ahol egyeldre teljes
sotétség uralkodik. Az itt talalhaté hdrom medizat 6ljiik meg
(vigydzzunk, nehogy eltaldljon a vardzslatuk, mert az azonna-
li halalt jelent), melynek hatdsdra kinyilnak a magaslaton az
ajték, és felvehetjiik az eziist kulesot. Jussunk vissza a kezdeti
helyre, és az eziist kules segitségével hagyjuk el a szintet.

9 SZINT

A "W[smmml( % "“[N[:H] Az drkok utdn nagyon vi-

gydzzunk, hogy hova lépiink, ugyanis [épten-nyomon akndk van-
nak a foldon szétszorva (a térképen kis lila pottyok), kozben még
[6nek is rank a tuloldalrél a gonosz kis patkdnyok. A mdsodik
drokban a bal oldali lift utan kapjuk fel a piros kulesot. A masik
szobaban hdtul szintén a bal oldali liftet kell haszndlnunk, rd-
adasul idG el6tt ki kell szallnunk beléle, kiilonben felszegezddiink
a falra. A szabadban a nagy helyszinen markoljuk fel az eziist,
majd az arany kulesot. Keresés kozben vigydzzunk a patkdnyok-
ra, mert bombdkkal, grandtokkal és sorétes puskdkkal [6d6znek
rank. Ha megvan mindhdrom kules, nyissuk ki a vasajtét, és
haszndljuk a liftet. Jussunk el a kazamatdkba, és odalenn keres-
siik meg az arany kapesolét (fussunk mindig jobbra) (s

1998. OKTOBER Bﬂ
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[l Most a felszinen eltiint egy fal, mehetiink tovabb. Keres-
sitk meg a patkdnykirdlyt, 6ljiik meg, és lépjiink tovdbb.

TRENCH - Le
S - Mentési pozicio
L - Life

5 fobunkerhez
a felszinhez

Kijarat

IN"[BSI“N 3 lﬂmmwm Ez a pdlya a gonosz esap-

dakrol és a lebegé tekndsokrdl hirhedt. Az els6 térképen
probléma lehet az arany kules megszerzése. Két lift is van

Inversior

S — Mentesi
pozicio

L - Lift

F - Leomls
padio

Lebego tek

Kijarat

itt, menjtink fel a hatséval (fel kell nyitni a falat). Odafenn nyomogassuk minél kaotikusabban a kapesolékat, melynek hatdsdra ta-
ldn nem fog leomlani a padlé a kévetkezd szobdban. Hatul lesz egy teleport, ami lekiild minket a sdrga kuleshoz, és a padlé sem om-
lik be. A tekndeokre egyébkeént ra kell allni, és megnyomni a Space-t, hogy odébb vigyenek.

Kijarat

INVERSION
Level 5

S - Mentési pozicio
L - Lift

Alift teteje

INVERSION
Turtle Rupm
S — Mentési -

pozicio
L - Lift

ndjaba, meg kell 6lniink a vérszomyet, a hidrat és a lila sarkdnyt. .. A térképen jol latszik, merre kell menntink. Ez nem kis vdllalkozds lesz, gyen-
gébb jellemileknek javasolt idegbaj ellen az ,.elvis” sz6 begépelése, mely végtelen életer6vel ruhdz fel. Ha meghaltak a szérmyek, mehetiink az utol-

50 aréndba, ahol kijutdsunk kulesa a

sdrkany haldla lesz. Egy hdromszintes aréndrél van szé, melyeket teleportok kitnek dssze.

A sdrkdny megdlése azért lesz nehéz, mert Gssze-vissza ropkdd, mi meg nem tudunk utdna szdllni. Ezért meg kell varni, amig nagy kegyesen
leszall, hogy adjunk neki a Red Spirit Sworddal. Idegtépd meces lesz. Ha meghalt, végre kiélvezhetjiik gy6zelmiinket a befejezé movie-ban.

DRAGON - Blood Beast and Hyrda Lairs s
S — Mentési pozicié ~  Kijarata
L - Lift lila sar-

T - Teleport kany-

hoz

Kijérat

A vérszérny barlangja

OKTOBER

DRAGON — Purple and Red Dragon Lairs
L S - Mentési pozicio
L — Life

T - Teleport

F — Leomlo padio

T
Az aréna alsé szintje
Az aréna &s a véros sarkany barlangia

Az aréna e
kézépsé szintje

kbzépsd szintje
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B 12,14 TFT (800x600) szNES KEPERNYE

B INTEL PENTIUM MMX 233MHz, 32MB RAM, 512KB CACHE
§ 3200MB MEREVLEMEZ, 1,44MB FLOPPY DRIVE

B 24x sesessécl CD-ROM MEGHAUTE

B SOUNDBLASTER 16 KOMPATIBILIS HANGKARTYA + WAVETABLE
B PCI SVGA VIDEOKARTYA 4MB RAM-MAL

B ToucHPAD, 208 PCMCIA KARTYA HELY, AUDIO BEMENET,
BEERITETT SZTEREG HANGSZORGK, KOLSG MONITOR, NYOMTATS,
2 SOROS PORT, GAMEPORT, HANGFAL €8 MIKROFON CSATLAKDZO,
BER HORDTASKA.

B WiNDows 95 VAGY WINDOWS 98 TELEPITVE

B BUDAPEST TERULETEN INGYENES HELYSZINI KISZALLAS Es
UZEMBEHELYEZES!

B 12 + 24 HONAP GARANCIA, MADE IN GERMANY

NETTO AR: 349,000, FT

GericoM 13.34 TFT

B 13,34 TFT (1024x768) sziNEs KEPERNYE

B INTEL PENTIUM MMX 233MHz, 64MB RAM, 512KB CACHE
B 4100MB MEREVLEMEZ, 1,44MB FLOPPY DRIVE

B 24x sesesséc(i CD-ROM MEGHAJTG

B SOUNDBLASTER 16 KOMPATIBILIS HANGKARTYA + WAVETABLE
B PCI SVGA VIDEOKARTYA 4MB RAM-MAL

B ToUCHPAD, 208 PCMCIA KARTYA HELY, AUDIO BEMENET,
BEEPITETT SZTEREG HANGSZOROK, KULSH MONITOR, NYOMTATG,
2 SOROS PORT, GAMEPORT, HANGFAL £S MIKROFON CSATLAKOZS,
BER HORDTASKA.

B WiNDOWS 95 VAGY WINDOWS 98 TELEFITVE

B BUDAPEST TERULETEN INGYENES HELYSZINI KISZALLAS Es
(UZEMBEHELYEZES!

B 12 + 24 HONAP GARANCIA, MADE IN GERMANY

NETTO AR: 399.900,- FT

RESZLETFIZETES| LEHETASEG!

MINDEN SZAMITAGEPUNKRE KAMATMENTES HITEL 6 HANAFRA,

KEZELES| KOLTSEG NELKUL!

HosszABB FUTAMIDAK ESETEN EVI 25% KAMAT.

1

SZAMITASTECHNIKAI KFT.

HTTP://WWW.ACOMP.HU

1134 BUDAPEST, RAGBERT KAROLY KRT. 68. TEL./FAX: 339-5647, 339-5648
1125 BubDAPEST, KIRALYHAGSA uTcA 2. TELJ/FAX: 356-6790, 212-8963
1152 BUDAPEST, SZENTMIHALYI UT 131. TEL./FAX: 419-4091, 419-4092
FAXBANK: 2-333-666/1477## (FRISS ARJEGYZEKONK LEKERHETE)
NYITVATARTAS: HETFG-PENTEK: 9.00-17.00, SzoMBATON: 9.00-13.00

A PALUS CENTERBEN A HET MINDEN NAPJAN 10-20 GRAIG, VASARNAF 10-18 GrAIG
Az ARAK VALTOZTATASANAK JOGAT FENNTARTJUK!

ACOMP PEST:
ACOMP BUDA:
PAOLUS CENTER:
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_ Hardver[T

Az uij 3D gyorsitok harmasfogata

Matrox 6200, nVidia Riva TNT, 53 Savage 3D

A 3Dfx tavaly év elején a Voodoo chipsettel kisebb bombat rob-
bantott a 3D gyorsitok piacan, a csak 3D gyorsitast végzo kar-
tyakkal senki sem tudta felvenni a versenyt, csak joval késébb, az
nVidia altal kihozott Riva 128 chipset tudott konkurenciat allitani
neki. A Voodoo Rush-sal a 3Dfx megprobalt betérni a 2D/3D
gyorsitok piacara is, de a kisérlet tobb sebbdl vérzett, melyek ko-
ziil a legfontosabbak a gyengébb teljesitmény és a kompatibilitasi
problémak voltak. Idén az els negyedév végén a Voodoo chipset
masodik generaciojara épulé kartyak djabb jelent6s ugrast hoztak
a 3D teljesitményben. Mar egy Voodoo2-es kartya is fantasztikus
3D-s eredmények elérésére képes, de az SLI lizemmod lehetévé
teszi, hogy két kartyat 6sszekapcsolva hasznaljunk, és igy meg-
duplazzuk gépiink 3D teljesitményét. A Voodoo 2 vagy a
Voodoo2 SLI pancélzatan az egyetlen tamadasi pontot az ar jelen-
tette, hiszen ezek mellé még egy 2D videokdrtya is sziikséges, és
a kartyak darabjanak ara még mindig valahol 40000 Ft koriil mo-
zog. A konkurencia éltal csatasorba allitott elsé komoly rivalisok
mostanra dlltak 6ssze, ezeket szeretnénk most bemutatni és
osszehasonlitani egymassal, illetve a Voodoo 2/Voodoo 2 SLI varia-
ciokkal.

A cikk (tobbek kozott) a korlatozott hely miatt kétrészes lesz,
és folytatasa a kovetkezé szamban keriil lekozlésre. Az elsd rész-
ben a cimben is megjel6lt harom, mar végleges, forgalomba kerdilt
chipsetek és a rajuk épul6 kartyak keriilnek bemutatdsra és teszte-
lésre, a kovetkezd szamban pedig az addig varhatéan megjelend
3Dfx Banshee alapu Diamond kartya, és a kozeljovében varhato
egyéb 3D gyorsitok.

83 Savage 3D

Az S3 j6 néhany éven at hires volt arrél, hogy a grafikus
chipsetek terén az Gjdonsagokkal, Ujitasokkal elséként vagy leg-
alabbis az els6k kozott jelent meg a piacon. Az elsé 3D gyorsito-
funkciokkal ellatott chipet is 6k hoztak ki Virge néven, de kritikdn
aluli teljesitménye miatt sokan inkabb 3D lassitonak becézték. A

Virge sorozatot maig gyartjak, és mintegy 40-50 millié darabot ad-

tak el bel6le — nagyon elterjedt grafikus chipsetté vélt olcsé konfigu-
raciokban. Az S3 Savage 3D teljesen Gj alapokon all6 fejlesztés. 0,25
mikronos technoldgiaval gyartjak, és elég sok hasonlosag fedezhet6

fel kozte és a Matrox MGA-G200 kozott, hiszen ez is gy hoz létre
128 bites rendering pipeline-t, hogy két 64 bites processzor dolgo-
zik parhuzamosan. A masik hasonlésag, hogy a Matrox G200-hoz
hasonléan a Savage 3D is 16 bitnél nagyobb szinmélységben sza-
mol, és 24 biten, true colorban dolgozik. A renderelésnél a standard
vertex-alapu raszterizacios eljarasokkal szamol (nem jar kilonuta-
kon, mint a PowerVR), eziltal a legelterjedtebb API-k gond nélkiil
lekezelik.

A Savage 3D egy ciklus alatt elég 6sszetett 3D utasitasokat (pl.
trilinear mipmappinget) képes teljesitményesés nélkil végrehajtani.
Az S3 egyik legfontosabb célkitlizése az volt a fejlesztés soran, hogy
a trilinear filteringet a chipset kivalo teljesitménnyel végezze el — a
chipbe épitett logika jelentds része foglalkozik ezzel. A chipset

Uj 3D chipsetek

3Dfx MatroxG200 RivaTNT $3Savage3D  3Dfx Banshee  3DLabs ATI Rage 128 Number Nine

Voodoo2 Permedia 3 Ticket to Ride IV
Piaera keriilés Kaphato Kaphato 98. szeptember  98. szeptember  98. oktdber 1999 98. november  98. szeptember
Gydrtdsi meéret 0,35 mikron 0,35 mikron 0,35 mikron 0,25 mikron 0,35 mikron 0,25 mikron - 0,25 mikron 0,35 mikron
AGP I1X igen
AGP 2X igen igen igen igen igen igen
SLI igen :
Driverek
D3D Support igen igen igen igen igen igen igen igen
OPEN GL ICD igen egy hénapon beliil

(addig D3D Wrapper) igen igen igen készil készil készil

Glide igen
3D Now tamogatds van késziil készil készil igen nines info nines info nines info
Maximummemoria 12 M 16 M 16 M 8M 16 M 16M 2M M
True-color Rendering nem igen igen igen nem igen igen igen
Single pass
multitexturing igen nem igen nem nem igen igen nem

M Fq 1998. OKTOBER
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DirectX6-ban debutalé funkcidkat is tartalmaz, mint pl. anisotropic
filteringet, de ezeknél visszaesik a teljesitmény. A Savage 3D tel-
jeskoriien tamogatja az AGP 2.0 iizemmadot, a sideband
addressinget is beleértve. A triangle setup engine 5 millié harom-
szog/mp sebességgel szamol, és a
chip 125 Mpixel/mp fillrate elérés-
re képes. A hardverbdl taimoga-
tott komplex 3D funkcidk kore is
kimeritd: edge-antialiasing négy-
szeres oversamplinggel,
bumpmapping, anisotropic filter-
ing, arnyékok, texture morphing,
reflection mapping, environment
mapping, procedural textures. A
chip 125 MHz-en ketyeg, és nem
is varhatd, hogy magasabb orajelii
véltozatot kihoznanak bel6le, igy a
tobbi konkurenssel ellentétben a
Savage 3D mar indulaskor is a
technolégiabol kihozhaté maximu-
mot vagy ahhoz kozeli teljesit-
ményt nyujt. A chip 64 bites
adatbusszal rendelkezik és 2.4, il-
letve 8 MB memoria lekezelésére képes. A 8 megas maximum elég
nagy hatranyt jelenthet majd a Savage 3D szamara, hiszen az
6sszes tobbi Gj 3D gyorsitéd tud 16 MB-ot kezelni. A megfontolas a
8 megas korlat mogott az volt, hogy a Savage 3D-vel debital az S3
sajat fejlesztés(i, S3TC nevet visel& texturatomorit6 eljardsa, melyet
a Microsoft licencelt a DirectX 6.0-ban is. A témorités valos idében
torténik, és szabalyozhaté az arany 1:1 és 5:1 kozott. Ez azt jelenti,
hogy egy 8 MB RAM-mal felszerelt Savage 3D a frame bufferen tul
még 30 MB eredeti méret(i textarat tud kezelni 5:1 arany( tomorités
haszndlata mellett.

A tomoritéssel természetesen nemcsak a memoridba fér tobb tex-
tara, hanem az AGP buszon keresztil is tobb textira mozgathatd
adott ciklusszam alatt. A tomorités eredményeként a fejleszték a
64x64 pixeles texturak hasznalatardl attérhetnek a 256x256 pixel
vagy még nagyobb felbontdst texturakra — a kiilonbség érzékelteté-
sére jelenleg az Unreal a legjobb példa. A tomorités elényei mellett
nem szabad elfelejteni a hatranyait sem: a tomorités adatvesztéssel
jar, ami itt a texturak torzuldsat okozhatja. A nagy felbontdst és na-
gyobb szinmélységli texturak hasznalata esetén ez a torzulas észre-
vehetetlen lesz, mig kis felbontast textirak esetén komoly minéség-
romlast okoz. Eppen ezért az S3 a tomaritést ki/be kapcsolhato
funkciova tette.

A Savage 3D chip nemcsak a 3D gyorsitas terén, hanem 2D-ben
is megdllja a helyét —a 250 MHz-es RAMDAC pedig nagy felbonté-
sokban (1600x1200x32 bit) is korrekt képfrissitést ad.

A videolejatszas tamogatdsa ma mér szinte kikeriilhetetlen funk-
ci6 — a Savage 3D az MPEG-2 motion compensation és scaling
funkciokat veszi at a CPU-t6l, ezzel is gyorsitva a DVD lejatszast.
A Savage 3D-vel a legfontosabb gyarték mind kihoznak kartyat — a

Savage 3D
Parallel pipeline

Diamond, STB (Nitro 3200) és Hercules is ezek kézé tartoznak. El-
s6ként a Hercules kartyaja kerGlt piacra Terminator Beast néven,
mely 8 MB memoriat, 250 MHz-es RAMDAC-ot és tv-kimenetet is
tartalmaz.

Matrox MGA-6200

A Matrox az S3-hoz hasonléan egy elég nagy keresztet cipel a ha-
tan, Mystique felirattal. A Mystique ugyanis nem tudott bilinear fil-
teringet, igy elég szegényes képet adott magabdl, melyet ellenstlyo-
zand6 a Matrox egy nagy reklamkampanyt inditott arrél, hogy ezek a
képminGséget javito funkciok nem is kellenek, csak a frame rate sza-
mit. Hogy ez mennyire volt hiteles, az (j, MGA-G200 névre hallgatd
chipset és az erre épiil6 kartya fényében, az kérdéses. A G200 egy
teljesen (j fejlesztés a Matrox mérnokeitdl, melynek kit(izott célja
az, hogy a Voodoo2 teljesitményével szembedllithato terméket ké-
szitsenek. Ez a mutatvany félig-meddig sikertlt. Az MGA-G200 a
Matrox sajat, parhuzamosan 64 bites szamitdsokat végzo architek-
tarajat hasznalja, mely igen nagy teljesitményre képes. Bar egy cik-
lus alatt nem képes multitexturingre, de az egyéb 3D miiveleteket
igen jo tempoban hajtja végre. Mig a legtobb konkurens chipset be-
Itl 16 biten szamol, addig az MGA-G200 32 biten, true colorban
(ezt az eljarast a Matrox Vibrant Color Qualitynek nevezte el), és ha

az alkalmazasnak nincs ilyen szinmélységre sziiksége, akkor ezt kon-
vertdlja 16 bitre. Miutan jelenleg a legtobb jaték csak 65000 szin-
ben dolgozik, igy nagy min6ségi ugras ma még nem tapasztalhato,
de mar nem az MGA G200 az egyetlen belil true colorban dolgozo
chipset, és a jatékok fejleszt6i is a maximumra torekednek, igy var-
hatoan egyre tobb program fogja ezt az extra lehetéséget kihasznal-
ni. Ha nagy minGségbeli ugras nincs is, azért érezhet a javulas: ke-
vésbé torzultak és mosottak a textdrak. A két MGA-G200-ra épuil6
Matrox kartya, a Mystique G200 és a Milleneum G200 teljeskor(ien
tamogatja az AGP2X Gizemmddot. Az MGA-G200 tudja hardveresen

1146 Budapest, Thokoly ot 88.

ISKOLAKEZDES:
P120 CPU, VX, 16 MB RAM, 1.44 MB FDD, 850 MB HDD,
S3 64 VGA, 14" digitalis monitor, !)illeniy(.izef, egér
72.000,-Fi.+ AFA

Gépatépités
HIAMD K6-2- 266+Epox Via VP3 AGP 100MHz /nem ATX/!!!
39.000,-Ft.-tol

OTP részletfizetési lehetoség!!!
Internet szolgdltatés: 2000 Ft+AFA-tol
Tel./fax: 341-5343, 06-20 264-507
Faxbank:2333666/1607#
E-mail:balati@ahol.com
Nyitva tartas: H-P 9-17 h-ig

BALATI Computers Bt. !

Komplett szénﬁﬁ’ibépek, multimédialkiegészitok,
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az osszes fontos komplex 3D funkciot és Gsszetett fényeffektuso-
kat — mindezt 100 Mpixeles fillrate mellett. A kartyat most még
kicsit visszafogja, hogy nincs kész hozza az OpenGL ICD driver.
A tesztekben az OpenGL eredményeken ez a hiany erGsen érezte-
ti hatasat.

A Matrox kartyak eddigi hagyomanyanak megfelelGen az ergo-
némia el6térben maradt. A Milleneumon dolgozé 250 MHz-es
RAMDAC 16 MB SG RAM-mal pérositva 2D-ben, 32 biten maxi-
mum 1920x1080 felbontast tesz lehet6vé 76 Hz-es képfrissités-
sel. A Matrox egyébként azon kevés gyartd egyike, mely tdmogatja
a 32 bites mellett a 24 bites tizemmddot is. Ez a true-color méd

ugyanazt a min6séget adja a legtobb alkalmazasban, mint a 32 bi-

tes, de joval gyorsabb anndl. Az MGA-G200 alapu kartyak képmi-
nGsége tokéletes: a kép éles, kontrasztos és a szinek intenzivek.
Az 6sszes specidlis 3D effekt gy jelenik meg a képernydn, aho-
gyan az a nagykonyvben meg van irva — antialiasing, szines fé-
nyek, alpha blending és minden mas latvanyelem tokéletes szin-
hliséggel lathat6 a monitoron.

A Matrox MGA-G200 alapd kartyak képe magasan veri a jelen-
legi mez6ny altal produkalt képmindséget, egyedil a Riva TNT
kozeliti meg. Az Gj Mystique és Milleneum kartydk teljesitményé-
16l el6zetesen annyit érdemes megemliteni, hogy bar nem verik a
Voodoo2-t, de megkozelitik, és a képmindséget, illetve az ar/tel-
jesitmény aranyt is a mérlegelve elmondhaté, hogy egy kivald
2D/3D kartyat készitettek a Matrox fejlesztéi. A Mystique G200
alapban tartalmaz tv-kimenetet, harom jatékot adnak hozza, mig
a RAMDAC 230 MHz-es rajta. A Milleneumon csak opcionélis a
tv-kimenet, viszont a RAMDAC 250 MHz-es, ami nagyobb fel-
bontasban enged meg nagyobb képfrissitést. A tv-kimenet a je-
lenlegi kartydk kozott magasan a legjobb, maximum
1024x768x32 bit felbontasig tdmogatja a televizién valé képmeg-
jelenitést, és a kartya drivere optimalizélja a kikildott a jeleket a
szinh(iség érdekében.

nVidia RivaTNT

Az nVidia a bukasnak bizonyult NV utén a Rival28-cal kez-
dett ratalalni a helyes Gtra 3D gyorsitok terén, és Ugy tiinik,
ezen az Gton folytatjdk a haladast. A Riva TNT a sok pro és
kontra érvelést elfelejtve nagyjabol azt hozza, amit az nVidia

Forsakenmark Pli400

640x480 800x600 1024x768
Voodoo2 12 M SLI 246 192 118
Voodoo2 12 M 155 98
Banshee 16 M 198 139 86
RivaTNT 16 M 207 144 87
$3 Savage 3D 8 M 198 146 94
Matrox G200 16 M 146 88 62
Forsakenmark Celeron266

640x480 800x600 1024x768
Voodoo2 12 M SLI 136 133 108
Voodoo2 12 M 126 94
Banshee 16 M 127 IHIS 85
RivaTNT 16 M 130 120 86
$3 Savage 3D 8 M 121 115 90
Matrox G200 16 M 117 86 62
Quake2 Demo | PII 400

640x480 800x600 1024x768
Voodoo2 12 M SLI 96 91 69
Voodoo2 12 M 86 58
Banshee 16 M 63 43 27
RivaTNT 16 M 78 63 41
$3 Savage 3D 8 M 71 51 34
Matrox G200 16 M 42 28 19

Hq ﬁwmondam

igért, és ezzel a 3Dfx Voodoo2 vonulatanak legkomolyabb ellenfele
lesz. Didhéjban a Riva TNT-rél elmondhatd, hogy a Voodoo2 kar-
tyak legy6zésére tervezték és alapelveiben hasonlitanak rajuk. A
TNT, azaz Twin Texel a két parhuzamos text(rafeldolgozo egységre
utal. A Voodoo2 chipsetben ez két TexelFx chipben 6ltétt alakot,
mig a TNT-nél egy chipbe foglaltdk Gket, és azok parhuzamosan
dolgoznak a 128 bites grafikus engine-ben, melynek parja egy 128
bites memdria interface lett. Tobbek kozott ennek a megoldédsnak
készonhetd, hogy az Gjabb jatékokban (pl. Quake 2) a komplex
effektek szamitdsahoz hasznalt multitexturing miveleteket egy cik-
lus alatt végrehajtja a chip.

A Riva TNT els6 sorozatat még 0,35 mikronos technologidval
gyartjak. Mivel a TNT mintegy hétmilli¢ tranzisztort tartalmaz, eb-
ben a méretben nagyon melegedne, ezért az eredetileg tervezett
125 MHz helyett csak 90 MHz-en (esetleg 100 MHz-en, a kartya
gyartojatol és a hiit6tdl fuggden) fogjak hajtani a chipeket, ez a ko-
rabban igért 250 Mpixel fillrate-et visszaszoritja kb. 180-190
Mpixelre, de még igy is igen gyors a chipset. A Riva TNT maximali-
san 1600*1200-as 3D felbontést tud kiadni Z-bufferelve, és a
Matrox MGA-G200-hoz hasonldan belil 32 biten renderel, ami a
képmindségét a Voodoo2-¢ folé emeli — azaz majdnem megkozeliti
a jelenleg etalonnak szamité Matrox MGA-G200 chipset altal pro-
dukaltat. Ennek parja a RAMDAC, mely az 4j Milleneumhoz hason-
l6an 250 MHz-es, és ennek megfelelGen a kartyan levé 16 MB
RAM-mal karoltve igen nagy felbontésokat is képes ergonomikusan
megjeleniteni.

A Riva TNT chipsetet minden komolyabb grafikuskartya-gyarto fel
fogja hasznélni (pl. a Diamond a Viper V550-en vagy a Creative Labs
a Graphics Blaster Riva TNT-n), de elséként a Canopus hozott ki Riva
TNT alapti kartyat a Canopus Spectra 2500 személyében. Ezen a kar-
tyan tv-enkdder is helyet kapott, mely maximum 920x960 képpontos
felbontést tud megjeleniteni tv-n, de lesz tv-kimenet nélkiili Canopus
Riva TNT kartya is, a Spectra 3200. A Riva TNT chipsetnek — ugy td-
nik — sikertil bizonyitania minden téren.

A 32-bites VGA core révén 2D-ben a jelenlegi leggyorsabb kartydk
kozé tartozik, és 3D-ben is impressziv eredményeket produkal. Ha 90
MHz-en hajtva a Voodoo2 SLI teljesitményét nem is képes elérni, de
azért egy Voodoo2-t mind OpenGL-ben, mind Direct3D-ben jelent6-
sen megel6z, és a teljesitménye a 0,25 mikronos technolégia beveze-
tésével, és az orajel ezzel parhuzamos emelésével komoly mértékben
tovabb fog emelkedni.

Quake2 Demol Cel 266

640x480 800x600 1024x768
Voodoo2 12 M SLI 60 60 57
Voodoo2 12 M 60 58
Banshee 16 M 53 42 27
RivaTNT 16 M 39 39 35
$3 Savage 3D 8 M 51 43 32
Matrox G200 16 M 29 24 18
Quake2 Mon2 PlI400
> 640x480 800x600 1024x768
Voodoo2 12 M SLI 28 27 26
Voodoo2 12 M 27 25
Banshee 16 M 20 18 16
RivaTNT 16 M 74 64 46
$3 Savage 3D 8 M 65 58 43
Matrox G200 16 M 49 35 23
Quake2 Mon2  Celeron 266

640x480 800x600 1024x768
Voodoo2 12 M SLI 22 22 21
Voodoo2 12 M 22 21
Banshee 16 M 15 14 13
RivaTNT 16 M 40 39 35
$3 Savage 3D 8 M 48 44 36
Matrox G200 16 M 32 28 22



A kartyak teljesitményének
osszehasonlitasa,
avagy a teszteredmények

A harom Uj kartya teljesitményét két terileten vizsgaltuk: OpenGL
téren a Quake2 Demo|.dm2-n mutatott eredmények keriiltek a
tablazatba, melyek igen kis leterheltséget jelentenek, igy nagyjabol
a maximalisan elérhetd frame rate-et mutatjak. A Direct3D teljesit-
mény mérésére a ForsakenMark szolgalt. A harom kartya éltal elért
eredmények mellett feltiintettik a Voodoo2 és Voodoo2 SLI telje-
sitményértékeit, hiszen ez jelenti az 6sszehasonlitasi alapot. Az
értékelés el6tt még egy dolgot mindenképpen el kell mondani: a
Matrox MGA-G200 OpenGL alatti eredményei elmaradnak a
chipset valddi képességeitél, mert még nincs kész a végleges
OpenGL ICD driver, és az OpenGL-t egy Direct3D Wrapper prog-
rammal emuldlja. Az OpenGL ICD driver véarhatéan egy hénapon
beliil keriil kiaddsra.

Quake2 — Open GL

A tesztben lathatd szamok 6nmagukért beszélnek, de érdemes ki-
emelni, hogy a Riva TNT Quake 2-ben, 800x600-ban mar eléri a
Voodoo? teljesitményét, és még 1024x768-ban is 40 frame-et
tud, ez kivald teljesitmény azt is figyelembe véve, hogy mindezt
90 MHz-en produkélta, és az 6rajel a kés6bbi verzidkban fel fog
menni 125 MHz-ig. A Savage 3D elég jelentdsen elmarad a
Voodoo2 SLI, Voodoo2 és Riva TNT harmastol, de ettdl figgetle-
niil 1024x768 felbontdsban is 30 frame felett marad, igy varhato-
an jol hasznalhaté lesz OpenGL-es jatékokban. A Matrox MGA-
G200 teljesitménye fentebb emlitett okokbdl nehezen értékelhetd,
de ha figyelembe vessziik a Direct 3D-s eredményeit, a konkrét
szamokbol feltételezéseket gytrva, az MGA-G200 OpenGL-ben
valahol a Voodoo2 alatt lesz 10-20 szazalékkal, ami azt jelenti,
hogy 800x600-ig jol hasznélhat lesz OpenGL-es jatékokkal.
OpenGL alatt a harom kartya nem igazan fenyegette a Voodoo2
SLI kirdlysagat, de a Riva TNT nagyon jo eredményeket ért el, ami-
vel béven egy Voodoo?2 felett van mar most is.

ForsakenMark — Direct3D

Direct3D-ben kicsit masképpen alakultak az eredmények. A Riva
TNT jelentésen megel6z egy Voodoo2-es kartyat, bar arra, tgy
tiinik, esélye sincs (még orajel-emelkedés esetén sem), hogy a
Voodoo2 SLI-t megverje, csak megkozeliteni tudja. A meglepd
eredménynek a Savage 3D teljesitménye szamit. Ha nem is nagy
mértékben, de a Savage 3D is a Voodoo2 f6lé kerekedik
Direct3D-ben. A Matrox MGA-G200 itt hozza a tényleges telje-
sitményét, ami azt mutatja, hogy ez a chipset is joval atlag fe-
lett van teljesitményben, és Direct3D-s jatékok gond nélkiil fut-
ni fognak rajta, akar 1024x768 felbontasban is. Ami ezt a képet
egy kissé megbolonditja, az az, hogy a Forsaken nem hasznl
multitexturinget, igy olyan Direct3D-s jatékokban, amelyek vi-
szont hasznalnak, a Matrox MGA-G200 és a Savage 3D gyen-
gébb értékeket fognak produkélni, mig a Voodoo2, Voodoo2 SLI
és a Riva TNT (ezek tamogatjak a single pass multitexturinget)
tudjdk hozni ugyanezt a teljesitményt.

Osszefoglaldst és egyiittes értékelést most még nem lenne célsze-
r(i késziteni, mert az csak a 3Dfx Banshee-vel egytt lehet teljes,
igy a kovetkez6 szam hardverrovataig varnotok kell még ra..

CHARLIE

QuAKE I
640x480

qQuake 11
800x600

QuAke II
1024x768

FORSAKEN
600x480

FORSAKEN
800x600

FORSAKEN
1024x768

HARDVER HIREK
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tarta

Az elmult id6szakban igen sok jatékdemd jelent meg, eziittal is megprobaltuk ezek
koziil a legjobbakat 6sszevdlogatni a korongra. Elsésorban arcade stilusi programok
kertiltek a CD-re, melyek egy része nem is nevezhetd 100 szdzalékosan akciojdték-
nak, ugyanis keverve vannak logikai és stratégiai elemekkel. Ilyen példaul a Live
Wire! vagy az Urban Assault.

Megjelent végre a Need For Speed 3 hivatalos, jatszhaté demdja, ez is megtaldlhaté

a korongon. Szimuldtoroknal maradva a CD-n lévé két repiilGgépes jatékban egy F-16-os és egy F-18-as gép pilotdi lehetiink.
Ismét kertilt egy teljes jdték is a CD-re, a Wing Commander Prophecy folytatdsa, a Secret Operations, az elsé kiildetésekkel (a tobbit
internetrél lehet letélteni). Ezek mellett taldltok néhdny el6zetes animdcict fejlesztés alatt dllo jatékokbol, valamint egy videofelvételt

az ECTS-rél.

A keretrendszer megtekintéséhez sziikség van a Netscape
Communicator vagy az Internet Explorer bongészéprogramra.
A CD-n a Netscape Communicator 4.05-6s verzidjanak ma-
gyar véltozata talalhaté meg Windows 95 ala. Telepitéséhez
futtasd a CD-r6l az CB32H405.EXE file-t, mely a
UTILITY\ANETSCAPE kényvtarban talalhatd. Miutan felinstallal-
tad a bongészét, nyisd meg a CD-n lévs ZED.HTM file-t, igy
megjelenik a keretrendszer nyit6oldala. Tovabbi segitséget a
keretrendszerrel kapcsolatban a CD fékonyvtaraban lévé
olvassel.txt file-ban, valamint a keretrendszer Help gombjat
megnyomva kaphatsz.

CARMAGEDDODN 2
SCi/Akcié-autdverseny

A tavalyi év egyik legsikeresebb jatékanak, a véres auto-
versenynek elkésziilt a folytatdsa, mely novemberben
kerl a boltokba. A program teljesen ¢j 3D engine-t
kapott, igy az autok darabjaikra hullhatnak, a gyalo-
gosok pedig valodi 3D-ben ugrélnak el6ttiink az utakon,
arra varva, hogy mikor gazolunk keresztil rajtuk.

A masodik részben sok 4j pélya, tobbféle,

felvehet6 extra, kilonféle fegyverek, és még t6bb halal-
raitélt gyalogos talédlhat6. A deméban az egyik palyat
probalhatjuk ki, par perces id6korlatozas mellett.

A Carmageddon 2 a CD-rél kozvetlentil futtathato.

Irdnyités:
|0 Elére
2 Fék/Hatra
iawiG| Balra/jobbra
SIPJAlc)E]  Kezifék
Backspace Autd javitdsa
Insert Felborult autd visszadllitasa
Tab Térkép
Delete Pancél fejlesztése
End Motor teljesitményének novelése
Page Down Tamadoer6 novelése
- Fegyverek és egyéb extrak kozott valasztas
Alt Fegyverek és extrak hasznalata
| Viltas kills6 és belsé nézet kozott
Kurzor Nézépont éllitasa
Visszajatszas

Num. Ene]

CP /9 LAP /N
0 CREDITS

10/i306 K|
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ARMY MEN
3DO/Akci6

kell megkiizdeniink mas jatékkatonakkal. A harchoz szamos fegyver
all rendelkezéstinkre. A demdban a gyakorlopalyat és egy kildetést
probalhatunk ki.

F-16 MULTIROLE FIGHTER
Novalogic/Repiil6gép-szimulator

Az els6sorban szimulatorairdl hires Novalogic Uj programjaban egy
F-16-0s vadaszgép pilotajat alakitjuk. A 3D kartyakat is tamogato
demdban egy kiildetést probalhatunk ki. A teljes verzid érdekessége
lesz, hogy interneten a programmal egyidében megjelené masik
Novalogic jaték, a MIG-29 pilotai ellen is jatszhatjuk.

GET MEDIEWAL

Monolith/Akci6-kaland

Ebben a jatékban labirintusokon keresztiil kell bolyonganunk, kiirtva
az ellenséges lényeket és Gsszegydjtve az aranyat, kulcsokat és egyéb
targyakat. Egyszerre akdr négyen is jatszhatjuk egy gépen.

HARDWAR

Gremlin Interactive/Ak_cié

kereskedhetiink is. Ezen kiviil tuningolhatjuk Grhajonkat, fegyvereket
vasarolhatunk, de akar hazat is vehetiink magunknak. A demdban
egy kiildetést probalhatunk ki a 28-bol.

IF/R-18E CARRIER

STRIKE FIGHTER

Interactive Magic/Reptil6gép-szimulator

Az iMagic fejleszt6i a realizmust helyezték elGtérbe Uj szimulatoruk
készitésénél, melyben egy F-18-as vadaszgép pildtaja lehetiink.




Jaték eime Futtatandé file Tipus Min.hardver HD helyfoglalas
Army Men Akcio\Armymen\amdemo.exe Akeid P90, 16MB 40 MB
Carmageddon I1 Akcio\Carma2\carma2.exe Akcié P166, 16MB 0MB
F-16 Multirole Fighter Szimul\F-16\setup.exe Szimuldtor PI20, 16MB 40 MB
Get Medieval Akcio\GetMedie\GmDemIns.exe Akeié P90, 16MB 26 MB
Hardwar Abkcio\Hardwar\Setup.exe Akeié PI33, 32MB 25 MB
Heart of Darkness Abkcio\HeartOfD\HODdemo.exe Akcié P75, 16MB 65 MB
iF/A-18E CSF Szimul\iFA | 8E\iF 1 8demo.exe Szimuldtor Pi66, 32MB 57 MB
Live Wire! Akecio\LiveWire\livewire.exe Akcié PI33, 32MB 0MB
Magie and Mayhem Strat\MagicMay\setup.exe Abkcié-strat. PI133, 16MB 75 MB
Need for Speed IlI Szimul\NFS3\setup.exe Autdverseny P33, 32MB 25 MB
Rage of Mages Kaland\RageMage\ragemage.zip Kaland P33, 16MB 68 MB
Rainbow Six Akcio\Rainbow6\setup.exe 3D akeié P33, 32MB 70 MB
Railroad Tyeoon II Strat\RTycoon2\setupex.exe Stratégia P33, 16MB 70 MB
Tiger Woods "99 Sport\TigerW99\tiger99d.exe Golf P33, 16MB 15 MB
Urban Assault Akcio\UrbanAss\uademo.exe Akcié-strat. P133, 32MB 20 MB
WCP Secret Ops SecretOps\SecretOpsFull.exe Urhajészim. Pl166, 16MB 137 MB
Wetrix Egyeb\Wetrix\setup.exe Logikai P133, 16MB 11 MB

LIWE WIRE!

SCi/Akci6-ligyességi

A Code Monkeys csapat elsésorban a fiatalabb korosztélyra gondolt
jatékuk készitésekor: egy furcsa lényt iranyitva kell minél tobb
teriiletet elfoglalnunk egy négyzetracsos palyan. Egy négyzet akkor
lesz a miénk, ha mind a négy oldalat a sajat szintnkre festjik be.

NMAGIC AND MAYHEM

Virgin Interactive/Akcid-stratégia

A jaték készitdi (akik korabban az X-COM programokon dolgoztak)
akcio-stratégiai jatéknak tituldljak a leginkabb a Diablora emlékeztetd
programjukat. Kalandozasaink kozben ki kell irtanunk sok - elsGsor-
ban szerepjatékokbol ismerds - szornyet. Az életben maradést
varazslatok segitik amelyekkel, tobbek kozott segitétarsakat is
megidézhetiink.

INEED FOR SPEED 3:

HOT PURSUIT

Electronic Arts/Autéverseny

Harmadik részéhez érkezett a fantasztikus sportkocsikat felvonul-
taté sorozat. A demoban egy Chevrolet Corvette-et vezethetiink. A
program a latvany érdekében sok grafikai triikkot vet be (ez a
sebesség rovasara mehet gyengébb gépen), igy allithatunk a kocsi
kidolgozottsagan, vagy azon, hogy kérnyezetiink tukr6z6djon-e az
auton.

TIGER WOODS °"99: PGA TOUR GOLF
Electronic Arts/Golf

Ebben a golfjatékban a készit6k a hangsulyt a megjelenitésre
helyezték, teljesen fotorealisztikus programot készitve. A grafika
csodds, az iranyitas pedig a megszokott kattintgatos modon megy.

RARAILROAD TYCOODN I

G.O.D./Take 2 Interactive/Stratégia

A Railroad Tycoon a maga idejében igen népszer(i volt. A vasutas
jaték kedvelGinek sokdig kellett varniuk a folytatasra, mely végre
elkészult, a PopTop Software fejlesztésében. Az eredeti programhoz
képest fokeént a grafika valtozott, akdr 1024*768-as felbontasra is
allithatjuk a 3D nézeti térképet. Az egyéb Ujitasok kozott szerepel,
hogy akar tobb vasuttarsasagunk is lehet egyszerre, vagy befektet-
hetjik tékénket konkurrens cégekbe.

WING COMNMANDER
PROPHECY: SECRET
OPERATIONS

Origin/Electronic Arts/Urhajos akci6

Az Origin szokatlan lépésre szanta el magat, amikor bejelentette,
hogy a Wing Commander Prophecy folytatasa, a Secret Ops
ingyenes lesz mindazoknak, akik letoltik az internetrdl.
Augusztus 27-én aztan felkerilt az elég nagyméret(i — | 14 MB-
0s — program a jaték homepage-ére. A telepito készlet (maga a
jaték, valamint a video és hangallomanyok) mellett az els6 kiilde-
tés talalhato a programban, a tovabbi kiildetéseket az Origin a
kovetkez hat héten rakta fel az internetre. CD-nkre az installalo
készletet tettik fel, a tovabbi kiildetéseket mindenkinek az inter-
netrél kell beszereznie. A jatékhoz sziikség van egy személyes
kodra, ehhez be kell jelentkezni a http://www.secretops.com
cimre, és kitolteni a regisztracios lapot.

A jaték az el6z6 részekbdl megszokott (irhajoszimulator, sci-fi
kerettorténettel ovezve. Az engine 3D gyorsitokartyakat is
tamogat, ezaltal igen latvanyos grafikat kapunk.

Iranyitas:

agal Tolderd névelése/csokkentése
Llil'il Utanéget6 (nyomva kell tartani)
i Automata pilota

| Viltas a l6fegyverek kozott

M Viltas a rakétak kozott

Enef Rakéta kilovése

i Viltas a célpontok kozott

i Célpont befogésa
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Red Storm Entertainment/3D akcié-stratégia
Egy 3D akcidjaték, melyben feladatunk egy
kommandés csapat irdnyitasa kilonboz6
bevetésekben. Miutan kivalasztottuk a
kiildetésben részt vevd embereket, és
ellattunk mindenkit fegyverekkel, ki kell
dolgoznunk egy tervet. Mindegyik cso-
portnak megadhatjuk, merre mozogjanak,
mit csindljanak. A bevetésben az egyik
kommandds szerepét vessziik fel, a Quake-hez hasonlé nézetben. A demdban egy
kiildetést probalhatunk ki, melyben feladatunk a nagykévet kimentése terroristak
fogsagabol.

URBAN ASSAULT

Microsoft/Akci6-stratégia

A Battlezone sikere utdn a Microsoft is kihozta a sajat 3D vilagban jatszédo akcio-
stratégiai jatékat, az Urban Assaultot. A jaték 3D gyorsitokartyat is kezel, igy még
szebb latvanyban lehet résziink.

RAGE OF MAGES

Monolith/Kaland

Izometrikus 3D grafikaval rendelkez6 RPG, melyben két kalandozdt — egy harcost és egy
magusnot - kell iranyitanunk. A harcos kardjara, a magus pedig varazslatjaira
szamithat, ha meg kell védenie magat.

WETRIK

Infogrames/Logikais

A klasszikus Tetris jaték Gjszer( feldolgozasa, természetesen harom dimenzidban. A
lepotyogo elemekbdl gatat emelve kell tavat kialakitanunk, majd belednteniink a fentrél
érkez6 vizet. Hogy nehezebb legyen a dolgunk, idénként bombak keseritik meg az
életiinket...

HEART OF DARKNESS

Infogrames/Akcié

A késziték mar a harom évvel ezel6tti ECTS-en hirdették jatékukat, ami csak mostanra
lett kész. Hogy megérte-e a varakozast, mindenki dontse el maga, az viszont tény,
hogy szépen kidolgozott platformjatékot kaptak a stilus kedvel6i a Heart of Darkness
képében.

o ]
1ED FAQ, avagy ,mit teqyek, ha. ..
...a CD-mellékl
eltorott ?

A Posta néha igen mostohan banik a gond-
jaira bizott kiildeményekkel, kiilonos tekintet-
tel a sértilékeny CD-korongokra. Ha a CD-d
egyértelmien azért nem mikodik, mert
kézbesités soran megsériilt (pl. karcolas van
az ezlst fellleten, esetleg tobb darabban
van az egész lemez), természetesen kicse-
réljik, ha eljuttatod (személyesen vagy pos-
tai Uton) a szerkesztGségbe. Ugyanez ér-
vényes a postaladaba beleer6szakolt, meg-
gy(rt, kettéhajtott djsagokra is.

...nem miikodik valami a CD-rél ?

Ha nem sértlt a lemez fizikailag, el6szor is
gondosan tanulmanyozd 4t a CD tartalmat
bemutat6 cikket az Gjsagban. Ellenérizd,
hogy a programhoz — aminek futnia kellene,
de nem indul — sziikséges minimalis hardver
megvan-e a gépedben, van-e elég szabad
helyed a merevlemezen, van-e DirectX-ed
installalva. Ha van ra lehet6séged, probald ki
a programot egy masik szamitogépen is — ha
ott megy, de nalad nem, nyilvan a Te géped
a hibas. Ha még mindig nem oldédott meg a
rejtély, telefondlj be a szerkesztGségbe
(203-13-51), lehetéleg a m(ikod6 gép mel-
161, hogy ,online” tudjunk segiteni.

...nem kaptam meg az eléfizetett ujsdagot,
mikor az iujsagosndl mar kaphaté?
Egyszerre szoktuk kikiildeni az djsagot az
el6fizetSknek illetve dtadni terjesztésre,
aztén a Posta versenyt fut 6nmagaval, néha
az el6fizet6k kapjak meg egy-két nappal
kordbban az Gjsagot, néha az Ujsagarusok.
Ha az utcai megjelenést6l szamitott egy
héten beliil sem kapod meg az el6fizetett
Ujsagodat, akkor mar gond van — telefonalj
(203-13-51) és megoldjuk a problémat.
...a ZED régebbi szdmait szeretném
megvenni, amelyek mar sem ujsdgosnal,
sem szdmitdstechnikai boltokban nem
kaphaték?

A gyljteménybdl hianyzo, régebbi szdmo-
kat megveheted a szerkesztdségben (Bp. XI.
Bartok Béla at 152/C), de el tudjuk kiildeni
postan is, utanvéttel.

...azt szeretném, hogy az e-mailben
kiildott levelemre minél elébb reagal-
janak?

Ha Zednek akarsz levelet irni, a zed@zed.hu
cimre irj, ha valamelyik szerzének, akkor a
<szerz6 neve>@zed.hu-ra. Egyéb esetekben
a pczed@zed.hu cim az ajanlott, a subject
sorban lehetéleg tedd egyérteimiivé, hogy mi-
6l szol a leveled (reklamacio, cimvaltozas
stb.). Ha a homepage-tnkon keresztl kiildesz
levelet, ird bele az e-mail cimed is, hogy tud-
junk vélaszolni!

1 16doti
s

seériilt,

A shareware megjelolési programok ¢sak a dokumentdciojukban megjelolt idotartamig hasznalhatok szabadon, ezen idé lejarta utan a
tovabbi jogszerii hasznalathoz regisziralni kell ezeket az adott program készitéjénél. A ZED magazin dra a regisziracios dijakat nem

tartalmazza! ¢ A (D-n talalhate programok tartalmaért a kindé semminemi felelésséget nem vallal! ¢ A (D tartalmat aktudlis viruskereso
programokkal ellenériztik. Ha ennek ellenére mégis virus lenne valamelyik programban, ugy az okozott karokért a kiudé felelésséget nem
villal.  Egyes demok fejlesztés alatt allo jatékokhol késziltek, igy azok nem feltétlenil tikrozik a program majdani végleges formajat.
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Tel.: (06-22) 329-132
Fax: (06-22) 329-133
E-mail: vicd@mail.datanet.hu
8001 Székesfehérvar Pf.: 175.

kint ! internetoldalunkat is:




Rendeljen most!
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Megjelent magyar
nyelven a vildg egyik
legjobb iitvonaltervezdé
szoftvere!

» 50 europai orszag

» 530.000 km abrazolt uthal6zat

» Lépték: 1:300.000

» Utnyilvantartas készitésére
felhasznalhato

» Alternativ megoldasokat is
kinal

» Nyomtathato felilet

Magyar nyelvii CD-ROM ujdonsagok

Mindkét szoftver 3 dimenziéban tervez, a
LAKASTERVEZO program akir tobbszintes
hazak terveinek elkészitésére is alkalmas, a
KERT-TERVEZO pedig az ahhoz

tartozo kert megtervezésére.

[IANDS GAREIDESIGNESD)

» a két szoftver egymassal
kompatibilis

v

a programban a meglévo
tervmintak felhasznalhatok

v

szimultan 2 és 3 dimenzi6s

nézet

v

nyomtatasi lehetoség

Brutto:
4.990 Ft/db |

v

épitési koltség €s kolcson
torlesztési szamitasok

» Az els6 magyar tudominyos
enciklopédia
» Atfogja az emberiség technikai
fejlodését a Kokorszaktol - a
XXI.-ik szazadig:
» Informatika
» Telekommunikacio
» Foldi-vizi-, légi- kozlekedés

» Tavkozlés

» Urhaj6zas stb.
» Az altalainos miiveltség szinten

tartasat és fejlesztését szolgalja

JT 226

Kormany. és pedal

Logic rmeékek

Az Univerzum sorozat Shareware gytijtemény, melyben minden CD-ROM tébb
rovidebb, hosszabb jatékot tartalmaz, jatéktipusonként valtozo gydijte-
ményekkel, mint pl.: sport, logikai, akcio €s kartya jatékgytjtemények, kiizdo
jatékok, felhasznaloi segédletek, stb. Minden korosztaly szamara ajanlott. Az
Univerzum sorozat elonyei:

» magyar nyelvi kezelofeliilet

» magyar nyelvii borito
» magyar nyelvii utasitasok

JT 277
PC Trident pad

JT 272

PC Dominator

Onkalibralé technolégia
9 db tlizgomb

8 iranyu kurzor
Kormanyforgatési szog-
kivalasztas
Programozhaté gaz és
tékpedalok

vvvy v

9.990 Ft+Afa

» Dupla funkcids, 8 irény’ “D” pad » Analdg joystick szamitégéphez
» Preciz 3D-s analog hivelykujj rid > 4T'I'§")§J nel,el‘évszefb

» 9 db érintés érzékeny tdzgomb : L‘;De;ije‘l’:;:’ o

» Dupla funkcids “Top Hat" gombok » 4 db félautomata és automata
» CH/Thrustmaster kompatibilis tlzgomb

» LCD kijelz6 » Jobb és bal kezes méd

» Automata tiz CEEVISSTNED + Chimhrusimaster kompativis

Race Leader
kormany

> Akormanykerek
bedllithatd poziciéval

» 18008 rogzithetéséggel

P Formula 1-es sebesség-

valtéval és pedalokkal

HARDILINE™ termékelk

Combat
PC Jatékpad

» 100% PC kompatibilis
» Ergonémikus
» 4 tiizgomb
» Kivalo minGség  §
Plusz 1 Ajéndék
CD-ROM!

Destiny HARDLINE "~

PC Botkormany

» 100% PC kompatibilis
» Ergondémikus forma
» 2 tiizgomb

» Kivalé min6ség
Plusz 1 Ajéndék
CD-ROM!

MEGRENDELO KUPON
Kiildje vissza a kupont
a kvetkezd cimre:

m Automex Kft.
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[ 1410 Pf.: 185
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cverenenenene.0D-ROM-ot

Br.: 2.490 Ft Br.: 2.490 Ft Nev: oot e
1077 Budapest, Wesselényi u. 21. Tel.: 461-5700, fax: 461-5799 T

1072 Budapest, Rakoczi ut 4-6. Tel.: 351-5015

Postai utanvét: 461-5767, utanvet@automex.com
www.automex.com
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