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1. Ingresar al programa.
Para ingresar al programa se debe hacer doble click sobre el icono del mismo en el escritorio.
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AutaCAD 2006 WinZip

e alagRafia)

1.1. Abrir un proyecto reciente existente.

Los proyectos recientes es decir os ultimos vistos aparecen al inicio en una ventana la cual
muestra todos los proyectos recientes simplemente se selecciona el que se quiere y se
presiona el botén “OK”.

Most Recently Used

| D5k miariam Lo 15dwa\AAMIBE . dwg
D:ACAR_QUINCO_LANOONdwg\CO_LANOO.dwg

Preview

4 0K »

Jsapoiny

New...
IMG_3

1.2. Abrir un proyecto existente.

Para abrir un proyecto que no se encuentra en la lista de los mas recientes se debe presionar
el botén “OPEN...”. Esto nos lleva a una ventana en la cual tenemos tres cuadros de texto que
llenar.
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Open Drawing: Project Based
Project and Drawing Location
L PoectPat | R
2 Project Name: CO_LANDOD v
3 Drawing Path: VD:\CAR_QUI\CQ_LANUO\dwg\ v
[ Fiter Project List.. | | Project Details... |
Select Project Drawing Presiew

| BB CO_LANOD.dwa

[] Shaw sub-folders

[ OK | [ Cancel ] { Browse... J [ Help J

IMG_4

Project Path: En esta casilla se debe ingresar la carpeta o disco madre enel que se
encuentra el proyecto.

Project Name: En esta casilla se debe ingresar la carpeta en la cual se almacena el
proyecto.

O

Nota: el proyecto para mayor comodidad se debe crear en una carpeta aparte.

e Drawing Path: esta casilla se llenara por defecto después de haber introducido las dos
anteriores.
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Open Drawing: Project Based

Project and Drawing Location

1 Project Path: [o:cap_guis T i

2 Project Name; CO_LANDD v
3 Drawing Path: | DACAR_QUICG_LANOD\dwg' ¥
[ Fitter Project List.. | [ Project Details... |

Select Project Drawing Preview

(B2 00_LANDD dwg

[] Show sub-folders

( 0K | [ Cancel ][ Browse. || Help |
IMG_5

Se puede elegir la carpeta madre con el botéon “BROWSE...” De ahi se elige la carpeta o unidad

madre.

Buscar carpeta @@

Browse for Project path

=0 4TO ARO s
® ) OCTAYO SEMESTRE i
= i) SEPTIMO SEMESTRE

j BACK UP CALCU TIS9
) LARAIULAS

CARRETERASI (=3

-1 alumnos emi 2007

1) ALYARO_CARRETER

|5 CARR_EMI_2007

3

m-E

i1y CHORLY Vv
< ‘ ! *
<| Aceptar I) Cancelar
IMG_6

Después de elegir la carpeta o unidad madre la siguiente casilla desplegara una listacon las
carpetas dentro de esta carpeta o unidad de ahi seleccionamos la carpeta con el proyecto

deseado.




Introduccién a Carreteras con
Autodesk Land Desktop 200X

Project and Drawing Location

Proiect Fath: | DAEMINTO ARD\SEPTIMO SEMESTRE\CARFETERAC v |

Project Name: | alumnos emi 2007 v

*BY DRAWING*
alurmnos emi 2007
ALVARO_CARRETERAS

:.CARR-EMIEUU?
Select Project Drawif CURS0O LAND
~|DATOS_CHORLY
PR_EAGLE POINT
PROLOG

PROYECT() CARRETERAS 2004
FROYECT( WIA EMI - KOANI

Drawing Path:

RESPALDO
Y ESPERANZA, - SALINAS
varios
[ Skhow sub-folders
[ 0K ] [ Cancel ] [ Browse. ., ] [ Help ]

IMG_7

Después de elegir la carpeta deseada el siguiente cuadro muestra los proyectos que existen en
este proyecto se eligen el que se desea y se precisa el botén “OK”.

Open Drawing: Project Based

Project and Drawing Location

Project Path: | D:\EMINITO ANID\SEPTIMO SEMESTRE\CARRETERAS v |

Project Name: ‘ CHORLY v

Drawing Path: | D:AEMINTO ARD\SEPTIMO SEMESTRE\CARRETERAS v |

| Fiter Project List.. | [ Project Details... |

Select Project Drawing Preview

@ BUHRADDR_AIVI’WQ e —— |
| BB CHORLY_EJET.dwa

ESCHORLY_EJE2.dwg

2 PROY._FINAL dwg RN

[ Show sub-folders

DV e o,
("L_ 0K JD Cancel ] [ Browse... ] [ Help ]

IMG_8
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1.3. Crear un nuevo proyecto.
Para crear un proyecto nuevo se debe crear primero una carpeta en la cual se alojara el
proyecto en este caso serd D:\EMI\CURSOS ACT\LAND 2006\PRY_EJEM\
e NOTA:
o ..\LAND 2006 Carpeta madre.
o ..\PRY_EJEM\ Carpeta del proyecto.

Seguido abrimos el programa en la ventana inicial presionamos sobre el botén “NEW..”

Most Recently Used
| DAEMISRAM LAN 14dwg\RAMIRD.dwg
D:'\CAH BUIKCH LANDDSdwo\CO  LANDD dwag

l

Preview

Cancel

Help

New

-~
o
: P

Project Mar...

[V] Show this dialoa at start up.
IMG_9

Seguido a eso nos aparece una ventana en la cual tenemos que introducir el nombre del dibujo
con la extensién “*.dwg”, la carpeta m adre y la carpeta en la cual se alojara el proyecto y
presionamos el botdn “OK”.
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New Drawing: Project Based a

Drawing Name

Project and Drawing Location

Project Path: € | D:AEMINCURSOS ACTALAND 2006 v

Project Name:  {) | PRY_EJEM V|
Drawing Path:  DAEMINCURSOS ACTALAND 2008YPRY_EJEMAdw v |
[ FikerProjectList.. | [ Project Details... ] { Create Project... |
Select Drawing template Preview
@_default.dwt Al
B3 acad -Named Plot Styles. dwt
@ acad.dwt
rgﬂ acadlS0 -MNamed Plot Styles.dwt
B3 acadiso.dwt
[ﬁ - oodab ¥
| £ >

[] Shaw sub-falders

C| 0K [) Cancel |[ Help |

IMG_10

Seguidamente se despliega una ventana la cual nos guiara para determinar unos parametros
para poder comenzar con el proyecto.

Primero no pedira datos de la escala y unidades en la que se trabajara o recomendable a un
principio es trabajar en una escala 1:1000 unidades en metros esto se puede modificar mas
adelante.

Seguido a eso presionamos el boton “NEXT>".
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1l Load Settings

Path: ! _s_li_\:éjl:{t_qc_i?ilgLand Desktop 2008\H1_§:2\Data\selup\ |

Load a Drawing Setup Profile

Profile Name: [:

i100.set (Imperial, 1'' = 100

i20.set (Imperial, 1" = 207

id0.set (Imperial, 1" = 40']
Imperial, 1" = 50'

m2000.set (Metic, 1 : 2000)
m250.set [Metric, 1: 250)
m500.set [Metric, 1 : 500]

v Step 1: Load Settings.
This step allows you to load a
pre-set collection of Drawing
Setup parameters.

IMG_11

La siguiente ventana podremos modificar unidades en medidas lineales, angulos, precisién vy el
tipo de rumbo a tomar es decir con cuantos decimales se desea trabajar esto se podra
modificar mas adelante valga la redundancia.

Simplemente se presiona “NEXT>".

) Feet Linear: {3—3_
() Meters Elevation: ]é (‘:,:I
Chnale Urits Coordinate; [3 ‘ii
) Degrees Angular: [4 3
O Grads
Samples
Angle Display Style Distance: 0.123m
A A Y @) Beaiings Elevation: 85.123m
Step 2 Units and Precision.
@ Select a measurement system, an - () North Azimuths Coordinate: ®=1779.123
angle display format, and the
number of digits to the right of the (O South Azimuths Angle: 515-12-34F
decimal point.
P "
[ Hep | [ <Back {{[ New> [J| Finish |
iy e
IMG_12

Seguido a esto se podra modificar las escalas, vertical horizontal a la que se desea trabajar esto
para usarlo en el alineamiento vertical y secciones como el tamafio de hoja a usar.

En este caso por defecto y lo que usaremos son:
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HOR Esc 1:1000
VER Esc 1:100
HOJA 594 * 841

Luego de realizar las modificaciones deseadas se presiona el boton “NEXT>".

Haorizontal Vertical 210% 297
o - 297 » 420
|1:100 1:1 420 x 534
1:200 15 534 % 841
1:250 1:10 707 » 1000
1:500 1:25 a41 %1189
1 1:1000 1:50 Custom
1:2000
| 1:10000 1:200
Custom Custom
Custom Scales: A Al
@ Select a standard harizontal Custom Sheet Size:
scale from the list. Or select For 1:200, type 200.0. CEE [Ead oo, |
"Custom’ and specify your own [ R ] Height: {534.000
custom scale. Horizontal: Yertical: Width: n
S ann | T+nnnnn
[EEEEE | [100 > |
[ Help ] [ < Back Next > D [ Finish J
IMG_13

Seguido a esto se despliega una ventana en la cual se deberd definir la zona geodésica a la cual
estamos regidos pero este paso se puede obviar simplemente presionamos “FINISH”.

NOTA: Este paso se lo va a obviar asumiendo que los datos topograficos ya se procesaron y
corrigieron.

Categories: I Daatum, No Piojection
Ayailable Coordinate Systems:

{ection

Selected Coordinate System

£S5 Code: & |
dtep 4. Coordinate Zone. Description: No D atum, Mo Projection
Select a coordinate system for
our drawing, using State Plane N Sy
%oordinatesgor anygolhEI Projection: Unknown projection []
pre-defined coordinate system.
D atum: Unknown Datum []

[ Hep | [ <Back ][ mew> |{| Finsh |
"Nl
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IMG_14

Seguido a este paso se despliega una ventana resumen en la cual nos muestra | os
Parametros que establecimos solo se presiona “OK”".

You have spzcifizd tae following setings for this drawine:

Units ard Pecizion
Lnea units ... METRIC
Anguar Lhits ... DEGREES
Anguar tvpe . DCANINGS
Snuth azmiths NFF
Lnea precision .. 3
Eleveztion prezision ... 3
Coordinale precision .. 3
Anguar precizion... £
|Scde and Sheet Size
Horizontzl scale ...1:1000
Vertical szale... @100
Shee: sizs ... 594 mrr x 041 nm
‘ Coredinate 7nne
No Datun, Na Projection
Unknown prcjection |)
Urikriwr Dduim []
Orientaton
Base PointXanc .. 0000, 0,300
Base Point Narthng and Easing... 0.001, 0.000
| MorthRo:ation ... 0.0100 decrees, clockwise fron vertical
| Tex: Styles
Style set .. MILLI
| Current siyle ... 5MM
Border Style ... NONE

< | > ||

2. Importar puntos al programa.

Para realizar la importacién de puntos primero se debe contar con los punto dichos puntos
deben tener un formato definido por el usuario.

El mas comun es el siguiente:
e #Punto, Coordenada Norte, Coordenada Este, Cota, Descripcion
o Nota: Los datos pueden ir separados por comas o por espacios esto depende
del formato que proponga el usuario en este caso separado por comas.

Ejemplo de puntos en un bloc de notas.

10
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Archivo Edicion  Formato  Yer Ayuda

# Punto Coor. Norte Coor, Este Cota Desc.(no ttene)
I

2 ) 10052.133 5 9960, 743 ' 3622.766
3 3 10060. 801 ' 9972, 083 i 3620.220
4 y 10067, 719 ; 9980, 928 § 3618.391
§ i 10076. 565 ¢ 9902, 830 . 3616.126
6 y 10079, 085 i 9505, 995 ‘ 3615.766
7 s 10087.498 3 10007.114 3 3614.774
8 s 10093, 578 - 10014, 983 4 3614,197
9 5 10101.1486 : 10025.741 ) 3613.599
10 ) 10109, 239 5 10037.017 i 3613.257
11 : 10120.332 ; 10053.443 ; 3612.662
12 4 10131.4786 i 10065.649 i 3611.933
13 ; 10129, 822 i 10068.959 i 3610. 561
14 3 101s1.148 3 1006y, 900 i 3610, 51%
15 g 10116, 100 i 10061, /b v 3008.46/7
IMG_16

Seguido debemos importar los puntos al programa

Para esto debemos abrir el ment "CIVIL DESING”.

Seguido a este paso debemos r al menu “POINTS” de la barra de herramientas.
Seleccionamos la pestafia “IMPOT/EXPORT POINTS”, seleccionamos la pestafia “IMPORT
POINTS” y click.

Se delegara una ventana en la cual se deberd elegir el formato de los puntos y buscar el
archivo con los puntos.

@ Format Manager - Import Points

)

Format: 1Autodesk Uploadable File v ‘L@J [ 0K
5 File: Autodesk Uploadable File ~l
SHlcoe: ENZ [comma delimited) | See
. . ENZ (space delimited) L
.[:] Penfonts Bt =4 Euxternal Project Point D atabase ‘ Heb

NEZ [comma delimited)
NEZ [space delimited)
PENZ [comma delimited)
PENZ [space delimited)
PENZD (comma delimited)
PENZD (space delimited)
PNE [comma delimited)

= Y

PNEZD [comma delimited)
PNEZD [s race delimited]

IMG_17

Como dijimos anteriormente el formato serd punto, norte, este, cota separado por comas. Y el
archivo serd “PNTS_EJ.txt”

11
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Format: i PNEZ [comma delimited) v
Source File: ‘ =) |  Cancel |

[[] Add Points to Point Group.

| Advanced |

Select Source File

Buscar en: ’@DAW o e W v
. ~
4

Tipo: Documento de texto
Fecha de modificacién: 09/07/2007 19:23
Tamario: 11.4 KB

Mombre:  |PNTS_EJ [ oAb |

Tipo: | Text Files [* txt] v [ Cancelar ]
IMG_18

Seleccionamos el archivo lo abrimos y presionamos “OK”.
Seguido se despliega una ventana en la cual debemos presionar “OK”.

Options when Imparting to the COGO Database :
‘What to do if the point humbers are ) Use = ' :
supplied by the source:
O lgnore
—
O Add an offset: E I
What to do when point numbers () Use next point number

need to be assigned to the points:
O Sequence from: |0

What to do when the point number (%) Rerumber
already exists in the point database:
) Merge

() Ovenwrite

IMG_19

Para poder ver los puntos se debe hacer un “Z00M” “EXTEND".
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Es posible que el tamafio de los textos sean grandes eso se modifica facilmentese debe ir al
menu “POINTS” y seleccionar la pestaia, “EDIT POINTS”, “DISPLAY PROPERTIES” y click.

B4 Autodesk Land Desktop 2006 [Project: PRY_EJEM] - [D:AEMINCURSOS ACTALAND 2006\PR

[ED File Edit View Tools Map Projects Maeues Parcels Grading Terrain  Alignments Profiles Cross ¢

JJD@E &R D <406 PP eosengs.. R RER I

— Point Management
9 O @1 Mmoo pomkar gSIgn

“ @ r-ﬁ @ 63 '13 % 9 &84 Create Points

Create Points - Intersections

-

>
»
: 3 &
/ Create Points - Alignments 4
Vs Create Points - Surface 4
i Create Points - Slope 4
O ‘ Create Points - Interpolate »
Import/Export Points 4
jum
e (@f List Paints...
@ LockfUnlock Points »
Q Edit Points Display Properties
Check Points » gy
f" Edit Points. ..
o W& Insert Points to Drawing... Datum
o ﬂ Remove From Drawing... Renumber
3 Move
3 Stakeout 4 R
\ 2 Zag 5 Rotate
B Point Utilities
Copy
2 Erase
& ‘ ..U Unerase
Y
MG

20

Aparece un cuadro de opciones seleccionar “ALL” o presionar la letra “A” y enter.

=] Autodesk Land Desktop 2006 [Project; PRY_EJEM] - [D; \Ew\cuasos acmno 2006PR

E File Edit Yiew Tocls Map Projscts Folnts Pacwls “Greding Terdn  Alicriments - 2o Cross Sections
|DER 23D %00 2# ¢ %:@aaja_g,,s
s 0a®®BOo = 8 || Sites 5

AR EEl Al s Ebi;:‘

TONT O L NN

13
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IMG_21

Seguido a esto se despliega una ventana en la cual podemos modificar el tamafio de texto y los

datos que se mostraran.
Se podria eliminar que se muestre el numero de punto la descripcién y la cota pues n son
importantes esto se lo realiza picando los cuadros de seleccidn a los lados de las opciones de

cota desc. y numero.

El tamafio del texto si lo vamos a mostrar se lo cambia en la opcién “TEXT SIZE”, le pondremos
un valor de .5 y dejaremos que muestre el nimero del punto. Presionamos “OK”.

Point Display Properties

Tant ’ Malkgi; Resel |

Lolcr and Visiility

Lomaonent Yizible” Loor

Nurrber: D | i sz 7[
Elevatiort O N
Description: O ‘D

Descripton Type: {2 Raw O Full

Style anc Size
Style: !gtancard ~ ]
Size: ) Heative ta Scree (@) Absolute Units
0500000 |Units
Automatic Leaders Text Rotation: ﬁ@' \

[ n< ] I".annalj [ Help J

IMG_22

14
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DESPUES — >

IMG_23

3. Creacidn de curvas de nivel a partir de puntos importados.

3.1. Creacién del contorno o limites.

Crear un contorno o limite, significa realizar un cerco alrededor de los puntos con una polilinea
para que la interpolacién del TIN no sobrepase esto y asi los datos tomados no se disparen.
Para esto se debe crear un layer con un nombre cualquiera en este caso “CONT” seguido
debemos realizar el contorno con el comando “PL”.

15
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IMG_24

3.2. Creacion del TIN (red irregular de triangulos).

,

Primero se debe crear un terreno para eso se d ebe iral ment “TERRAIN”, “TERRAIN MODEL

EXPLORER” y click

DRE &3 D& 247 £ -
—- : . Set Current Sutece...
¥ Ol ‘B0 CONT v 4 =
[ﬁ Save Currerk Zurtace

MR AEMN B A e

T

Edt Surfaze »
Surface Border 4
Surface Dsplay >
Surface Loilities 4

@] Crntur Syl Manage:. ..

=
& Crzace Contours...

Centour Labzls L4
Crnkne | Hlivies 4
3C Poliines 4
Sectionz 4

& oelect Current stratum..
Site Definkion

Grd Yolumes

Cemposite Yalumes
Section volumes

vy Y v v v

Volune Reports

PHE:-ado 006N\ 1L0LNN

Terrain Lavers 4

IMG_25
Se desplegara una ventana en la cual debemos ir al meni “MANAGER”, “CREATE SURFACE”, y
click.
Se creara un “surface” o terreno al cual le podemos cambiar de nombre de la siguiente forma:

16
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Click derecho sobre el “surface” y “RENAME”, introducimos el nuevo nombre y continuamos.

Terrain Model Explorer Q@@

Manager Help
= [ Terrain A r .
- Descripion: | |
T Open (Set Current) ;_NDT LOCKED |
Close b | Conous o |
— 50 Breaklines: {0 |
| Delete I0 | Boundaries: ;-U -,
@ Estimated Total: @ |
Calrulat ; ended Statistics s — —
Surface Display » o | Minimum Elev: |0.000000 |
Properties... |1 | Mawirum Elev; lO.UUUUUO |
Min Coordinates: “\I_ﬂ_ 030000 | :E_Of]!jﬁﬂﬂl] |
Max Coordinates: I 0.070000 | iE‘ou—ﬁ[ﬁu |
Extended Surface Statistics
[
’ |
|
IMG_26

Rename surface @

New surface name:

(:; TERR_E.| ) |

| OK || Cancel |[ Hep |

IMG_27

Seguido debemos reconocer el contorno creado para esto desplegamos el “surface” y hacemos
click derecho sobre la opcién “BOUNDAIRES”, “ADD BOUNDARY DEFINITION”.

17
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Terrain Model Explorer
Manager Help

= (] Terrain Name Type Trim
TERR_EJ
- TIN Data

é‘ Point Groups
[ Point Files
DEM Files
=
=2 Contours

[ Breaklines

& gth}s Add Boundary Definition -]
~ % Waters  Import Boundaries
|1 Volume ehe

IMG_28

Seleccionamos el contorno creado le ponemos un nombre seguido a esto elegimos la opcion
“OUTER”, “YES” y enter.

IMG_29

Luego le hacemos click derecho sobre la opcidn “POINTS”, “ADD POINT FILE”

18
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Terrain Model Explorer Q@@

Manage: Help

i= ] Terrain Nane Modified Size
o @ 1ern_B3
1= [€] 113y vata
- ¥ point Sroups

5 o i
T conta| add Points from AJtoCAL Objects »

£4 Dreskines
¢ Bouncares
»ﬁ Ecit Hiszory
- % Walers 2]
1] velune

IMG_30

Se despliega una ventana en la cual yaaparece por defecto el formato y el archivo que
insertamos anteriormente. Le damos “OK”.

@ Format Manager - Read Points @

Format; IPHEZ (comma delimited] v &
Source File: |"DAEMINCURSOS ACTALAND 200 (2 [ Cancel

IMG_31

Seguido a esto le damos click derecho sobre el surface y le damos a la opcion
“BUILD..”, “ACEPTAR”, “ACEPTAR”. Salimos de esta ventana.

Para la creacién del TIN se debe ir al menu “TERRAIN”, “EDIT SURFACE”, “IMPORT 3D LINES” y

click.

19
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28 Autodesk Land Desktop 2006 [Project: PRY_EJEM] - [D:\EMNCURSQOS ACTALAND 2006\PRY_EJEM\dwe\DRW_PRY.. dwg]
[B? File Edit View Tools Map Projects Poirks Parcels Gradin Tetain Iignments Profiles  Cross Sections Layout Hydrology 2ipes
DWH 2RY =BdsF - |/ e sinivodel Explorges | B EeRI

= 3| Set Current Surfaze. .. 1 1| [
3@ CONT v « # setc %2 || O Bayer

1 ﬁ Save Currenl Surfaue

IS ETEL

BEBRM 4 A mhE

v Surface Border > :< Add Line
/ | Surface Display 4 H\; Delete Line
=3 Surface Utilities ’ &, Flip Face
] Contout Style Manager... .l'{, Add Poin:
= g Create Contours. . &H Delete Point
f' Contout Labels 4 "‘/ Edit Point
@ Contour Utities 4IRS : :
! }f Nondestructive Breaklines
Q 3D Paolyines > Up Minimize =lat Faces
it x t/ RaisefLower Surface
=4 e ' (@ Paste suface...
) & oelect Current Stratum... {7 Surface Boundaries
3 Site Definition A =
=3 Grid Yolumes 4
Z Composite Yolumes k|
o Section Yolumes >
! { Volume eports 4
=! Terrain _ayers 4
IMG_32

Seguido a esto le damos a la opcidén “YES”. Se formara el TIN.

20
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IMG_33
3.3. Parametros para la creaciéon de curvas de nivel.
Para la creacion de las curvas de nivel primero se debe ingresar algunos parametros por

ejemplo cada cuanto se quieren las curvas la mayores y menores el terreno del cual se va
extraer las curvas, etc.

Para esto le damos al menu “TERRAN”, “CREATE CONTOURS”

21
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=8 Autodesk Land Desktop 2006 [Project: PRY _EJEM] - [DAFMIVCTIRSOS ACTALAND 2006\PH
File Edit View Tools Map Projects Points Parcels Grading

H Q@:JB 7& J:@ @7% @v 7 Ef’if R 2 7!} B Terrain Model Explorer. ..
| ;_vl 'O ® B CONT Js o ‘ Set Current Surface...
;fjf' Tt . 2= 7 [l save Current Surface
RHEESRYE % A mEE

|
505 _Ll) - Edit Surface 4

ITerrain Alignments  Profiles  Cross

1

4

Surface Border 4
Surface Display 4
Surface Utilities 4

Create Contours, ..

Contour Labels 4

/|
/;
s,
Q|
=
7
@
Qi ' »
~
O
D
3|
2
=
w

Contour Utilities 4
3D Polylines

Sections 4

& select Current Stratum...

Site Definition

Grid Yolumes

»
»
Composite Yolumes 4
Section Yolumes 4

»

Yolume Reports

‘ Terrain Layers »
! e ———— i —_—

IMG_34

De aqui se despliega un menu en el cual introducimos los parametros.
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Create Contours @@

Surface: TERR_EJ v

Elevation Range

From: #6100 3| Ta 3%22000 3| Verical Scale: 1.000 <
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En la parte de “INTERVALS” debemos seleccionar la primera opcién “BOTH MINOR AND
MAJOR”, de este modo podremos obtener las curvas mayores y sus intermedias Los valores
de” MINOR INTERVAL” y “MAJOR INTERVAL” son definidos por el usuario si las quiere muy
tupida o no. En este caso las mayores serdn cada 5 [m] y las intermedias seran cada 1 [m], y le
damos “OK”.

3.4. Creacidn de curvas de nivel.

Después de introducir los parametros requeridos se presiona “OK” yprocedea a crear las
curvas antes debe responder una pregunta la cual es se borraran las anteriores curvas
pondremos que si, “YES”.

Erase old contours

IMG_36

Y se crean las curvas para poder distinguirlas se deben de cambiar los colores de los
“layers” para las curvas mayores el layer es “CONT-MJR” y para las intermedias es
“CONT-MNR”, usaremos un color rojo o “RED” para las mayores y un color # 8, estos clores
pueden variar segln lo quiera el usuario.
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CON CGLORES
DEFINIDOS

3.4.1. Acotado de las curvas de nivel.

Para el acotado de las curvas se debe ingresar al menu “TERRAIN”, “CONTOUR LABEL”,

“GROUP INTERIOR”.

ANTES SIN DEFINIR
COLORES
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Con esta opcién podemos seleccionar varias curvas y acotarlas nos despliega un menu en el
cual nos pregunta cada cuanto vamos a acotar en este caso acotaremos 90 las mayores que
son las mas importantes as que introducimos un valor de 5 en la casilla “ELEVATION
INCREMENT” y le damos “OK”.

Contour Labels - Increments @
Elevation lnCtem |=

[] Add multiple interior labels along each contour

@D Cancel | | Help |

IMG_39

Con el puntero del mouse seleccionemos el punto de inicio le damos click y seguido a eso le
damos el segundo punto final y nuevamente click.
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