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FUNDAMENTOS

§TA L

MATE CON 2 ALFILES: & + &

Las caracteristicas especiales de estas
piezas hace necesario su estudio particu-
lar. Son piezas de largo alcance, lo que
les permite accionar desde gran
distancia, y deben complementarse
mutuamente en razén de sus naturales
limites, de atacar cada uno un solo

color. Por ser piezas menores o livianas
necesitan de la colaboracién de alguna
otra pieza propia o de los obstdculos que
a veces generan las mismas piezas
adversarias, que rodean al Rey para

defenderlo.

Veamos algunos Mates Tipicos, cuyo

conocimiento permite comprender el
mecanismo intﬁ'fn(} ¥ 105 equEmaS
adecuados de las Combinaciones, que
los tienen como protagonistas
exclusivos.

Una vez conocidas las posiciones
ganadoras que corresponden a los
distintos esquemas de peones y piezas,
recién presentados, resulta mds sencillo

encontrar el procedimiento y buscar el
orden de jugadas necesarias para
alcanzar la victoria.

La Combinacién consistird en la

adecuada “Preparacién del Terreno”,
utilizando las Herramientas Tdcticas
mas idéneas, para llegar a uno de los
esquemas VIStos, U otros semejantes.

177




B e e e e s G e S WO g e S gy

FUNDAMENTOS

b) Encaminamiento:

Gambito dez Rey

. 13.
1. €4 e5 : 14. 2f1 Wha+ :
2. fy exfy - 15. Qe2 Wxg2+ -
3. afs 85 ; 16. Re3 f& j
4. hg 84 ; 17. Dcy fxes ‘




FUNDAMENTOS

18. Hf8+ 4 xf8 _
19. dé6+ Wds

20. Q.xds+ 4 e6

21. flLxe6++

PELIGRO !

Una Celada, permitida por ¢l cono-

e5

An : . 2. dg exdg cimiento de los esquemas de Mate.
e 3. €3 dxc3 __
Apertura Bird 4 g A f6 Ejemplo Nro 26
5. af3 4 cx
:' L” :55 6. Aaxcs a6 Defensa Escandinava
. €3
7. 0-0 0-0
3- "?f?' ff 2 8. Qgs h6? 1. e4 ds
- égbz ;:6 9. Axfy! 2 xfy 2. exds Wxds
2‘ o & 10. €5 agy 3. 4c3 Yag
g e 12. exfr+ ~ 2f8 5. afs &5
" 4 by 13. Lfg A xf2 6. Lfy e6
12' s e 14. Ye2 2 gyt 7- h3 4 xf3
. & 4 ﬁ 15, 2ha L dy 8. wxf3 4 by
s B8 &5 16. Hae1 ac6 9. {Lea ady
10. a3 0-0-07

17. Y e8+! E xe8
: 18. fxe8=%+ & xe8
- 19. L.xd6++

79



FUNDA|

ENTOS

El cldsico sacrificiode las B B permitid
- alcanzar una situacién particular donde -

" el ® puede sucumbir frente al fuego
. cruzado de la pareja de & L. :

. Hay que eliminar las defensas, adn a .
costa de mas pérdidas materiales.

. 13. Mxcé+ bxcé '
: 14. Lab++ :
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GALERIA DE CUADROS

La Jigdciddibsim

T s ok SR

Veamos su desarrollo: ) 6 s A gey . Petrosidn plantea un juego de gran
; 7- 2ed *  elasticidad esperando que el negro
j (R Emle Niro 27 : . defina su estrategla central.

TABLERO 205

. S1 Pachman jugara de inmediato 7. ...
' d5, entonces corresponde 8. Abd2,
. como en las Defensas Indias, para

* evolucionar evitando la Simplificacién.

Bled 1961 ; . Sien cambio se presenta 7. ... d6 8.
' * ¢3! es la estrategia conveniente para
1. afs (3 . ocupar el Centro, reservando el @bl
2. g3 2c6 ; - para un desarrollo mds activo con @¢3.
3. Qg2 26 : :
4. 0-0 b o7 ' : P s 0-0?!
5. d3 eb . Al no definirse, el negro descuida el
6. e4 TR S S R A g h

La Apertura Reti deriva finalmente a
un Ataque Indio del Rey. Es decir el -
blanco adopta un esquema similar a la ~ O

Defensa del mismo nombre. IS oo _— B e S” ANTES DE TIEMPO!




Centro. Ahora el primer jugador gana
Espacio y obtiene puntos francos para
sus piezas. Hasta la vacilante 7. ... €5
hubiera sido mejor.

8. es!

‘TABLERO 206

Hay que eliminar la cufia central,
aunque cueste Ziempos.

9. exdé Wxdé
10. 2bd2 Wy

_ TABLERO 207

| L] Explorador

| Debido a un planteo

F im-preciso el negro ha
perdido Ziempos, moviendo su W,
la que no queda bien ubicada. En
realidad amenaza e6-¢5 con sélido
Control del Centro. Por eso es
necesario encontrar el camino
adecuado para impedir su
estabilizacion. Los proyectos a base

~de @Ac4 resultarfan infructuosos.
Veamos como Petrosidn organiza
su juego para quedar mejor.

GALERIA DE CUADROS

11. ab3!

. TABLERO 208 -

Excelente cambio de rumbo. El ataque
a ¢5 no se puede defender con b7-b6
por &cl-f4 y el negro debe cuidar la
Gran Diagonal blanca pues tiene una

= indefensa en su extremo.

. P— Ady
12, O.fg Whé
13. Aes! 4 b3
14. 2Acy!

. TABLERO 209 |

Abusando de la W que sigue mal
ubicada. Nétese que en todo caso el
blanco ha instalado un @ en c4.

18 o W b,

15. axb3 as

La Balanza

16. L.de6!

. TABLERO 210 _

LAS PIEZAS SUELTAS
SON “FAROS” QUE
ILUMINAN EL RUMBO
TACTICO DE LA
PARTIDA.

16. ... R {3
17. M f3! @ oy

Una peligrosa necesidad pues el Rey no
es un defensor confiable en posiciones
complejas. Aparece el Tema de la
Extraccién que Petrosidn madura
innecesariamente una jugada mads, para
controlar con calma todas las variantes
posibles de la sorprendente Combi-
nacion.

18. Heg 2 da

La partida llega a un punto crucial. El negro sigue con su
Desarrollo incompleto y sufre la presién de los & & en el Centro

y flanco dama. Si agregamos la mala ubicacién de la W que ha forzado su

lamentable movida reciente, por la amenaza B al-aS, concluimos que la

situacién tiende a ser inestable. Estimulando un poco la sobrecarga

defensiva tendrdn que aparecer los Temas T4cticos. Hay que encontrar la

movida que encamine el “peso” de la Ventaja hacia la victoria.




TABLERO 211

GALERIA DE CUADROS

=PalEl De tective

Debo confesar que esta posicién resultdé uno de los “casos” mds dificiles en

mi carrera de Investigador. La posicién “sujeta con alfileres’ hace sospechar
la presencia de algtin Tema Téctico decisivo. En efecto, el # como precario
“puntal defensivo” y la W “gusente sin aviso® crean condiciones muy
favorables al blanco. Finalmente el Genial Armenio decide utilizar la

Extraccion del Rey, que deberd contar con una espectacular Jugada
Intermedia que Corte la Retirada del # y garantice su ejecucién.

19. M xfé+!

TABLERO 212

Se produce la Atraccidn Fatal.

19. ... @ xf6

20. lLes+ ® g5

21, Qg7 Abandonan
1-0

Sorpresivo “Corte de Retirada”

| TABLERO 213

a b eod & g h

Se llegé a la posicion del Cuadro Nro.
12, donde se destaca la patérica imagen
de un ® sitiado, delante de su ejército
y sin poder volver a su refugio nartural,
abandonado a un destino irrevocable.

Analisis
: Siz e e
: - 22, hds @ 5
23. Dh3++

 TABLERO 214

i Sic 2 afs
. 22. fh+ @ o4
Z 23. Qe5+  ®h5
. 24 Q314

e e O LR T e

f TABLERO 215

| El Explorador

Buscando en mis
archivos algiin ejemplo
que pudiera complementar la
idea presentada, [lamé mi
atencion una partida jugada por
correspondencia, donde la
Jugada Intermedia crucial la
realiza un @ en pleno corazén
de la posicién enemiga, cortan-
do de rafz la Retirada del %2,

Juego Nro 28

1. dg afé
2. 4 g6
3. 4c3 L]
h4. €4 dé
5. f3 0-0

La partida se ha encaminado por la
vertiente mds cldsica del Ataque
Saémisch en la Defensa India del Rey.
6. ez es
7. ds c5?!
Fijado el paradero del ® no es
conveniente “cerrar’ ¢l Centro pues sc
facilita el Ataque del enemigo. La
Teoria sefiala 7. ... ¢6 o bien 7. ...
A h35, en ambos casos buscando
contrajuego.

8. 247!



Una expansidon prematura. Hay que
completar el Desarrollo!

B s a6?!
Prepara una ruptura con b7-b5, pero
cabia apoyarse en la Tdctica para refurar
¢l temprano Ataque blanco .

Analisis
Es recomendable;

B v hS!

9. h3

Lo mds eldstico _
Si: - 9.9xh5 Axh5 7
y si: 9.g5 Ah7

Af7-46

10. gxh5 Wh4+
B

9. 4ge2 War

Es mejor la inmediarta 2 g3 para
impedir h7-h5
10. ... bs

Esta era la tltima chance de frenar el

Ataque con h7-h5.
1. Ag3 2 bdy
12. ¥da2 bg?

Error directo. Cerrar el flanco dama
equivale a esperar pasivamente el
Ataque, sin contrajuego.

- i &,
BLE wleci A
i ?_.-:Thﬁ-fﬁ-@a

o TABLERO 218 |

GALERIA DE CUADROS

13. 2d1 Wy Pero surge ahora el Tema de la

14. .d3 2d8 Extraccion del Rey:

15. 4fa2 A fg : 26. L.xf6+ @ xf6

16. hsg . 27. Ygs+!
Este contacto garantiza la apertura de _ _

.

alguna columna.

16. ... =ay

i7. 0-0-0 Whe

18. Hdeg1 b3

19. a3! ae8

TABLERO 217 !

El sacrificio de Extraccién !

. 27 # xg5
Momento critico. Hay que Cortar la
Retirada.

28. 2g8l!

~_ TABLERO 220

El bunkerdel 2 parece inexpugnable,

pero...

20. 2fs! 4 h8
Era fatal la captura del " Presente
Griego

21. 2hé+ W g7

22, afg+ © o8
El blanco vacila en la ejecucién del
Ataque.

23. @h6+ © g7

24. hxgé fxg6

25. l.g5 afe6

La alternativa 25. ... =Edd7 206. f4!

cra poco atrayente,

Espectacular e inesperada Jugada
Intermedia. El ¥ tendrd que
defenderse solo.

28. ... hg?!
Pierde rpido.
Analisis
Si: o8 @ ¢4

29. 242! o 3
30. Bh3+ @ (4



GALERIA DE CUADROS

" s Sy _ _ ' 29. 2h3+ % hg

. 31 g5 ¢ i ixh?) _ g 30. gxhs

- 2@}{}13“* -' ﬂ‘fg " Sedespejan las vias de las B E.
33 & Bxed : 30. ... 4 xh3

-

'35 ‘ 31. Dgg+ 1-0

. P I (o o DR - El Mate es inmediato.







ELEMENTOS DE ESTRATEGIA

AL Pt Puaria Aosgliyrg

Rubinstein

Enroque de Pasiones

Akiba Rubinstein vio por primera vez la luz en el Ghetto ruso-
polaco de Stawiski, en la provincia de Lomza, Polonia, el 12 de
diciembre de 1882. Su nihez, nada feliz, estuvo fuertemente
condicionada por las privaciones materiales y el intenso cultivo del
espiritu. Su madre, reciente viuda, con doce hijos, encargo a los
abuelos el cuidado del pequeno Akiba, quien fue destinado como
futuro divulgador del Talmud y estudiante de la Lengua Hebrea,
siguiendo los pasos de su padre y abuelo. Asi aprendio también el
Yiddish y ya no necesito ni pretendio aprender otro idioma, aplicandose con todo fervor a
la lectura e interpretacion de los Libros, quedando inmerso en la densa atmdsfera de la
tradicion familiar. Hasta que en la Escuela Comunal Judia conocio casualmente el
Juego de Ajedrez, y quedo tan fascinado, que éste se transformo muy pronto en una
nueva pasion, que desplazo cualquier otra inquietud por el resto de su vida. Sus
limitaciones de lenguaje le permitieron acceder sélo al unico, a la sazén, Tratado de
Ajedrez en Hebreo: “Ajedrez-Jaque Mate”, de Sossnitz. Absorbid su contenido como
una esponja sedienta, aventando de su espiritu las especulaciones de los otros Libros y
marcando definitivamente su destino. A los 19 anos se desplazo a la vecina Lodz, donde
reinaba en Ajedrez el Maestro George Salwe, buen jugador que habia cruzado espadas
con el mismo Chigorin. Akiba progreso rapidamente hasta vencer en un match a su
maestro por 5 a 3. Ya en 1905 fue reconocido internacionalmente a partir de sus terceros
puestos en los Torneos de Barmen y Ostende, aca solo atras de Schlechter y Maroczi,
sobre 36 contendientes. Una inmediata victoria en Karlsbad le permitié quebrar la
supremacia que desde 1890 ostentaba la generacion llamada “la Pléyade de Lasker”,
apareciendo como el corifeo del recambio, acompanado por Capablanca, Nimzowich,
Spielmann, Tartakower, Vidmar, etc. La brillante carrera ascendente de Rubinstein
tuvo su pinaculo en 1912, donde arraso sucesivamente en San Sebastian, Pistyan,
Breslau, Varsovia y Vilna. Fue el jugador del momento, y todos esperaban su encuentro
con Lasker por el Titulo Mundial, convencidos de que un nuevo Campeodn estaba en la
Arena. El match fue finalmente pactado para la primavera de 1914. Pero la confrontacion
o llego a realizarse por los graves acontecimientos politicos del momento. Podria
afirmarse que el espiritu de Akiba Rubinstein, un hombre sencillo y retraido, que habia
trocado su apasionado estudio de los Libros Sagrados, por el también misterioso mundo
del Ajedrez, fue una victima mas de la Gran Guerra. Su fina sensibilidad de verdadero
artista, no pudo sobreponerse a las penurias de los duros afnos que siguieron,
reabriendose, quizas, las viejas heridas de su infancia. Si bien siguié compitiendo en un
buen nivel, habia perdido la autoconfianza, y el “fuego sagrado” indispensable para
templar a un Campeon. Le florecid un serio complejo, donde se consideraba inttil y
superfluo, no importante en los Grandes Torneos, y hasta no bienvenido!. Aunque
sobrevivio a la Segunda Guerra, y hasta el 14 de marzo de 1961, estos afios fueron
penosos, de enfermedades y privaciones. La Historia del Ajedrez recuerda al Gran
Akiba Rubinstein como uno de sus mas gloriosos exponentes.




ELEMENTOS DE ESTRATEGIA

En el caso III) de este Tema, se presenta
al Punto Fuerte como extrema
debilidad en la logistica del adversario.
Por ello, en general, no son necesarios
apuntalamientos ni soportes espectales.
Es adecuado ilustrar el Tema con
¢jemplos magistrales:

Un planteo débil del primer jugador,
que cede prematuramente uno de sus
Alfiles, sumado a la ausencia de
controles para la casilla “e37,
permitieron un hibil aprovechamiento
de la misma, a través de una compleja
pero diddctica maniobra.

Partida N2 52

Match 1892
1. ey es
2. dg exdsg
3. Yxdy ach
4. He3 g6

Lasker trata la Apertura Central de
acuerdo a la “escuela” de Steinitz.

5. A.d2 1}
6. Ac3y afe
7. 0-0-0 0-0
8. 37!

Esta dudosa jugada sélo se justitica si
el negro no puede romper con d5. De
lo contrario se genera una gratuita

debilidad en “e3”.

B ds
9. ¥¢s dxey
10. L.g5 Wel
11. Lxfé

La centralizacién del Caballo, con
Tiempo, resulta ilusoria. La realidad de
los & & y el “hole” en e3 dan al
segundo jugador una clara primacta.

1. ... 4 xfé
12. Axey & o7
13. <ubg W eg
14. Y xes A xes
i5. Ae2 ab6!
Se reduce el & a una expresién minima.
16. f.d3

El negro tiene a su disposicién el
segundo < pero 1o cae en la tentacidn

de su captura. Por un lado necesita el
Caballo para un buen aprovechamiento
del Punto débil blanco en €3 (su propio
Punto Fuerte Absoluto) y por otro, la
posicidn participa de las caracteristicas
de una Debilidad de Color (casillas
negras del blanco) por lo que la Técnica
ya estudiada (véase pag. 12) indica
reforzar el control de las casillas de color
opuesto (blancas) con lo que el alfil
sefialado serd una pieza “mala”.

16. ... f5
17. 24¢3 b e6
18. ©@bs

Amenazando @f4 - Ad5, lo que ahora

era impracticable por £ h6!

18. ... = fd8
19. afy b f7
20. Qlea ach

El @A, ya inuril en €5, se orienta hacia
otras casillas. El nortesera naturalmente

el Punto e3.
21i. Exd8+ = xd8 .
22, Bds =e8
23. Lf1 bs

Siguiendo la Técnica conexa con la
Debilidad de Color, se aumenta el con-

trol de casillas blancas.

Mientras los @ @ pasean sin rumbo
fijo, el negro va disponiendo sus baterias

sobre el Punto e3. Ya apuntan la 2 y

cl &
26. b3 % o7
27. €3 @ f6

El ® participa en el control de casillas
centrales, pues la ausencia de amenazas
le otorgan mucha comodidad.

28. Qc2 a ey

29. Aeci 4 ds!
Finalmente el @ aparece orientado
hacia e3 con lo que el juego se
desequilibra.

30. 2b2 bs!!
Una jugada muy fuerte pues
virtualmente fuerza la ganancia de ma-
terial. Se wwmela el dinico punto de
resistencia en color negro. Si ahora 31.
cxbd L.d4+ 32. Ra3 4Ae3 ganando.

31. Axbyg 4¢3

Se alcanza el Punto Fuerte Absoluto y

la B no tiene escape. La Técnica ulte-
rior de Lasker resulta impecable.
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32. Ee1 A cy+
33. {LXCh = xe1
34. {xaé =g
35- 83 = g2+
36. a3z = xh2
37. 4e2 g2
38. Qc2 g5

39. <ud3 hs
40. by 4 f2
4i. ag c5+
42. 2bs 4 xb3
43. a5 Ldg
Ly S2XCh 4 xc2
45. ab L.ds

46. 2dy & xdg

47. cxdg 4 xf3

48. ds 4 e2

49. Lxe2 E xe2

50. a7 =a2
0-1

haber parahzado, en su atencidn, todo el juego de su propio bando, el que ﬁnalmente cae re’l lo.

Partida N2 53

Moscut 1935
1. C4 e6
2. Ac3 ds
3. dg 5
4. Cxds exds
5. af3 Acé
6. 23 ch

La variante Folkestone de la Defensa
Tarrasch, una especialidad del G. M.
sueco. lambién se la practica contra el
Sistema Schlechter-Rubinstein y su
idea medular consiste en anular la
accién del @ c3, dominando las casillas

ed-d5.

7. {Le2 S by
8. 0-0 agey
9. 84 dxes
10. A xe4 0-0

11. L.xc4 L g
12. a3 4 ax
13. Qa2 4 hé
14. h3 4 xf3
15. ¥ xf3 2 xdy

Este Punto, sobredefendido con la
A cf5, cumple con las
prescripciones del caso, y por ser muy

inmediata

centralizado deberia dar ventajas al

negro.
16. Y hsg 2 efs
17. Qg5 W d7
18. Mgy @ h8
19. Had1 Wb
20. Ac3 =ae8
21, Lba Web
22. Hfe1 W8
23. 2ds hé
24. 2xbé axbé
25, Qd2

La estabilidad del Punto Fuerte
Absoluro hace crisis y a pesar de la
simetria, la posicién del negro se

derrumba.
25, .o = xeit
26. E xe1 =d8
27. Q.¢3 W s
28. Yey Wb
29. Yfg4 W hg
30. 2h2 © o8
31. Heg W fq
32. Q.xfs ae2
33. Lhy+ ©hs
34. 2 xe2 Wxe2
. Yxfy 1-0
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Derecho a Bep] Ica

El ejemplo ofrecido dista mucho de ser convincente pues el negm empieza por ceder
un Alfil y mds tarde el otro, quedando con dos Caballos que se sabe necesitan e/ apoyo de
algiin defensor econdmico como ser un Peén. Mis atin si el Punto puede ser amenazado por

las fuerzas enemigas, como en el caso presentado. El negro no pudo estabilizar su situacién al no construir un
sélido apoyo a través de la columna “d”, y finalmente sucumbié al poder de los Alfiles. Con 16. ... Aef5
pretende sobredefender el A d4, pero esta pieza también esta “en el aire’. Mds natural y seguro resulta en estos
ﬁgﬁ: con A h6, de lo contrario, el ataque
simultineo a f7 y h7 hubiera sido fatal. El Punto Fuerte Absoluto rinde més beneficios cuanto mds profundamente
penetra en las lineas enemigas. Si el adversario tiene Espacio y Tiempo para amenaza rlo, pmrcle naturalmente su
condicién y su accion se diluye. No obstante la prictica demuestra que con un Sfﬂlda re:spffz d@z. f:Ste Tema sSlgue
siendo i importante. Veamos un ejemplo: - '

casos afianzar la posicién con A cc6, pero en este caso se previd parar 17.

Orientandose al Punto Fuerte “e4”. Los Desarrollo del primer jugador, quien
ademds deberd preocuparse del Peén

b5, mds débilen el contexto planteado.

Caballos son piezas muy buenas
cuando tienen un buen soporte.

15, A.f3 = fd8 24. h3 Web
damnaa s : 16. Axds 2 xds 25. f3 W gz
Rio Hondo 1987 ; 17. 4 2 xe4 26. Efdi Wy b
. 18. lxeq 4 xeyq Como premio a una estrategia
dg A f6 19. Hxe4 coherente y exitosa, el negro recoge
2. ¢4 eb La partida estd equilibrada. El Pedn beneficios materiales. El resto del juego,
3. &c3 4 by doblado en b5 es débil, pero el Alfil con escaso Tiempo, no merece mayor
4 €3 puede llegar a jugar en ambos flancos. atencion.
Se plantea la Variante Rubinstein de [a El negro decide jugar contra el & 27. iy = 6dy
Disteren Nisizaindia. afirmando ¢l @ en su posicién central, 28, lQeg fé
I C5 virtualmente indesalo}'able y con las 29, éfl.gg 297
5, Qe2 dr caracteristicas del Punto Fuerte 30. 2dé = xdé
6. a3 cxdg Absoluto, a pesar de no penetrar en el 31. {.xd6 2 ch
7. axbg dxc3 campo enemigo. 32. a3 ag
8. 2xc3 0-0 i Lol wgb 33. Hea ‘%ds
9. cxds exds 20. Zhy £dé6 34. ey ; d7
Se restringen los & & y genera Puntos 21. Bg3 wfe 35. He8+ ;hf
de apoyo paralos 2 2, 22. Hey I:us 36. Lfg - dy
a2 A a6 23. BEd3 =ad8 37. g3 Eey
ol o oogr S
12. 0-0 b e6 e pa— 39. {2d6 2fg
13. Hag Wdé 4o. Hfy Wi+
14. Hdg 4 fg 0-1
. 0 Por otra parte u'n'a debllldad

El negro limita al &, . reforzando la
posicién de su @ . Esto molesta al

“flagrante”, ﬂﬂﬂlﬂ las que;-'j
estamos tratando, aunque
no sea ocupada por la pieza
mds adecuada, constituye

un permanente venero ;d_e
- Temas Técticos, como surge
sorpresivamente en el

~ ¢jemplo que sigue:



Partida N

By Pk
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19. <:a3 A xc2
20. 2.xey W xey
21. Axc2 acs
22. Wc3 Wde

Buenos Aives 1992 - Match (8)

1. €4 eh
2. g3 ds
3. Lg2 a6
4. afz 4 e7
5. b3

Se plantea un Sistema Cerrado de la
Apertura Catalana.

, 0-0
6. 0-0 c5
7. {ib2 Ach
8. e3 dg

El negro adopta un sistema similar a la
Indo - Benoni, con los colores

invertidos.

9. exds cxdy
10. Hes 2e8
11. d3 fé
12. 233 es
13. Ac2 acy
14. Yda as
15. a3 236
16. bg!

Una compleja variante debida al joven
francés G. M. Joel Lautier. El blanco
impone un intenso ritmo tactico.

16. ... axbg

17. axbg 2 cxby

18. Afxdg! =bh8
Se rehusan las complicaciones que
emanan de 18. ..... exdd 19. fa3!,
que segun los andlisis favorecen al
blanco.

El negro no puede impedir la ruptura

central con lo que deberd sufrir una

debilidad permanente en “e6” por el
avance del Peén “f.

 DIAGRAMA 169

23. dg! exdg
24. Axdy CN-T7

El Alfil no tiene buen desarrollo.
25, abs Whe
26. Yidg!

Centralizaciéon de la Dama con

multiples efectos.
26. ... 4 hs?

El negro quiere seguir fiscalizando la
casilla d1 y evolucionar con &L f7 para
proteger “e6”, que momentineamente
se defiende con dos piezas.

Pero ahora surge un “rayo en cielo
despejado”, por la circunstancia de que
el A5 estd clavado y la W no puede ir
a e6 por quedar en la misma diagonal
que el ¥, entonces...

27. Ee6l!

" DIAGRAMA

Una sorpresa que rinde culto al Punto
Fuerte Absoluto. La W no puede
retirarse porque perderfa el @c5. El
blanco debe ganar.

27 o Wxeb
28. Q.ds = fd8
29. QL.xeé+ A xeb
30. ¥ b6 A g5

Un intento desesperado de aprovechar

las debilidades del Enroque blanco.

31. 2dé afy
32. 5§ =dy

Triste necesidad ya que la natural 32.
. & 13 fallaba por 34. b3

El negro no puede resistir.

33. Axfy E xfy
34. €6 4 fq
35. C7 =¢8
36. M e6b! 1-0

DIAGRAMA 172

UH brOChC ﬁl'lﬂl} abusando N4 vVeEZ ﬂ]és
de la casilla “e6”.
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